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Resumo: Temos como objetivo apresentar as contribuigdes das ferramentas da Web 2.0,
assim como das metodologias ativas, no estudo das midias educacionais para o Ensino de
Matematica, destacando sua importancia para a formagéo docente. Partimos do seguinte
questionamento: quais as contribuicbes da utilizacdo das ferramentas da Web 2.0 na
formagao do docente de Matematica? Na pesquisa, utilizamos uma abordagem qualitativa e
elencamos a pesquisa-agdo como metodologia, pois ela permite o processo de associagao
entre a investigagdo e a aprendizagem por meio de um envolvimento consciente e criativo
entre pesquisadores e demais participantes da pesquisa. O estudo foi desenvolvido em
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turmas da disciplina de Midias Educacionais, presente no curriculo do curso de Licenciatura
em Matematica do Instituto Federal de Educagéao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do
Norte. Consideramos que, por meio das ferramentas da Web 2.0 e das metodologias ativas,
podemos personalizar e contextualizar o processo de ensino- aprendizagem, selecionando
atividades que podem ser recombinadas de acordo com as necessidades individuais de cada
estudante, gerando impactos significativos na formagao de professores de Matematica. O
conjunto de atividades tedérico-praticas da disciplina proporcionou o conhecimento sobre o uso
de diferentes ferramentas da Web 2.0 para o Ensino de Matematica, assim como promoveu
a criacdo e a adaptagdo de materiais didaticos para estudantes com deficiéncia ou
necessidades educacionais especiais. Essas ferramentas possibilitam o desenvolvimento de
praticas inovadoras e adaptativas, que consideram as especificidades e desafios dos alunos,
promovendo uma educag¢ao mais personalizada e inclusiva.

Palavras-chave: Ensino da Matematica. Midias Educacionais. Formacéao de professores.

Abstract: Our objective is to present the contributions of Web 2.0 tools and active
methodologies in the study of Educational Media for Mathematics Education, emphasizing
their importance for teacher training. We started from the central question: what are the
contributions of using Web 2.0 tools in Mathematics teacher education? A qualitative approach
was employed, and action research was chosen as the methodology, as it enables an
integrated process of investigation and learning through a conscious and creative engagement
between researchers and other participants. This study was conducted with students enrolled
in the Educational Media course, which is part of the Mathematics Teaching degree curriculum
at the Federal Institute of Education, Science, and Technology of Rio Grande do Norte. We
propose that, through Web 2.0 tools and active methodologies, it is possible to personalize
and contextualize the teaching-learning process by selecting activities that can be recombined
and remixed according to the individual needs of each student, resulting in significant impacts
on Mathematics teacher education. The combination of theoretical and practical activities in
the course provided insights into the use of various Web 2.0 tools for Mathematics Education
and encouraged the creation and adaptation of teaching materials for students with disabilities
or special educational needs. These tools foster the development of innovative and adaptive
practices that take into account the specific characteristics and challenges of students,
promoting a more personalized and inclusive education.

Keywords: Mathematics Education. Educational Media. Teacher Training.

Resumen: Nuestro objetivo es presentar las contribuciones de las herramientas de la Web
2.0 y de las metodologias activas en el estudio de los Medios Educativos para la Ensefianza
de las Matematicas, enfatizando su importancia para la formacion docente. Partimos de la
siguiente pregunta central: 4 cuales son las contribuciones del uso de las herramientas de la
Web 2.0 en la formacién del docente de Matematicas? Se empled un enfoque cualitativo y se
eligid la investigacién-accidon como metodologia, ya que permite un proceso integrado de
investigacion y aprendizaje mediante un compromiso consciente y creativo entre
investigadores y demas participantes. Este estudio se llevo a cabo con estudiantes inscritos
en la asignatura de Medios Educativos, que forma parte del curriculo de la Licenciatura en
Ensefianza de Matematicas en el Instituto Federal de Educacién, Ciencia y Tecnologia de Rio
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Grande do Norte. Proponemos que, mediante las herramientas de la Web 2.0 y las
metodologias activas, es posible personalizar y contextualizar el proceso de ensefianza-
aprendizaje seleccionando actividades que pueden ser recombinadas y remixadas segun las
necesidades individuales de cada estudiante, resultando en impactos significativos en la
formacion de docentes de Matematicas. La combinacion de actividades tedricas y practicas
en la asignatura proporcioné conocimientos sobre el uso de diversas herramientas de la Web
2.0 para la Enseflanza de las Matematicas y promovio la creacion y adaptacién de materiales
didacticos para estudiantes con discapacidades o necesidades educativas especiales. Estas
herramientas favorecen el desarrollo de practicas innovadoras y adaptativas que consideran
las caracteristicas y desafios especificos de los estudiantes, promoviendo una educacion mas
personalizada e inclusiva.

Palabras clave: Ensefianza de las Matematicas. Medios Educativos. Formacion de
Profesores.
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Aceito em 20/01/2025

CONSIDERAGOES INICIAIS

Neste texto, buscamos apresentar algumas contribuigdes das ferramentas da Web
2.0, assim como das metodologias ativas, no estudo das midias educacionais em um
curso de Licenciatura em Matematica, destacando sua importancia para a formagao
docente. Partimos do seguinte questionamento: quais as contribuigdes da utilizag&o
das ferramentas da Web 2.0 na formagao do docente de Matematica?

A pesquisa desenvolvida se caracteriza pela abordagem qualitativa, na qual
enfatizamos a descricdo e a interpretacdo contextual do objeto de estudo,
considerando as percepgdes e experiéncias pessoais (Minayo, 2014). A metodologia
empregada neste estudo foi a pesquisa-agdo, pois ela permite o processo de
associagado entre a investigagdo e a aprendizagem por meio de um envolvimento
consciente e criativo entre pesquisadores e demais participantes da pesquisa.
Segundo Thiollent (1992), a pesquisa-acdo pratica se diferencia da perspectiva
técnica porque o pesquisador pode escolher ou projetar as mudangas que podem ser
feitas no l6cus da pesquisa.
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Nesse sentido, buscamos relatar as praticas desenvolvidas a partir da nossa
experiéncia como docentes do componente curricular denominado "Midias
Educacionais", o qual faz parte do Projeto Pedagdgico dos cursos de Licenciatura em
Matematica do IFRN. Utilizamos nossa prépria agédo como docentes e pesquisadoras
como objeto de reflexdo e analise. Novoa (2009) explica que a pesquisa sobre a
propria acao demonstra a importancia de como as situacdes praticas sao fontes de
buscas tedricas e de mobilizacdo de saberes. Para ele, a formacao de professores,
seja inicial ou continuada, ganharia muito se partisse de situagdes concretas, para que
os professores tivessem a persisténcia de procurar as melhores solu¢gbes em cada

caso em que se encontrassem.

Pesquisar sobre a propria pratica, como parte de uma pesquisa-a¢ao pratica, nos
remete a Stenhouse (1975) e a Dewey (2010). O primeiro, ao refletir sobre curriculo,
apresenta uma metafora que compara o professor a um artista, o qual sabe escolher
0s materiais que poderiam subsidiar sua criagdo da melhor forma. O segundo remete
a pratica do docente como um espaco de experiéncia, assim como um laboratério, no
qual manipulamos instrumentos, materiais e a¢gdes que possam nos conduzir aos

melhores resultados sobre o ensinar e o aprender.

A iniciativa de pesquisar sobre a pratica, isto €, sobre os saberes que sao
mobilizados ao ministrarmos a disciplina de Midias Educacionais, decorre
principalmente da vivéncia nos anos 2020-2021, em que as aulas remotas passaram
a ser a melhor alternativa de ensino, enquanto o mundo sofria com pandemia de
COVID-19, o que fechou as escolas. Muitos professores se depararam com o
desconhecimento sobre o uso de computadores, da internet e das midias que

poderiam auxilia-los no processo de ensino e aprendizagem.

Essa experiéncia nos conduziu a reflexdo sobre nossas praticas de ensino e sobre
as estratégias para trabalhar com a disciplina de Midias Educacionais, fundamentais
para formagao docente, para que os estudantes de licenciatura sejam preparados nao
apenas para a atuagao presencial, mas também para saber fazer uso de diferentes

ferramentas da web em tempos de incertezas e de urgéncias.

As FERRAMENTAS DA WEB 2.0 NA EDUCAGAO
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A World Wide Web, conhecida em portugués como rede mundial de
computadores, parte da perspectiva de partilha e de facil acesso as informacdes, em
um contexto inicial no qual a internet era um recurso complexo e limitado a uso de
pesquisadores e militares. Atualmente, no entanto, constitui-se como um recurso

indispensavel para o funcionamento da dindmica da vida cotidiana.

Na década de 1990, Tim Berners-Lee desenvolve uma linguagem
compartilhada, que se refere a um sistema ou forma de comunicag¢ao que permite a
conexao e o entendimento comum entre diferentes sistemas, plataformas ou pessoas.
Ela foi denominada de Hypertext Markup Language (HTML) com informacdes

interligadas e partilhaveis.

Tim Berners-Lee também desenvolve a World Wide Web (WWW), plataforma
utilizada por bilhées de usuarios em todo o mundo. A web “foi desenvolvida para ser
um repositério do conhecimento humano, que permitiria que colaboradores em locais
distintos partilhassem as suas ideias em todos os aspectos de um projeto comum”
(Carvalho, 2008, p. 76).

Com a criagdo da HTML, da WWW e com a evolugéo continua das tecnologias,
em especial as conectadas a internet, pensar na formacdo de professores
desconectados dessa realidade passa a ser inviavel. Por isso, precisamos refletir
sobre o impacto das tecnologias da informagdo e comunicagdo no contexto de

mudancga e inovagao educacional.

As ferramentas da web 2.0 surgem como uma perspectiva de maior interagéo
entre seus utilizadores. Ainda que existam multiplas definicdes, ha um consenso de
concebé-la como

um amplo conjunto de caracteristicas funcionais, no contexto da comunicagéo
mediada por computador e dos meios digitais em rede. Estes ndo s6 apontam
para o aumento das possibilidades de publicagdo (em comparagdo com as
geracgdes anteriores da web), mas também incentivam e apoiam a participagcéo
dos utilizadores no carregamento e partilha de artefatos digitais (Conole &
Alevizou, 2010, p. 9)

A sua utilizagdo por criangas, jovens e adultos traz para a educagédo a
responsabilidade de utilizagdes e inovagao dos recursos didaticos. O mundo virtual,

os simuladores, as possibilidades de interacdes com diferentes ambientes por meio
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do toque em tela e o uso de tecnologias modveis nos conduz a compreensao do que
se espera do ambiente educacional e da formacao do professor que atuara com esses

recursos a disposicao.

Sobre a utilizagao das ferramentas da web na educagao, o Horizon Project, no
Brasil denominado projeto Horizon.br, buscou elencar as tecnologias mais utilizadas
no ensino fundamental e médio no pais no periodo de 2012 a 2017. Sob a
responsabilidade de 30 especialistas, e em analise comparativa com as edigdes NMC
K-12 e a edigdo NMC - educagéo terciaria ibero-americana-Americana, o Brasil se

destaca em relagdo ao cenario internacional analisado.

A partir desse levantamento das tecnologias a serem mais utilizadas no Brasil,
os especialistas da NMC Horizon Project (2018) definiram trés linhas de trabalho
considerados como desafios para o uso de tecnologias educacionais no ensino
fundamental e médio: 1. A formacdo de professores que deve ser adaptada a
utilizacdo de tecnologias; 2. Mudangas nas metodologias de ensino; 3. Mudangas no

curriculo escolar.

Embora os relatérios da Horizon tenham apresentado elementos para a
reflexdo e implementagcdo de mudangas sobre o uso de tecnologias em diferentes
paises, outros relatorios tém influenciado no delineamento de praticas internacionais

de utilizagdo da Web 2.0 na educacgao.

No Relatorio Education at a Glance 2020, da Organizac¢ao para a Cooperagao
e desenvolvimento econémico (OCDE), foram apresentadas as condigdes de trabalho,
os perfis profissionais, a formacgao dos professores e os desafios para a manutengao
da carreira. Dentre os desafios, esta a distribuicdo da carga horaria docente,
principalmente no que se refere a possibilidade de formagdo continuada, no qual
destaca-se o que eles denominam de capacitagdo para novas tecnologias (OCDE,
2020). Ainda organizado pela OCDE, o relatorio TALIS 2018, ao analisar a utilizagdo
de Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo em sala de aula, traz como resultado
que 53% dos professores de anos finais do Ensino Fundamental permitem aos alunos
utilizar essas tecnologias em sala de aula (OCDE, 2019).
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A Web 2.0 na educagédo pode ser categorizada, de acordo com Conole &
Alevizou (2010), como um conjunto de ferramentas que inclui interagbes, com
marcagdes, comentarios, classificagoes, distribuicbes e possibilidade de criagdo de
redes de relacionamentos com dialogos e colaboragao entre os conteudos gerados
por seus utilizadores. Com essas caracteristicas, podemos demarcar: (1) -
Compartilhamento de midia; (2) - Mensagens instantdneas, chat e arenas de
conversagao; (3) - Jogos em mundos virtuais; (4) - Redes sociais; (5) - Marcadores
sociais, em que podem ser compartilhados paginas favoritas; (6) - Wikis e sistemas

de edig¢ao colaborativa.

O uso de ferramentas da Web 2.0 na educagdo vem favorecendo o surgimento
de novos mecanismos de aprendizagem baseados, principalmente, na perspectiva da
metodologia ativa, quando a investigagcdo, a criatividade e os interesses dos
estudantes sdo colocados como elementos centrais no processo de ensino e

aprendizagem.

A participacdo ativa dos estudantes no desenvolvimento de objetivos
educacionais compartilhados pode ser percebida como um processo de apropriagao
de conhecimento social e cultural, tendo como prerrogativa novas habilidades de
comunicagao, de expressao, de criatividade, de cocriacdo e de contextualizacdo de

sua propria aprendizagem.

Por meio das ferramentas da Web 2.0 podemos, entdo, personalizar e
contextualizar o processo de aprendizagem, selecionando atividades que podem ser
recombinadas ou remixadas de acordo com as necessidades individuais de cada
estudante, o que evoca a nogao de mash-ups, nos quais o estudante pode manipular
a ferramenta para sua prépria adequacao. A perspectiva de personalizagado da
aprendizagem e da reapropriagdo dos seus proprios recursos tende a permitir maior
criatividade e flexibilidade, atribuindo maior motivagéo e significado na apropriagéo do

conhecimento.

AS METODOLOGIAS ATIVAS E AS MIDIAS EDUCACIONAIS
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Quando pensamos na utilizagdo de metodologias ativas, estamos consideramos
seus principios voltados para o desenvolvimento dos educandos com base na
valorizagdo da participagdo deles no processo de ensino e aprendizagem como
protagonistas, podendo apresentar “[...] mediante solugao criativa de problemas, a
autoformacéo, a participacdo em projetos em colaboracgéo, o intercambio de ideias e
opinides, o desenvolvimento da capacidade de pensar por conceitos, tendo em vista

promover aprendizagem mais reflexiva, auténtica e autbnoma” (Libaneo, 2022).

Na obra intitulada “Metodologias ativas, para quem serve? Nos servem?”, Libaneo
(2022) apresenta uma reflexao critica sobre o seu uso em diferentes perspectivas,
destacando a perspectiva neoliberal, em que ela passa a ser utilizada com bases
politicas-ideolégicas de mercado, como recursos cognitivos e socioafetivos para
adaptar o individuo nas demandas do contexto do trabalho, tendo a competitividade e

meritocracia como elementos constituintes.

Entretanto, ao elegermos as metodologias ativas como parte de nossa pratica, a
compreendemos como uma “alternativa pedagdgico-didatica de enfrentamento de
mudangas necessarias no ensino, ndo necessariamente de carater ‘inovador’, tendo
em vista tornar os alunos motivados e mais responsaveis por sua aprendizagem, mais

participativos, mais envolvidos com o estudo” (Libé&neo, 2022, p.117).

O uso de metodologias ativas em sala de aula, nesse sentido, pode auxiliar ao
futuro educador matematico a ndo ser um improvisador, como afirma Noévoa (2009,
p.74): “o professor ndo é técnico e nem improvisador’. A pesquisa, como principio
dessa abordagem, tem espaco primordial na viabilizagdo da aprendizagem e no
desenvolvimento do futuro professor de Matematica. Por meio delas, a aprendizagem
se torna mais personalizada, pois reconhecemos, nessa perspectiva, que cada
estudante € unico, com diferentes ritmos e condicbes de aprender. Nessas
circunstancias, € possivel oferecer melhores condicdbes de obtengdo de
conhecimentos, oferecendo-os maior autonomia e responsabilidade sobre sua propria

formacao.

Segundo Berbel (2011), essas metodologias consolidam ag¢des as quais fazem
com que o estudante agregue novos elementos e ative curiosidades que elevem a sua

percepcéao frente a teorizacio:
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O engajamento do aluno em relagédo as novas aprendizagens pela compreenséao,

pela escolha e pelo interesse, € condicdo essencial para ampliar suas

possibilidades de exercitar a liberdade e a autonomia na tomada de decisées em
diferentes momentos do processo que vivencia, preparando-se para o exercicio

profissional futuro (Berbel, 2011, p. 29).

Nessa perspectiva de formagao por meio da pesquisa, utilizando metodologias
ativas, destacamos alguns principios que contemplam essa perspectiva metodologica
que pode ser utilizada nas disciplinas curriculares dos cursos de licenciatura.

Em primeiro lugar, destacamos o aluno como protagonista. Ndo é uma grande
novidade discutirmos sobre isso, pois John Dewey, uma referéncia da abordagem da
Escola nova ou ativa na primeira metade do Século XX, nos apresentou a importancia
de partirmos dos interesses e do conhecimento prévio dos alunos. Na metodologia
ativa, influenciada por essa perspectiva de Dewey, a finalidade da educacdo é
compreendida como a formacdo de estudantes, aptos para conduzir sua propria
experiéncia educacional com maior autonomia e liberdade. O aluno deixa de ser um
receptor do conhecimento e parte em busca de sua propria construcio.

Junto a esse principio, destaca-se o principio do desenvolvimento da autonomia,
no qual as motivagcbes dos estudantes em relacdo ao conhecimento aprendido
tornam-se essencial. Os interesses, as compreensdes, passam a ser uma condigao
importante para a produgédo do conhecimento na tomada de decisdes nos contextos
em que estao inseridos, e assim colaboram com a atuagao do futuro professor (Berbel,
2011).

Propomos, na oferta da disciplina de Midias Educacionais, que os estudantes
conhegam uma determinada realidade educacional, elegendo uma turma do Ensino
Fundamental - Anos Finais ou do Ensino Médio e percebam como o professor
apresenta os conteudos da Matematica. Um questionario junto aos estudantes é
elaborado, para que eles analisem as estratégias e os conhecimentos dos professores
de matematica sobre a utilizacdo de recursos tecnolégicos digitais no seu cotidiano.
ApoOs a observacao e aplicagao do questionario, o estudante parte para a etapa
pratica, que € a escolha de uma ferramenta da Web 2.0 para planejar aulas de
Matematica.
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Acreditamos na importéncia de aproximar o estudante de licenciatura em
Matematica do cotidiano da Educacao Basica, para que eles possam perceber essa
sala de aula como um espaco de problematizacéo.

Partir de um problema de uma escola a ser observada, por exemplo, pode gerar
maior compreensao dos fendmenos que ocorrem em uma instituicido educativa;
constatado esse problema, a busca por recursos, a pesquisa e a tentativa de
solucionar os problemas identificados promovem o desenvolvimento intelectual do
licenciando na medida em que ele precise mobilizar saberes e desenvolver analises,
sinteses, dedugdes e generalizagdes (Medeiros & Goi, 2018).

O ultimo principio a ser destacado é o trabalho em equipe, ou aprendizagem
baseada em equipes de trabalho, que busca a superagdo da individualizacéao,
incentivando estudantes na colaboracéo, no compartilhamento e desenvolvimento de
pesquisas e interesses de forma coletiva.

Considerando esses principios, a escolha das estratégias que compdem as
metodologias ativas depende do conteudo, dos objetivos de aprendizagem e do perfil
da turma. Nesse contexto, a flexibilidade e disposicdao dos professores é muito
importante, para que as atividades de pesquisa relacionadas ao ensino, na
perspectiva da metodologia ativa, possam funcionar.

A aprendizagem baseada em projetos é uma estratégia centrada em projetos
de pesquisa desafiadores que podem estimular os licenciandos a desenvolver o
pensamento critico, a comunicagao, a colaboracéao e a criatividade. Uma caracteristica
marcante dessa estratégia € o fato de ela iniciar por um problema de pesquisa. Os
estudantes devem se tornar investigadores ativos, explorando o objeto de estudo de
forma mais ampla e aplicando o conhecimento tedrico e os conceitos cientificos aos
problemas encontrados no cotidiano.

Nessa perspectiva, os estudantes passam a desenvolver a responsabilidade
de atingir metas de aprendizagem, planejar o seu trabalho, buscar os recursos
necessarios e avaliar o seu préprio processo. Além do desenvolvimento da autonomia
estudantil, ele pode desenvolver a habilidade de autorregulagdo da aprendizagem.
Essa, para Schunk e Zimmerman (2008), constitui-se como uma habilidade essencial
para os estudantes, pois envolve a capacidade de planejamento, acompanhamento e
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ajuste de suas préprias agdes, principalmente quando eles sdo protagonistas de suas
aprendizagens.

Considerando a importancia da pesquisa na formacgdo de professores,
especialmente na formacédo inicial, a utilizacdo dessa metodologia é uma valiosa
oportunidade para que estudantes e professores universitarios promovam o avango
do olhar cientifico sobre os problemas educacionais. Se nas iniciativas institucionais
nao ha oportunidades para todos terem contato com a pesquisa, seja diretamente em
grupos de pesquisas ou programas de iniciagdo cientifica, cabe aos docentes de
Ensino Superior, em especial dos cursos de licenciatura, promover essa relagao entre

ensino e pesquisa nas suas praticas em sala de aula.

MiIiDIAS EDUCACIONAIS NO CURRICULO DA LICENCIATURA EM
MATEMATICA DO IFRN

A Licenciatura em Matematica do Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN) tem como componente curricular
obrigatorio a disciplina de Midias Educacionais. Atualmente no Projeto Pedagogico do
Curso (PPC) aprovado 2018, ela se apresenta com uma carga horaria de 30h,
distribuidas em 2 créditos semanais. Esse componente curricular sofreu alteracdes de
carga horaria em relagéo a sua apresentacéo nos curriculos anteriores, pois era uma
disciplina de 60h nos Projetos Pedagogicos de 2012 e 2009, respectivamente. Essa
alteracao decorreu da necessidade de criagao de novos componentes curriculares no
curso, que acabou por afetar o tempo destinado ao desenvolvimento da disciplina.
Sendo assim, nessas 30h de estudos sobre midias educacionais, pretende-se:

Analisar criticamente o impacto das tecnologias digitais da informagédo e
comunicacgao — TDIC, na sociedade e na escola; Desenvolver analise historica e
sociocultural acerca da relagao entre educacao e midias educacionais; Entender
os processos de producdo das midias para a difusdo e democratizacdo do
conhecimento; Conhecer as diferentes midias; Produzir atividades didatico-
pedagogicas com as midias em sala de aula, fortalecendo a relagao teoria e
pratica, disseminando o conhecimento em diferentes espacos sociais e
educacionais (IFRN, 2018, p. 57).
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Com esses objetivos definidos, desenvolvemos juntos aos estudantes uma
pratica educativa baseada em metodologias ativas, no qual buscamos, por meio da
relagéo tedrico-pratica, possibilitar que os estudantes sejam ativos e participativos na
sua prépria aprendizagem. Desenvolvemos uma proposta de disciplina no ensino
superior considerando: apropriacdo dos conceitos, aplicagdo (aprender fazendo),
adaptacgao (estabelecimento de relagdo entre o conceito e a sua apresentagdo em um
contexto educacional pretendido) e publicacdo (compartilhamento). Sendo assim,
buscamos proporcionar ao licenciando em Matematica a possibilidade de
compreensao, criacao e aplicagdo do conteudo pedagogico, do conteudo tecnoldgico
e do conteudo de sua area especifica;

Sendo assim, para cada conteudo tedrico da disciplina de Midias Educacionais,
os estudantes precisam desenvolver uma aplicacdo e adaptacdo para uma turma
ficticia ou real (quando os estudantes ja atuam na educagao) considerando os
conteudos pedagdgicos, tecnoldgicos e da area especifica de formagéo (nesse caso,
da Matematica). As aulas da disciplina ocorrem em um laboratério de informatica, cuja
estrutura possibilita acesso a um computador conectado a internet para pesquisa e
realizacao das atividades propostas.

O primeiro conteudo que trabalhamos com eles refere-se aos conceitos de
Tecnologias Digitais da Informag¢ao e Comunicagao (TDIC), na sociedade e na escola.
Utilizamos a pesquisa na sala de aula por considerar que ela colabora com a formacgao
da linguagem cientifica, de competéncias questionadoras, de discursos e
argumentacgdes de forma solida que se expressarao na autonomia e seguranga com
a qual o futuro professor contemplara e analisara a sua propria pratica pedagdgica.

Como forma de materializar o resultado das pesquisas realizadas e o conjunto
das atividades teorico-praticas da disciplina, utilizamos o portfolio, que foi registrado
por meio digital com o Padlet. Justificamos essas escolhas a seguir.

O portfolio foi utilizado como uma ferramenta de avaliagdo formativa, um
espaco de acompanhamento continuo das aprendizagens apresentadas por meio das
diversas atividades solicitadas e registradas. Para Hernandez (1998, p. 100), ele pode

ser compreendido como
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continente de diferentes classes de documentos (notas pessoais, experiencias
de aula, trabalhos pontuais, controle de aprendizagem, conexdes com outros
temas fora da escola, representacdes visuais etc.) que proporciona evidéncias
do conhecimento que foi construido, das estratégias utilizadas e da disposi¢céo
de quem o elabora e continuar aprendendo.

Para que os objetivos educacionais sejam atendidos, consideramos que, ao
apresentar o portfolio como mecanismo de acompanhamento e avaliacdo da
aprendizagem, os objetivos por parte do professor devem estar evidenciados, assim
como os estudantes passam a conhecer a necessidade de estabelecer as finalidades
da sua propria aprendizagem ao registra-la por meio das atividades e experiéncias
dirigidas. Todo o material que deve compor o portfolio deve ser bem selecionado,
organizado e publicado para que o estudante evidencie seu progresso, seu proprio
desenvolvimento.

O Padlet, por sua vez, € uma ferramenta interativa, considerado um painel ou
quadro livre para organizagdo e compartilhamento de ideias. Apresentamos aos
estudantes como um caderno eletrénico em que eles registram leituras dos textos e
publicam atividades por meio de diferentes midias: audio, videos, links, imagens e
demais documentos em diferentes formatos ao longo da disciplina.

Os recursos do Google for education também sao utilizados pois, na condigao
de estudantes, eles possuem uma conta institucional vinculada ao Google e, por meio
dela, alguns acessos passam a ser definidos. O primeiro, o Google forms, é
apresentado como ferramenta de pesquisa e de ensino. Os estudantes de licenciatura
elaboram um questionario com questdes abertas e/ou fechadas com a finalidade de,
por meio de pesquisa e aplicagao desse instrumento, apresentar um diagnostico sobre
a compreensao, a formacao, e a utilizacdo de TDICs por professores de uma escola
escolhida por eles.

O Segundo é o Google Sala de Aula (GSA), apresentado como ambiente virtual
de aprendizagem. Apesar de também apresentarmos a plataforma Moodle,
exploramos o GSA como espaco gratuito e intuitivo em que o estudante pode
compartilhar arquivos, interagir com os participantes, publicar e corrigir atividades. O
Google Meet é o terceiro recurso, apresentado como espago de interacdo e

possibilidade de realizacdo de aulas no modelo remoto. Por ultimo, ensinamos os
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estudantes a realizarem pesquisa no Google Scholar, também conhecido como
Google Académico. Nele, os licenciandos, na condigao de professores pesquisadores,
precisam buscar continuamente elementos tedricos que fundamentem sua pratica de
ensino.

Ao mesmo tempo em que os licenciandos em Matematica estudam e
investigam sobre as TDICs na escola, eles aprendem a manipular os formularios e
plataformas, tanto para utilizacdo na pesquisa, quanto em atividades de ensino que
sao publicados no Padlet.

Outro conteudo trabalhado € a relagdo entre cultura, educagado e midias
educacionais. Nesse momento, utilizamos ferramentas como o Mentimeter, devido a
sua caracteristica interativa, capaz de envolver os estudantes enquanto apresentamos
um determinado conteudo. Recursos como nuvem de palavras ajudam a apreender o
conhecimento prévio sobre determinados conceitos. Além disso, enquetes e jogos
podem avaliar a compreensao e os estudantes também passam a elaborar
apresentacgoes utilizando essa ferramenta interativa.

Ao trabalhar sobre os processos de producdo das midias para a difusao e
democratizacdo dos conhecimentos, apresentamos ferramentas para producido de
conteudos tais como os infograficos, os hipertextos no formato Wiki, a producéo de
videos, a producao de apresentacgdes, dentre outras atividades. Para isso, o Canva,
o Word online e Power Point (Microsoft) s&o utilizados. Por meio do Canva, os
estudantes desenvolvem infograficos, manipulam diferentes imagens, videos,
produzem diferentes propostas de apresentacédo de conteudos, tais como: cartazes,
banners, dentre outros materiais comumente utilizado nas praticas de ensino na
Educacao Basica.

Outro tema bastante trabalhado na disciplina € o de “Diferentes midias e seu
potencial pedagogico como espacgo de dialogo e poder”. Abordamos essa tematica
numa perspectiva da Pedagogia historico-critica (Saviani,1991) junto aos estudantes,
evidenciando o ser humano como sujeito historico social e relacionando-o a produgéo
de sua propria existéncia. Nela, a educagao escolar ndo se limita a reproducao do
conhecimento existente, uma vez que ela € um espaco privilegiado para questiona-lo

e transforma-lo.
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Assim, discutimos o papel da midia impressa (jornal, quadrinhos, charges),
fotografia e da midia digital, incluindo os recursos audiovisuais (radio, podcast,
cinema, plataformas de videos), as redes sociais (Instagram, Facebook, WhatsApp) e
as relagdes delas com discussdes sociais, politicas e econdmicas.

Os estudantes ainda aprendem a elaborar apresentagdes, assim como a gravar
aulas e a posta-las no YouTube. Solicitamos atividades de Matematica para o Ensino
Fundamental - Anos finais ou Ensino Médio aos licenciandos, tais como: produgao de
um trailer (cortes de filmes com objetivos educacionais com narragao), em que eles
aprendem a editar videos; produgédo de podcasts, utilizando o Spotify ou Anchor by
spotify; e criagdo de uma conta profissional no Instagram com conteudos originais,
todos na area da Matematica.

Esse € o bloco de atividades de maior complexidade, pois por meio delas
apresentamos a proposta de adaptagcao de materiais para estudantes com deficiéncia
ou necessidades educacionais especiais. Como exemplo, destacamos a gravacéo de
um podcast e de um video com audiodescricdo como um recurso importante para
estudantes com deficiéncia visual. Na experiéncia com dois estudantes de licenciatura
cegos, descobrimos, por meio do depoimento deles, que os leitores de tela (softwares
de acessibilidade desenvolvidos para ajudar pessoas com deficiéncia visual a interagir
com dispositivos digitais, como computadores, tablets e smartphones) muitas vezes
ndo conseguem tornar agradavel o momento de leitura textual. A leitura por meio do
podcast e dos videos com autodescri¢cao torna o material mais humanizado e melhora
a dinamica interpretativa dos estudantes, de maneira que eles se sintam mais
incluidos ao ouvirem pessoas em vez de maquinas.

Uma contribuigdo importante que constatamos com o meio do podcast se deu
em relagdo ao tempo e a mobilidade estudantil. Quando adaptamos o material da
disciplina para estudantes com deficiéncia visual, o fizemos em formato de podcast
com toda a turma. Como resultado, percebemos que os demais estudantes também
se beneficiaram, pois através desse material, poderiam ouvir a leitura dos textos no
transito ou em situagdes de trabalho em que nédo poderiam parar suas atividades para
ler. Com base nessa experiéncia, concordamos com Coutinho e Bottentuit Junior
(2007), quando afirmam que o espago da aprendizagem € aqui, em qualquer lugar; o
tempo de aprender é hoje e sempre.
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O podcast tem uma facilidade quando compartilhado, pois os arquivos de audio
surgem nos feeds das pessoas que buscam por um tema ou também quando seguem
produtores de contetido. E uma ferramenta que atualiza os arquivos na medida em
que estdo sendo compartilhados para os seus seguidores.

Outra ferramenta importante que destacamos €& o Animaker. Com ela,
solicitamos a elaboracido de pequenas animacgdes, uma vez que o aplicativo é de facil
manipulagédo e possui acesso gratuito. Nela, os licenciandos podem eleger em mais
de 700 modelos e 6 estilos de videos para apresentar um conteudo matematico em
seu planejamento.

Destacamos a importancia de trabalhar a Matematica de forma mais ludica
junto aos licenciandos, principalmente para as criangas que estdo no Ensino
Fundamental - Anos Finais. Assim, eles planejam atividades com o intuito de
proporcionar novas formas de aprendizagem, de adquirir conhecimentos, com o
auxilio de ferramentas interativas que possam motivar o estudante a manter a atengao
e o interesse nos momentos de apresentagao de conteudo.

Com o conteudo de gamificagdo, apresentamos algumas plataformas em que o
estudante pode elaborar jogos matematicos, tais como o Kahoot, WordWall e Khan
Academy, disponiveis para que o professor apenas selecione o tipo de jogo, sem
necessitar compreender de programagao. Todavia, alguns estudantes da Licenciatura
em Matematica que dominam a programagdo computacional conseguiram
desenvolver jogos os quais resultaram em pesquisa e trabalho de conclusao de curso
com os resultados apresentados em capitulos de livros.

A cada semestre letivo, buscamos apresentar ferramentas que possam contribuir
para a formacgao do docente de Matematica. A perspectiva de trabalho com a disciplina
de Midias Educacionais por nés desenvolvida tem possibilitado a criacdo, a cada
semestre, de uma série de materiais didaticos para o ensino da Matematica. Esses
materiais podem ser posteriormente utilizados pelos proprios estudantes em suas
futuras salas de aula, nos estagios supervisionados, ou mesmo nos Programas de
iniciacdo a docéncia, como o Programa de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia e a
Residéncia Pedagogica.

CONSIDERAGOES FINAIS
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Neste texto, buscamos apresentar, por meio da pesquisa-acédo e de um relato de
experiéncia, como as ferramentas da Web 2.0 podem contribuir para a formacgao de
professores de Matematica. Todavia, € importante ressaltar que existem algumas
barreiras as quais precisam ser superadas no trabalho com a disciplina de Midias
Educacionais, principalmente no que se refere a dificuldade de alguns estudantes na
obtengao de equipamentos como computadores para a realizagao dessas atividades

fora do ambiente institucional.

Embora tenhamos escolhido ferramentas compativeis com smartphones e tablets,
muitos estudantes nao dispdem de um pacote de dados de internet para utiliza-las
fora de ambientes com Wi-Fi gratuito. Por isso buscamos, em horarios extraclasse,
possibilitar a utilizacdo de computadores institucionais para os estudantes que nao
tém computadores com internet em casa, para a realizacado das atividades previstas.
Até o momento, ndo encontramos nenhuma desisténcia ou reprovagcdo causada por

falta de equipamento ou tempo destinado a realizagdo das atividades na disciplina .

Em coeréncia com a proposta de ensino e aprendizagem, nossa avaliagéo foi
formativa. Nela, consideramos o processo de desenvolvimento dos saberes e
habilidades esperados, por meio de cada criagdo, de cada publicag&o registrada nos
portfolios dos estudantes. O Padlet de cada aluno passou a ser um acervo importante
de produgcbes de materiais didaticos para o ensino de Matematica, a ser
disponibilizado entre os estudantes da Licenciatura em Matematica sempre que

solicitado aos seus autores.

O uso das ferramentas da Web 2.0 na formacgao de professores de Matematica
permite a adaptagdo e a personalizagcdo de materiais didaticos ndo sé para o uso
cotidiano em sala de aula, mas também para preparar os professores para a atuagao
em diferentes espacgos e situacdes educacionais. Essas ferramentas possibilitam o
desenvolvimento de praticas inovadoras e adaptativas, que consideram as
especificidades e desafios dos alunos, promovendo uma educagao mais inclusiva e
acessivel. Ao criar um ambiente de aprendizagem dinamico e colaborativo, que
valoriza a criatividade, as tecnologias digitais tornam-se um suporte fundamental para
o desenvolvimento profissional docente, contribuindo para a formacao de professores
capazes de integrar as midias educacionais em suas praticas pedagogicas.
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