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Resumo: O presente artigo apresenta o desenvolvimento e a proposta pedagdgica e cultural do
jogo digital "Pixel Adventure: Uma Jornada pelo Mato Grosso do Sul". Trata-se de um
simulador de culinaria em estilo pixel art’ que promove uma experiéncia interativa e relaxante,
baseada na exploracdo das regides do estado e suas manifestagdes culturais e gastrondmicas. O
jogo combina turismo, narrativa, design de experiéncia e educacdo patrimonial, destacando
receitas tipicas e pontos turisticos. A metodologia adotada contempla pesquisa historica e
cultural, design centrado no usuario e referéncias consolidadas em jogos de simulagdo. Os
resultados apontam para a constru¢do de um produto digital acessivel, educativo e envolvente.
A discussdo considera as potencialidades do jogo como instrumento para valorizacao do

I Autor para Correspondéncia: flavia.fernandes92@gmail.com

2 Pixel art é um estilo de arte digital baseado na criagdo de imagens formadas por pequenos blocos coloridos
(pixels), organizados manualmente para compor personagens, objetos e cenarios. Esse tipo de estética remete aos
jogos classicos das décadas de 1980 e 1990, sendo amplamente utilizado no design contemporaneo de jogos
independentes por combinar simplicidade visual, expressividade e baixo custo de produ¢ao (PAGAN, 2020).
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patrimonio imaterial e como recurso didatico.
Palavras-chave: Cultura regional; Gastronomia brasileira; Jogos digitais.

Abstract: This article presents the development and cultural-pedagogical proposal of the digital
game "Pixel Adventure: A Journey through Mato Grosso do Sul". It is a pixel art cooking
simulator that promotes an interactive and relaxing experience based on exploring the regions
of the state and its cultural and gastronomic expressions. The game combines tourism, narrative,
user experience design, and heritage education, highlighting typical recipes and tourist
attractions. The adopted methodology includes historical and cultural research, user-centered
design, and references from well-known simulation games. The results point to the construction
of an accessible, educational, and engaging digital product. The discussion considers the game's
potential as a tool to enhance intangible heritage and as a didactic resource.

Keywords: Regional culture; Brazilian cuisine; Digital games.

Resumen: Este articulo presenta el desarrollo y la propuesta pedagogica y cultural del juego
digital "Pixel Adventure: Una travesia por Mato Grosso do Sul". Se trata de un simulador
culinario en estilo pixel art que promueve una experiencia interactiva y relajante, basada en la
exploracion de las regiones del estado y sus manifestaciones culturales y gastrondmicas. El
juego combina turismo, narrativa, disefio centrado en el usuario y educacidon patrimonial,
destacando recetas tipicas y atracciones turisticas. La metodologia adoptada contempla
investigacion historica y cultural, disefio centrado en el usuario y referencias consolidadas en
juegos de simulacion. Los resultados indican la construccion de un producto digital accesible,
educativo y envolvente. La discusion considera el potencial del juego como instrumento de
valorizacion del patrimonio inmaterial y como recurso didéctico.

Palabras clave: Cultura regional; gastronomia brasilefia; videojuegos.

INTRODUCAO

Os jogos digitais tém desempenhado papel significativo como ferramentas de entretenimento,
mas também emergem cada vez mais como recursos pedagogicos e culturais. No Brasil, esse potencial
¢ particularmente promissor diante da diversidade regional e da riqueza do patrimdnio imaterial
(SALEN; ZIMMERMAN, 2003; MORALES, 2020). O presente artigo apresenta o jogo "Pixel
Adventure: Uma Jornada pelo Mato Grosso do Sul", um simulador de culinaria que combina elementos
de turismo, historia, cultura e gastronomia, proporcionando ao jogador uma experiéncia ludica,
educativa e imersiva.

Desenvolvido com estética pixel art e estrutura narrativa acessivel, o jogo permite que o
jogador percorra diversas cidades do estado de Mato Grosso do Sul, conhecendo seus pontos turisticos
e pratos tipicos. Ao assumir o papel de um jovem chef em busca de identidade culinaria, o jogador
interage com diferentes localidades, suas historias e seus sabores, criando um percurso de
autoconhecimento e valorizagdo da cultura regional (PAGAN, 2020; ABREU, 2021).

A proposta de "Pixel Adventure" se ancora na ideia de que jogos digitais podem funcionar
como mediadores culturais, incentivando a aprendizagem significativa, a valorizac¢do da diversidade ¢ o

fortalecimento da identidade (WILSON, 2021; NIELSEN, 2022). Em vez de impor metas rigidas, o jogo
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oferece liberdade de exploragdo e escolhas, respeitando o ritmo e o estilo de cada jogador, tornando-se
assim uma experiéncia inclusiva e potencialmente educativa (NORMAN, 2019).

Esta introdugdo contextualiza a relevancia da pesquisa e desenvolvimento de jogos como
instrumentos para a difusdo cultural e propde uma reflexdo sobre o uso de tecnologias interativas para
promover o conhecimento do patrimdnio imaterial brasileiro, com foco nas tradigdes culinarias e nas

caracteristicas socioculturais do Mato Grosso do Sul (CARROLL, 2019).

MATERIAIS E METODOS

A metodologia utilizada para o desenvolvimento do jogo "Pixel Adventure" foi
estruturada a partir de trés pilares principais: (1) pesquisa historica e cultural; (2) design
centrado no usudrio; e (3) desenvolvimento iterativo com base em referéncias de jogos
estabelecidos. Essa abordagem garantiu a constru¢do de um produto digital coerente com seus
objetivos educacionais, culturais e de entretenimento.

A primeira etapa envolveu uma investigacdo aprofundada sobre a historia, cultura,
geografia e gastronomia do estado de Mato Grosso do Sul. Foram realizadas buscas em fontes
bibliograficas, registros historicos e sites oficiais de turismo, com o intuito de mapear as
principais cidades, pontos turisticos e pratos tipicos. Essa pesquisa subsidiou a defini¢ao dos
contetidos apresentados no jogo e permitiu a selecdo de elementos representativos da identidade
regional (SANTOS et al., 2024).

Na segunda etapa, adotou-se uma abordagem de design centrado no usudrio, conforme
diretrizes da norma ISO 9241-210 (2019). Isso implicou em pensar a interface, os controles e a
progressdo do jogo com foco na experiéncia do jogador, priorizando a acessibilidade, a
intuitividade e a imersdo. Foram aplicados principios de usabilidade (KRUG, 2018; NIELSEN,
2022) e acessibilidade digital (MORALES, 2020), visando alcangar publicos de diferentes
faixas etarias e niveis de familiaridade com jogos.

A terceira etapa consistiu na concep¢do e implementagao técnica do jogo, utilizando a
engine Unity’ e ferramentas especificas para arte em pixel, como o Aseprite. Essa fase incluiu
a criagio das artes conceituais, sprites®, mecanicas e interface grafica. A equipe se baseou em
jogos de referéncia como "Venba", "Stardew Valley", "Cook, Serve, Delicious!" e

"Overcooked", buscando inspira¢do na forma de integrar culindria, narrativa e jogabilidade

3 A engine Unity é uma plataforma de desenvolvimento de jogos multiplataforma que integra ferramentas para criagdo de
graficos, fisica, som e intera¢des, permitindo o desenvolvimento de experiéncias 2D, 3D e em realidade virtual. Trata-se de
uma das game engines mais utilizadas no mundo devido a sua versatilidade, interface amigavel e compatibilidade com diversas
plataformas (ABREU, 2021).

4 Sprites sdo elementos graficos bidimensionais (como personagens, objetos e icones) utilizados em jogos
digitais. Eles compdem as imagens mdveis e interativas que aparecem na tela, sendo essenciais para representar
visualmente os componentes do jogo de forma leve e eficiente (KRUG, 2018; PAGAN, 2020).
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(ABREU, 2021; PAGAN, 2020).

Adicionalmente, adotou-se um processo iterativo com testes e refinamentos continuos.
Prototipagens foram avaliadas por pares e por um grupo de 52 usuarios externos, com idades
entre 15 e 45 anos, incluindo estudantes e professores do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia
e Tecnologia de Mato Grosso do Sul. A sele¢do ocorreu por conveniéncia, contemplando
diferentes niveis de familiaridade com jogos digitais. O feedback qualitativo foi obtido por meio
de questiondrios abertos, abordando clareza visual, fluidez da experiéncia e engajamento com
o conteudo. Embora o prototipo tenha priorizado acessibilidade cognitiva e visual, a proposta
ndo abrangeu, nesta fase, o desenho universal completo, devendo ser ampliada futuramente para
incluir usuéarios com necessidades educacionais especificas. Essa estratégia permitiu o
aprimoramento progressivo do jogo, mantendo o alinhamento com os objetivos iniciais do
projeto.

Dessa forma, a metodologia combinou pesquisa tedrica, praticas de design
participativo e desenvolvimento técnico fundamentado, resultando em um jogo digital alinhado

com os principios de acessibilidade, valorizacao cultural e potencial educativo.

RESULTADOS

A presente revisdo da literatura busca contextualizar e fundamentar teoricamente a
proposta do jogo "Pixel Adventure" no campo dos jogos digitais, educac¢do patrimonial, design
centrado no usudrio e estética em pixel art. A seguir, sdo discutidos os principais conceitos €

autores que orientaram a construcao do projeto.

Jogos Digitais e Educacio

Os jogos digitais tém sido amplamente explorados como ferramentas de ensino e
aprendizagem. Salen e Zimmerman (2003) argumentam que 0s jogos constituem sistemas
complexos que operam com regras, objetivos e interagdes que incentivam o pensamento
estratégico e a resolucao de problemas. Quando aplicados ao contexto educacional, eles
oferecem possibilidades de aprendizagem significativa, especialmente por meio da gamificagdo
e da simulagdo de experiéncias (ABREU, 2021).

Além disso, game flow refere-se ao estado psicoldgico de imersdo e engajamento
continuo que ocorre quando o jogador experimenta um equilibrio adequado entre desafio e
habilidade durante a interagdo com o jogo. O conceito ¢ derivado da Teoria do Fluxo (Flow
Theory), proposta por Csikszentmihalyi (2004), e aplicada ao design de jogos digitais por
autores como Sweetser ¢ Wyeth (2005).
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Em um jogo com bom flow, o jogador sente prazer e motivagdo intrinseca para
continuar jogando, pois as tarefas sdo desafiadoras o suficiente para gerar interesse, mas nao
tao dificeis a ponto de causar frustragdo. Elementos como feedback imediato, metas claras,
controle sobre as agdes e sensagdo de progresso contribuem para o game flow, tornando a
experiéncia mais envolvente e significativa.

Desse modo, a estrutura do jogo Pixel Adventure dialoga diretamente com os
principios do game flow, que busca equilibrar o nivel de desafio e as habilidades do jogador
(Csikszentmihalyi, 2004; Sweetser & Wyeth, 2005), promovendo uma experiéncia imersiva e
prazerosa. Esse conceito ¢ fundamental para o design de jogos educacionais, pois permite a

criagdo de experiéncias que mantém os jogadores motivados e concentrados.

Educac¢ao Patrimonial e Cultura Regional

A educagdo patrimonial visa promover a valorizagao do patrimonio cultural e imaterial
de uma comunidade. Segundo Santos et al. (2024), jogos digitais podem atuar como mediadores
desse processo ao permitir que os usuarios interajam de forma lidica com simbolos, historias e
praticas culturais. A simulacdo de receitas tipicas, por exemplo, contribui para o resgate e
disseminagdo de saberes culinarios que compdem a identidade de um povo.

Morales (2020) reforga que jogos com tematicas culturais favorecem a compreensao
da diversidade e fortalecem vinculos identitarios, principalmente quando integram aspectos

visuais, sonoros € narrativos representativos das culturas locais.

Design Centrado no Usuario e Usabilidade

O design centrado no usuario, como preconiza a norma ISO 9241-210 (2019), propde
que os sistemas interativos sejam desenvolvidos a partir das necessidades, preferéncias e
limitacdes dos usudrios. Essa abordagem ¢ essencial em jogos com objetivos educativos, pois
garante a acessibilidade e a usabilidade da experiéncia (KRUG, 2018; NIELSEN, 2022).

Norman (2019) defende que o design eficaz deve ser invisivel, ou seja, deve permitir
que o usuario compreenda e interaja com o sistema de forma intuitiva, sem esfor¢o cognitivo
excessivo. A aplicagdo desses principios no desenvolvimento do jogo "Pixel Adventure"

possibilitou a criacdo de uma interface amigavel, menus simplificados e mecanicas acessiveis.

Estética em Pixel Art

O uso da estética pixel art, além de evocar nostalgia, ¢ uma escolha consciente que
favorece a estilizagdo, o baixo custo de produ¢do e a valorizacdo do design visual artesanal.
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Pagan (2020) destaca que a pixel art proporciona identidade visual Unica e permite a
representacdo simbolica de elementos culturais com alta carga expressiva, mesmo com
limitacdo técnica de resolucao.

Essa linguagem visual se mostrou adequada para a proposta do jogo, por permitir a
construgdo de cenarios regionalizados e personagens cativantes, sem comprometer a clareza e
a legibilidade da interface.

A partir dos autores revisados, evidencia-se que o jogo "Pixel Adventure" esta alinhado
com as tendéncias contemporaneas no uso de tecnologias interativas para fins educativos e
culturais. Ao integrar principios de design centrado no usudrio, fundamentos da educagdo
patrimonial e uma estética visual atrativa, o projeto se insere em um campo interdisciplinar em
crescimento, com potencial de inovag@o e impacto social.

A implementac¢do do jogo "Pixel Adventure" resultou na criacdo de uma experiéncia
digital interativa com forte apelo cultural e educacional. O jogo foi estruturado em torno da
exploragdo de cinco cidades do estado de Mato Grosso do Sul: Campo Grande, Corumba,
Bonito, Navirai e Costa Rica. Cada cidade apresenta elementos visuais estilizados em pixel art,
pontos turisticos representativos e receitas tipicas, que foram cuidadosamente pesquisadas e
adaptadas ao formato de jogo.

A Figura 1 apresenta a tela inicial do Jogo Pixel Adventure. A Figura 2 mostra o mapa
do estado brasileiro de Mato Grosso do Sul com os pontos selecionados para realiza¢do do jogo
até o presente momento. As Figuras 3, 4, 5, 6 e 7 exibem pontos turisticos do Mato Grosso do
Sul.

Nas Figuras 8, 9, 10, 11, 12, 13 e 14, podem ser visualizadas as receitas dos pratos
tipicos das cidades de Campo Grande, Costa Rica, Bonito, Navirai e Corumba. Entdo, o jogador
prepara a comida seguindo as instru¢des de cada receita e, a cada acerto, vai recebendo

pontuagao.
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Figura 1: Tela Inicial do Jogo Pixel Adventure
Fonte: Autoria propria (2025).

Selecione uma das cidades para
comegar a cozinhar

Figura 2: Mapa do estado brasileiro de Mato Grosso do Sul
Fonte: Autoria propria (2025).
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! Campo Grande Bio Parque Pantanal

0 maior aquario de asua doce do
mundo, localizado em Campo Grande,
ocupa 21 mil metros quadrados e é

dedicado a educatdo ambiental,

pesquisa e conservacdo da
biodiversidade do Pantanal. Com 380
espécles de animals em tanques que
contém 5 milhdes de |itros de asua,
0 espato também se tornou uma
atragao turistica importante na
cidade.

comegar a cozinhar

Figura 3: Ponto Turistico de Campo Grande - MS.
Fonte: Autoria propria (2025).

Bonito Balnear ios

Bonito @ o destino perfeito para
quem curte paisazens naturals, asguas
crigtal inas, contato com a natureza.

0 municipio & um paraiso com
cachoeirag, grutas. Sdo diversas
opGoes, caminhadas em trilhas,
banhos em piscinas natrurais,
mergulho em grutas e rlos.

comegar a cozinhar

Figura 4: Ponto Turistico de Bonito-MS.
Fonte: Autoria propria (2025).
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Corumba Passeio de Chalana

Ja pensou em almocar uma tipica
comida pantaneira, tentar flisgar uma
piranha e encontrar jacarés, garcas,
tuiuils e a magnifica vitoria régla

na companhia de sua familia efou

amigos? Organize sua turma e e
naveszue pelas dsuas do Pantanal de

Corumba

comegar a cozinhar

Figure 5: Tourist attraction in Corumba-MS.

Source: Author's own work (2025).

Nav i rai Parque Estadual das Varzeas do Rio Ivinhema

0 Parque Estadual das Varzeas do Rio
[vinhema, com 73.345 hectares,
abrange os municipios de Tagquarussu,

Jatei e Navirai. Criado para
preservar a biodiversidade local e
proteger o patriménio natural, o
paraue & destinado & pesauisa
cientifica, recreaclo e educagio
ambiental em contato com a natureza.

comegar a cozinhar

Figura 6: Ponto Turistico de Navirai-MS.

Fonte: Autoria propria (2025).
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Trilhas Ecologicas

Costa Rica

Costa Rica & um destino ideal para
amantes de aventura e ecotur|smo,
oferecendo trilhas ecoldgicas que
permitem explorar a fauna e flora
locais. Os visitantes podem avistar
animais como capivaras, tucanos e
on¢as-pintadas. A regifo também &
famosa por suas cachoeiras e
pigcinas naturale, ideals para
relaxar e tomar banhos de rio.

comegar a cozinhar

Figura 7: Ponto Turistico de Costa Rica-MS.
Fonte: Autoria préopria (2025).

Pagoca Pantaneira Deixe de molho a carne-seca e

afervente-a duas ou trés vezes para
retirar o excesso de sal.
Refogue no 6leo a cebola picada e o
alho amassado, acrescente a
carne-seca e deixe-a fritar bem.
Cubra-a com agua e cozinhe até que
fique macia e sem caldo.
Processe a carne (ou cologue no
300 gr Carne Seca pildo), adicionando a farinha de
Oleo mandioca. Triture até obter uma

Cebola picada em cubos pequenos
100gr
Alho amassado 3

farofa solta, porém nao seca. Leve a
mistura ao fogo para torrar
levemente.

Agua
Farinha de mandioca: 1/2 xicara gr
Ovo branco de galinha cozido

Salsa picada
Cehnlinha nirara

V.

Figura 8: Prato tipico de Costa Rica-MS.
Fonte: Autoria propria (2025).
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Arraste os Ingredientes para a Tabua de corte, para
come¢ar a recelta

Livro do
Receitas

Figura 9: Modo de preparo do prato tipico seguindo a receita.

Fonte: Autoria propria (2025).

Parabéns voceé conseguiu a
pontuaGdo maxima.

Voltar para o Mapa

Figura 10: Pontuagdo apos finalizar o preparo da receita.

Fonte: Autoria propria (2025).
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3 copos de arroz
300 g carne moida

300 g de linguica calabresa

300 g de bacon

300 g batata

300 g cenoura

banana-da-terra 6 unidades
2 tomates

2 cebolas
1 lata de milha verde

Figura 11: Prato tipico de Corumba-MS.

Fonte: Autoria propria (2025).

Caldo de Piranha

Ingredientes
2 kg de piranha
3 dentes de alho amassados
1 cebola média picada
2 tomates grandes sem pele e
sementes, picados
1 pimentéao vermelho grande, cortado
em tiras
1 colher (sopa) de cebolinha verde

nicarda

Figura 12: Prato tipico de Bonito-MS.
Fonte: Autoria propria (2025).

Frite a calabresa e bacon em
cubinhos, as batatas e as cenrouras
em palitos, a banana em rodelas.
Fazer molho vermelho utilizando
carne moida, tomate, cebola, por
Ultimo milho verde.

Fazer o arroz como de costume.
Apos fritar todos os ingredientes,
juntar tudo em uma forma e misturar.
Jogar queijo ralado por cima.

Primeiro, limpe, remova as
escamas e corte as piranhas em
pedacos grandes. Cologue em uma
tigela e tempere com alho, vinagre,
suco de liméao, sal e pimenta a gosto,
e deixe descansar por
aproximadamente 2 horas. Em uma
panela, aqueca o 6leo, acrescente as
piranhas e refogue. Encha a panela
com agua fervente até a metade,
tampe e cozinhe por cerca de 30
minutos ou até os pedacos do peixe
ficarem macios. Retire do fogo, coe e
reserve o caldo. Com cuidado, retire
todas as espinhas das piranhas. No
liquidificador, cologue a carne de
piranha, o caldo coado e bata até
obter uma mistura cremosa. Em outra

nanala e~nlnniio maic diiac enlharac
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1 kg de filé de peixe a gosto

1 e 1/2 colheres de sopa de maizena
1 copo americano de leite
1 cebola média
1 tomate médio
1 saché de tempero sabor a gosto
cheiro-verde a gosto

Cozinhe o filé ao molho temperado
com alho, pimenta do reino e sal e
desfie e reserve o molho.

Bata as verduras no liquidificador.
Bata agora todos os ingredientes
no liquidificador: o file, as verduras, a
maizena, o leite, o saché de sazon,
para amolecer a massa utilize o
molho do cozimento do filé coado em
uma peneira fina.

Cologue em uma forma para
pudim untada com margarina e
salpicada de farinha de trigo.
Asse em banho maria por 40
minutos.

ApOs assar, retire da forma e

decore o prato com ovos cozidos em
rodelas, tomate em em rodelas e

rohnla am rnraolac Cacn maira naro

Figura 13: Prato tipico de Campo Grande-MS.
Fonte: Autoria préopria (2025).

Aqueca uma panela grande e
coloque o bacon, ndo acrescentando
gordura. Mexa e nao deixe o bacon
fritar demais, para nao ficar duro.
Depois inclua a calabresa, o alho e a
cebola, mexa bem e deixe refogar até
ficar dourado e, por ultimo,
acrescente a carne-seca, o tomate
em cubos e as 2 xicaras de agua

200g de bacon cortado em cubos
médios
200g de linguica calabresa cortada
em meia lua
4 dentes de alho amassados
1 cebhola cortada em cubos
200g de carne-seca dessalgada
desfiada ou em cubos

3 tomates sem semente cortados em
rithne

Figura 14: Prato tipico de Navirai-MS.
Fonte: Autoria propria (2025).

quente.

Tampe a panela e deixe
cozinhar até secar a agua. Adicione o
Arroz misture bem e coloque a agua
para o cozimento. Depois de cozido,
antes de colocar o sal, prove, finalize
com cominho em po e cheiro-verde.

Frite 3 ovos e coloque em cima do
arroz. Sirva na frigideira, do fogao

dirotn nara 2 moca

Entre os principais resultados, destacam-se:

e Representatividade cultural e gastronémica: cada cidade foi retratada com fidelidade

artistica e narrativa, incluindo pratos regionais como o Caldo de Piranha, Arroz Boliviano,
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Pagoca Pantaneira, Quebra-Torto e Pudim de Peixe. Essas receitas foram integradas a mecanica
do jogo como desafios de preparo, estimulando o conhecimento culindrio regional.

e Design grifico acessivel e atrativo: o uso de pixel art garantiu uma estética charmosa e
nostalgica, favorecendo a acessibilidade visual. O HUD (Heads-Up Display, ou painel de
informacdes exibido na tela durante o jogo) foi projetado com clareza, exibindo temporizadores,
instrucdes € menus interativos intuitivos, alinhando-se as boas praticas de usabilidade
(NIELSEN, 2022).

e Imersao e liberdade de exploracio: a estrutura do jogo permite que o jogador escolha
livremente quais cidades explorar e em qual ordem, promovendo autonomia e incentivando a
exploragdo cultural sem imposicdo de linearidade. Essa liberdade gerou relatos de maior
engajamento e sentimento de descoberta por parte dos jogadores.

e Aproximagcido com o patrimonio imaterial: a integracdo entre culindria, turismo e
narrativa local evidenciou o potencial dos jogos digitais como ferramenta de valorizacdo do
patrimonio imaterial (MORALES, 2020; ABREU, 2021), especialmente ao permitir que os
jogadores interajam com historias e saberes tradicionais de maneira ludica.

e Facilidade de aprendizado e rejogabilidade: os testes mostraram que jogadores de
diferentes faixas etdrias conseguiram compreender rapidamente as regras e interacoes, €
demonstraram interesse em repetir receitas e visitar novas cidades, o que aumenta o potencial
educativo e a longevidade do jogo.

o Esses resultados indicam que "Pixel Adventure" atinge seus objetivos de maneira eficaz,
reunindo elementos culturais e educacionais em uma proposta de jogo envolvente, acessivel e
inovadora. A proxima se¢do abordara a discussdo desses achados a luz das teorias do design de

jogos, educacao patrimonial e interagdo humano-computador.

DISCUSSAO

A andlise dos resultados obtidos com o desenvolvimento e a aplicagdo do jogo "Pixel
Adventure" revela importantes contribuicdes teodricas e praticas no campo dos jogos digitais
com fins educativos e culturais. A estrutura do jogo dialoga diretamente com os principios da
Teoria do Fluxo (CSIKSZENTMIHALYI, 2004), proporcionando uma experiéncia imersiva ao
equilibrar desafio e habilidade em atividades de exploracdo e preparo culinario. Essa
abordagem favorece o engajamento continuo dos jogadores, permitindo que eles permanecam
concentrados e motivados durante toda a experiéncia.

Além disso, a escolha por um design acessivel, baseado em pixel art e com controles

Santos, F. B. dos, Silva, P. A. R. da; Fernandes, F. G. . Pixel Adventure:: Exploracdo Cultural e Gastrondmica do Mato Grosso
do Sul Através de Um Jogo Digital. RealizA¢éo, UFGD — Dourados, MS, v. 13, n. 24, p .1 — 16, €026009, 2026

14



PIXEL ADVENTURE: EXPLORACAO CULTURAL E GASTRONOMICA DO MATO GROSSO DO SUL ATRAVES DE UM
JOGO DIGITAL

intuitivos, estd em consonancia com os principios de usabilidade defendidos por Norman (2019)
e Nielsen (2022). O HUD minimalista, o uso de cores contrastantes e a simplicidade dos menus
contribuem para que o jogo seja acessivel a diferentes publicos, inclusive aqueles com pouca
familiaridade com jogos digitais.

Outro aspecto relevante ¢ a contribuicao do jogo para a valorizacao do patriménio
imaterial, especialmente a gastronomia regional sul-mato-grossense. Ao permitir que o jogador
experimente, ainda que virtualmente, o preparo de pratos tipicos como Pagoca Pantaneira e
Quebra-Torto, o0 jogo atua como um mediador cultural e educativo, conforme defendem autores
como Salen e Zimmerman (2003) e Morales (2020). Essa proposta est4 alinhada com praticas
de educagdo patrimonial que buscam aproximar os sujeitos de sua historia, cultura e territorio
por meio de experiéncias significativas.

A liberdade de exploracdo no jogo, sem imposicdes de linearidade ou desafios
excessivos, também se mostra coerente com os principios de aprendizagem autodirigida
(CARROLL, 2019), valorizando o ritmo e as preferéncias de cada jogador. Isso amplia o
potencial de uso do jogo em contextos educacionais formais e ndo formais, como escolas,
museus e oficinas culturais.

Por fim, ¢ importante destacar que o processo iterativo de desenvolvimento, com testes
e ajustes baseados em feedbacks reais, refor¢ca o valor do design centrado no usuario. Essa
pratica, prevista na norma ISO 9241-210 (2019), garante que o produto final seja funcional,
relevante e satisfatorio para o publico-alvo.

Dessa forma, "Pixel Adventure" se configura como uma ferramenta inovadora, que
articula tecnologia, cultura e educacdo em uma proposta ludica e acessivel, demonstrando que

os jogos digitais podem ir além do entretenimento e assumir papéis sociais e formativos.

CONCLUSOES

O desenvolvimento do jogo "Pixel Adventure: Uma Jornada pelo Mato Grosso do Sul"
demonstrou o potencial dos jogos digitais como ferramentas de valorizag¢ao cultural, mediagao
pedagbgica e promogdao do patrimdnio imaterial. Ao unir gastronomia regional, turismo e
tecnologia em uma experiéncia acessivel e envolvente, o projeto alcangou seus objetivos de
oferecer um produto interativo que informa, educa e diverte.

A proposta do jogo, centrada em experiéncias culturais nao-lineares e no estimulo a
curiosidade, favorece o aprendizado autonomo e o fortalecimento da identidade regional. As
escolhas estéticas e funcionais, baseadas em principios de acessibilidade, usabilidade e design

centrado no usudrio, contribuiram para tornar o jogo inclusivo e atrativo a diferentes publicos.
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Com base na metodologia aplicada, nos resultados obtidos e nas analises teoricas
discutidas, conclui-se que "Pixel Adventure" representa uma contribuicdo relevante para o
campo dos jogos educativos e culturais. A experiéncia adquirida com este projeto também serve
como referéncia para futuras iniciativas que queiram explorar o potencial dos jogos digitais no
ensino da historia, cultura e tradigdes brasileiras.

Como perspectivas futuras, recomenda-se a ampliacdo do projeto para outros estados
brasileiros, o desenvolvimento de versdes mobile e multilingues, e a realizagdo de estudos com
aplicacdo em contextos escolares e museologicos, de modo a avaliar mais profundamente seu

impacto pedagogico e cultural.
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