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Resumo: A escola para muitos, representa a principal, senGo a unica porta de
acesso a leitura e a escrita, forma leitores e escritores, prepara cidaddos para a
vida e nGo apenas para as atividades académicas. Este estudo, apresenta o uso
de recursos digitais como infogrdficos e livros, no contexto escolar. A partir da
base tedrica, apresentamos os recursos disponiveis na web, especificos para a
produgdo de infogrdficos e livros, discutindo as vantagens e desvantagens de
cada recurso. Objetivando também, apresentar a importdncia do infogrdfico e
do livro digital como recurso a ser usado e explorado pelo educador.

Palavras-chave: Materiais Digitais. Infogrdficos. Livros Digitais. Contexto Esco-
lar.

Abstract: The school for many represents the principal, if not the only gateway
to reading and writing, to form readers and writers, to prepare citizens for life
and not just for academic activities. This study presents the use of digital resou-
rces as infographics and books in the school context. Based on the theoretical
basis, we present the resources available on the web, specific to the production
of infographics and books, discussing the advantages and disadvantages of
each resource. Also aiming to present the importance of the infographic and
the digital book as a resource to be used and explored by the educator.
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1. Introdugao

Atualmente estar atualizado é requisito obrigatdrio para o individuo que busca
um futuro promissor. Nas Ultimas décadas, a revolucao digital vem provocando um pro-
fundo impacto em varias areas da sociedade, exigindo novas praticas e abordagens. Infe-
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lizmente, apesar de todas as novas tecnologias da informagdo e da comunicagdo esta-
rem presentes no cotidiano de muitas pessoas e de vivermos um periodo de mudanca
de paradigma, na pratica estas transformacdes demoram a se efetivar e se adequar a
nova realidade, principalmente no contexto escolar. A tecnologia faz parte da vida do
estudante moderno, e é necessario que o educador e a escola se moldem e se atualizem
para trazer essa tecnologia para dentro das salas de aulas.

Os recursos digitais por meio de infograficos e livros, fazem parte do nosso coti-
diano de diversas formas, seja na forma de um cartdo de visita de um restaurante com o
mapa da localizagdo descrito no verso ou quando vamos a uma lanchonete e no guarda-
napo ha um infografico de curiosidades para entreter o leitor. Os recursos digitais po-
dem e devem atuar como estratégia complementar de ensino, principalmente no con-
texto da interatividade.

DE PABLOS, J. M. (1999) define infografia como informacdo grafica, que existe
desde a primeira unidao comunicativa entre um desenho ou uma pintura enfatizada por
um texto alusivo.

Os livros digitais tém como principal objetivo a disponibilizagdao de um livro no
formato digital, de forma que este possa ser visualizado através de um computador ou
um dispositivo movel. Facilitando muito a leitura, esteja a pessoa onde estiver, na escola
ou até mesmo dentro de um 6nibus.

No estudo aborda-se algumas plataformas que disponibilizam recursos para criar
livros digitais e infograficos, onde qualquer individuo, educador, ou educando tenham
acesso ao conteudo. Ressaltando que alguns sites tem um tempo limite de uso, alguns
gratuitos e outros pagos.

Surgindo assim a necessidade de pesquisar a infografia e livros digitais como uma
linguagem complementar da compreensdo do contetdo didatico no contexto escolar.

2. Infografico no contexto escolar e suas aplicabilidades

O termo infografico vem do inglés informational graphics, essa terminologia pas-
sou a ser usada na designacdo de representacbes grafico-visuais que relatam algum
evento ou processo. Conforme Cairo (2008, p. 21), o termo comecou a se popularizar no
meio jornalistico na década de 80 e comeco dos anos 90 do século passado.

Infografico é um tipo de representacdo visual que une textos breves com figuras
e esquemas a fim de explicar um conteudo para o leitor. O infografico esta presente em
varias dreas, como politica, cultura, jornalismo e na escola como uma poderosa ferra-
menta. Por misturar texto com imagens, o infografico estimula o raciocinio légico e a
escrita. Simples e dinamico, o infografico estimula o educando a criar o seu proprio ma-
terial e ainda, o envolve nas atividades propostas pelo educador em sala de aula. Pro-
porciona ao educando investigar sobre o assunto a ser trabalhado, organizando as ideias
e ainda o educando brinca de uma maneira criativa de designer, editando e reeditando
seus infograficos.

Neste contexto, o infografico é uma importante ferramenta para o educador que
pode criar suas aulas de maneira criativa, e também como material de apoio que subsi-
die o entendimento do conteudo trabalhado.

As vantagens identificadas na criagdo e utilizagdo de infograficos digitais foram
apontadas por diversos autores como Bottentuit, et al. (2009), sendo as principais lista-
das abaixo:
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e Baixo custo para aquisicao (pode ser disponibilizado gratuitamente na In-
ternet);

Amplitude de divulgacdo é maior na Internet;

Multiplos usuarios podem consultar e manipular a mesma obra;
Possibilidade de interatividade e utilizagdo de recursos multimidia;
Estimulo a autoria e conhecimento livre na rede (BOTTENTUIT, LISBOA e
COUTINHO, 2009).

De acordo com Sancho (2004), o principio de utilizacdo independe do meio, a in-
fografia deve ser empregada quando se torna necessdria uma contribuicdo visual com-
parativa entre dados ou quando precisa-se documentar algum assunto para que se pos-
sa compreender a informagao.

Diversos sites oferecem ferramentas de criacdo de infograficos, infelizmente a
maioria é pago. Entretanto os aplicativos Canva, Magik pick to chart, Visual.ly, apresen-
tam excelentes recursos para a criacdo de banners, infograficos e apresentacdes com
insercao de multimidia e sdo gratuitos.

Um aplicativo muito facil e pratico é o Canva, ele tem diversos layouts maravilho-
sos e inteiramente em portugués. O acesso é muito simples, o educando pode entrar
com a conta do facebook, e-mail ou criar uma conta que é muito rapido. A plataforma é
muito dindmica, conta com uma galeria enorme de imagens. O canva permite que vocé
crie e-books, infograficos, capas para redes sociais, cabecalhos para e-mail, posts para
redes sociais e muito mais. Permite exportar os arquivos para PDF, JPG e PNG. A des-
vantagem é so podem ser criadas trinta paginas.

Canta  aquwo Destazer Refazer Auda  Noo houe ofteroyes

Ad 5 M
Adiciof
Adicionar um pouguinho de o

ruu!mang «
- ey

Bttt m e ”"ﬂiﬁ
lﬁm FAIRY
Wikt STORES S AdsE

SODA
Bk Nm “POP

Cal
Dle "=itin

FLASH

Link de acesso do site Canva: https://www.canva.com/

O Magik pick to chart, € um aplicativo que permite criar infograficos, banners e
apresentacOes com inser¢cdo de multimidia. De facil acesso, com grande quantidade de
graficos interativos, proporcionando que o aluno personalize seus trabalhos. A platafor-
ma também disponibiliza mapas, é possivel utilizar também as imagens do site ou fazer
upload de imagens da galeria do computador de acesso. O educando pode personalizar
os textos com varias fontes, fundos de tela, imagens e mascaras para inserir nas fotos. O
editor gera link embed para publicar em sites, exporta para evernote e redes sociais (G+,
Facebook, Twitter e Pinterest). O ponto negativo é ndo ter uma versdo em portugués e
limitados layouts.
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O cadastro no site é simples e rapido, logo apds é sé escolher o tipo de recurso
gue deseja editar e os “templates” disponiveis. Ao escolher um template, aparecera a
opcao Create, a partir dai é soltar a imaginacdo. Ainda é possivel adicionar blocos, dupli-
ca-los ou exclui-los. Os blocos sdo as partes do infografico ou os slides da apresentacao
ou relatdrio.
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Link de acesso do site Magik pick to chart: https://piktochart.com/

O Visual.ly € uma plataforma totalmente gratuita, e muito simples de usar. As in-
formacdes sdo criadas a partir das suas intera¢des sociais (Facebook, Twitter ou Linke-
din), o que pode gerar imagens interessantes, inclusive ele possui layouts mais inovado-
res. O ponto negativo do aplicativo é que ele é disponivel somente em inglés. Para usa-
lo, basta o aluno criar um login com uma conta do Facebook ou do Twitter e comecar a
editar.
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Link de acesso do site Visual.ly: http://visual.ly/product/infographic-design

3. Livros digitais no contexto escolar e suas aplicabilidades

Para Tarouco e Costa (2010), os livros digitais seguem a mesma linha dos infogra-
ficos, com o diferencial de que as paginas norteiam o desenvolvimento do conteudo.
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Assim como os infograficos os livros digitais permitem inserir imagens, animagdes, du-
dios, graficos interativos e mapas.

Muitos autores como Coutinho (2009) tem apontados inUmeras vantagens dos li-
vros digitais, como por exemplo, a democratizacdo ao acesso a materiais e recursos edu-
cacionais.

Faz-se necessdrio que a escola se transforme, buscando novas tecnologias para
atrair o educando, o livro digital € uma excelente forma de inserir o aluno em qualquer
disciplina e em qualguer momento da vida do estudante, seja no ensino fundamental,
ensino médio, ensino superior e até mesmo na educacdo infantil. Com certeza tanto o
infografico como o livro digital fazem o aluno ser mais criativo e serve como forma de
incentivo de leitura, investigacdo e conhecimento.

Sdo inumeros os sites que disponibilizam plataformas virtuais de livros digitais
para serem construidos pelos alunos. Com certeza essa € uma ferramenta impar para o
educador trabalhar com os seus alunos. Inclusive estudantes e professores tem oportu-
nidade até mesmo de vender seus livros na rede.

O Papyrus é um editor on-line que permite a criacdo de livros digitais para serem
exportados no formato PDF, Epub ou Kindle. Para comegar um projeto, é necessario es-
colher entre 25 modelos disponiveis. Com base nesses formatos, o usuario pode fazer
adaptac0es, adicionar capitulos, inserir imagens, e textos.

Embora seja possivel seguir apenas modelos pré-formatados, a ferramenta pos-
sui alguns recursos de customizagao, incluindo o estilo de texto, alinhamento, formata-
¢do e insergao de links. A plataforma é simples e disponivel em portugués.

PP Create Ebooks - Papyrus X - x
= C | @ papyrusyourstory.com, 7 7 0 5 THEME. a 7: A
Papyrus Untitled Li Canvas~ Fundo~ erir Contagem de pala Login creva-se | WSavar | @Publicar

A @ | Fontmoochers- | 48~ | E = = = | « o+ #dae6as Opacity Rotate 0~ configuragies ﬁ: P

Importar capitulo de Urt

O aMox é cOMO wMa a/\APMLL\ﬁa
COM O COYagiO ENcheY (e’ cOMO
gvazia cér€exo ..

* O\’gu\LL\O cJe
fex

aNicO

Link de acesso do site Papyrus: http://papyrus.yourstory.com/

Livros Digitais € uma plataforma desenvolvida pelo Intituto Paramitas, pode ser
utilizada por alunos e professores para criacdo e publicacdo de livros eletronicos. Com
aplicagoes simples, uma das vantagens da ferramenta é estar disponivel em portugués e
ter facil usabilidade.

No site, o usuario pode formatar o seu livro, escolher modelos de capas e adicio-
nar paginas com quatro layouts pré-estabelecidos, permitindo inserir textos e imagens.
Apds a finalizacdo do projeto, o livro pode ser convertido em PDF, no formato A4, ou
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também é possivel compartilhar a obra nas redes sociais. A exigéncia é que o autor seja
maior de 12 anos.

3 Editando livro - Livros D X |
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Link de acesso do site: http://institutoparamitas.org.br/livros-digitais/

A plataforma playfic é um excelente editor de textos, simples e de facil manuseio.
Porém nao existe uma versdo portuguesa, o que pode dificultar um pouco para o aluno.
Mais é uma sem duvidas muito interessante porque o aluno pode criar histérias em for-
ma de jogos, e o leitor poderd mudar o fim da histéria criada pelo aluno. E uma ferra-
menta que estimula a curiosidade do criador do livro digital e do leitor. Embora o aplica-
tivo possibilite a criagdo de um jogo, ele ndo apresenta os recursos de dudio e graficos.
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Link de acesso do site: http://playfic.com/

O ePub Bud é um editor muito simples, que permite criar livros digitais com his-
torias infantis, € um aplicativo para iPAD, podendo ser acessado no tablete. O diferencial
nesta plataforma é que o autor pode vender os livros. O ePub Bud n3o tem uma versao
em portugués, mas o seu acesso é muito facil.
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Link de acesso do site: http://www.epubbud.com/

Myebook é uma plataforma simples e que permite o autor escolher nimero de
paginas, personalizar, comecar a editar o livro ja de um modelo pronto ou comecar do
zero. Além de inserir textos, Myebook permite a criacdo de recursos interativos com
videos, audios, documentos, imagens e arquivos em flash. As imagens podem ser impor-
tadas de sites parceiros, simplesmente puxando-as com o mouse e soltando-as na area
desejada do seu ebook. O texto pode ser editado da forma que o autor desejar, mudan-
do fontes de letras e cores diversas.

Apds a conclusao do projeto, o livro pode ser disponibilizado no site para consul-
tas. O ponto negativo é que a plataforma esta disponivel apenas em mgles
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Consideragoes Finais

A infografia e o livro digital sdo instrumentos do mundo contemporaneo, da era
tecnoldgica. Ler, produzir infograficos e livros digitais € de suma importancia para os
estudantes do mundo de hoje. A midia digital exige este conhecimento, e é um dos pa-
péis da escola. Criar individuos criticos, que saibam resolver situagdes, desenvolver as
habilidades, instigar a capacidade de pesquisa, organizagdo, planejamento e criativida-
de. Além de contribuir com a sociedade, visto que estes trabalhos podem e devem ser
divulgados.

E dever da escola, do professor incluir o aluno na realidade digital, criando ambi-
entes de aprendizagem adequados para os estudantes. E notério que a educacdo esta
passando por um processo de mudanga, mas para acontecer é necessario que acima de
tudo o professor se especialize e esteja pronto para esta nova era. Nota-se também uma
barreira muito grande entre o educador e as tecnologias digitais, mas é necessario que
ambos se unam a fim de desenvolver novas aprendizagens.
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