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Resumo: O Minicurso denominado “Formacdo, desenvolvimento e aplicacdo de
praticas hibridos no ensino de matematica ”, foi uma das propostas realizadas
no grupo de Atividades Colaborativas e Cooperativas Educativas (ACCE - UESB),
no ano de 2022. O curso foi destinado a professores de matematica do ensino
basico, tendo por objetivo apresentar maneiras de elaborar materiais didadti-
cos, seqguindo os modelos de ensino hibrido de aprendizagem. A proposta foi
desenvolvida durante o més de margo e abril, com a participacdo de 20 profes-
sores, do municipio de Vitéria da Conquista e regido. Os encontros ocorreram
de forma virtual, sincrono no Google Meet e assincrono na plataforma do Goo-
gle Classroom. Para alcancar os objetivos do estudo, tomou-se por base os
aportes tedricos sobre ensino hibrido de Lilian Bacich (2015) e também contri-
buicées de Horn Staker sobre inova¢do disruptiva. A andlise foi desenvolvida
baseada no recorte do material produzido pelos docentes, os dados da investi-
gacdo foram coletados por meio da plataforma do Google Classroom e obser-
vagdes dos didlogos nos encontros sincronos. Como resultado, tivemos aspectos
positivos como as possibilidades de prdticas docentes que o ensino hibrido ofe-
rece, mas também, desafios como, o planejamento das aulas por parte do pro-
fessor, dominio das novas tecnologias e ferramentas.
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Abstract: The mini-course called “Formation, development and application of
hybrid practices in mathematics teaching”, was one of the proposals carried out
in the group of Collaborative and Cooperative Educational Activities (ACCE -
UESB), in the year 2022. The course was aimed at primary school mathematics
teachers, with the aim of presenting ways of preparing didactic materials, fol-
lowing hybrid learning teaching models. The proposal was developed during the
month of March and April, with the participation of 20 teachers from the muni-
cipality of Vitdria da Conquista and region. The meetings took place virtually,
synchronously on Google Meet and asynchronously on the Google Classroom
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platform. To achieve the objectives of the study, theoretical contributions on
blended learning by Lilian Bacich (2015) and also contributions by Horn Staker
on disruptive innovation were taken as a basis. The analysis was developed ba-
sed on the clipping of the material produced by the professors, the research da-
ta were collected through the Google Classroom platform and observations of
the dialogues in the synchronous meetings. As a result, we had positive aspects
such as the possibilities of teaching practices that hybrid teaching offers, but al-
so challenges such as the planning of classes by the teacher, mastery of new
technologies and tools.

Key-word: Hybrid Teaching; Digital technologies; Learning.

1. Introdugao

Hoje em dia, encontramos uma variedade de sites no ambiente virtual
que podem auxiliar o professor no ensino de matematica, proporcionando alteragées
nas configuragdes das aulas, favorecendo momentos de interacdo, colaboragdo e envol-
vimento com as tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem. Deste modo,
Borba e Penteado (2010) reconhece que, o conteudo virtual traz uma outra maneira de
ensinar e aprender, auxiliando o estudante a fazer descobertas e a aprender pelo méto-
do dedutivo.

A escolha pelo modelo de ensino pode aprimorar o papel exercido pelo profes-
sor, promovendo altera¢des no contexto tradicional de educagdo. Assim, destacamos o
ensino hibrido um modelo de educac¢do que integra o ensino on-line e presencial, é so-
bretudo uma experiéncia de aprendizagem integrada que propde unir o antigo com o
novo, o estar presente com o virtual (HORN; STAKER, 2015).

Essa conexdo permite explorar o que ha de melhor em cada um dos ambientes,
otimizando a pratica pedagdgica, tornando-as mais ativa e eficiente. Uma combinagao
de métodos de ensino, que segundo Valente (2018), veio para atender uma geracgdo co-
nectada a internet, os nativos digitais e os adeptos a tecnologia, que também, solicitam
a relagdo interpessoal com os colegas e professores, o que é importante para promover
a nocdo de comunidade e seu amadurecimento emocional, aumentando sua criativida-
de.

Na tentativa de criar uma experiéncia de aprendizagem integrada que propde o
desenvolvimento légico de tendéncias anteriores envolvendo métodos misturados de
ensinar, apresentaremos, como proposta o minicurso “ Construgao e utilizacdo de prati-
cas hibridas no ensino de matematica”, para difusdo de praticas pedagdgicas e métodos
de estudos combinados voltados para um plano de agdo que concilie a teoria e a pratica.

Segundo os estudos de Maxwell e White (2017), o aumento das praticas de
aprendizagens combinadas esta em ascensdo nas escolas de ensino fundamental e mé-
dio. Assim, a oferta é a tecnologia a ser inserida nesse contexto, para personalizar cada
vez mais a aprendizagem em um cendrio que rompe com as caracteristicas de um ensino
tradicional e detentor do saber.

A atual proposta envolve uma abordagem metodoldgica hibrida que apoia o pro-
cesso de ensino e aprendizagem colaborativo, visto que os educandos sdo concebidos
como sujeitos ativos e responsaveis pela sua propria aprendizagem. A ideia considera o
interesse e as necessidades dos estudantes, de modo a beneficiar e a favorecer a inte-
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gracdo de forma livre e responsavel no processo de constru¢cdo do conhecimento (MO-
RAN, 2015).

A estratégia foi desenvolver um curso de formacdo para professores de matema-
tica do ensino basico, contemplando a construgdo de atividades pedagdgicas nos mode-
los de ensino hibrido, por intermédio de recursos tecnoldgicos para a estimular a refle-
xdo, por parte do professor, sobre as relagdes que se estabelecem em sala de aula e,
consequentemente, como instrumento de analise e replanejamento de sua pratica.

Estes fundamentos deram luz a indagagcbes que posteriormente auxiliardo na
concepcdo da pergunta norteadora desse trabalho: Como os modelos de ensino hibrido
podem contribuir no processo de ensino e aprendizagem da matematica? Ao partirmos
deste questionamento, propomos como objetivo geral, investigar as potencialidades e
limitacBes que o método hibrido pode apresentar para o ensino de matematica.

Assim, para alcancar tal finalidade, centramo-nos em alguns objetivos especifi-
cos, a saber: Avaliar a utilizacdo das tecnologias digitais dentro de uma proposta hibrida
no ensino de matematica; Praticar habilidades, fazendo uso da tecnologia digital para
favorecer a interacdo, bem como a compreensdo conceitual e a resolucdo de problemas;
Considerar as narrativas e construcdes dos professores, identificando pontos relevantes
relacionados a participacdo ativa dos estudantes, potencialidades e fragilidades do re-
curso tecnoldgico.

Para educacdo de um modo geral um dos grandes desafios deste momento é fa-
zer o uso de metodologias que possibilitem uma pratica pedagdgica potencializadora na
formacdo de alunos criativos, auténomos, criticos, reflexivos, colaborativos, capazes de
trabalhar em grupo e resolver problemas reais, com a possibilidade de personalizar o
ensino, adequando-o ao estilo de aprendizagem de cada aprendiz, valorizando e incenti-
vando seu potencial e sua autonomia (HORN; STAKER, 2015).

Nessa perspectiva, o ensino hibrido vai além da escola, pelos ambientes virtuais de
aprendizagem ou aplicativos, jogos on-line. O professor dispde de recursos tecnoldgicos para
personalizar o ensino e facilitar a compreensdo das atividades. Para Bacich (2015), vai além do
uso da internet como ferramenta, incluindo o uso de outros recursos computacionais, como:
calculadoras simples ou cientificas, aplicativos como o Geogebra, Scratch, entre outros que po-
dem ser baixados e utilizados na forma off-line.

Deste modo, torna-se possivel que o educando presencie as tecnologias e perceba que o
professor sabe usa-la em seu beneficio, valorizando o equilibrio entre o aprendizado na escola e
o seu estudo individualizado. O método, que vai além, da relagdo entre o online e off-line, torna-
se mais atrativo para a geragdo de hoje, auxiliando que se mantenha o estudante conectado com
a escola (VALENTE, 2018).

Logo, percebemos algumas possibilidades que o ensino hibrido oferece, no sentido de
ampliar o periodo de estudo para os alunos, aumentando consequentemente o seu aprendizado
sobre os conteldos trabalhados pelo professor. No entanto, o grande desafio aqui, é conseguir
motiva-los a acessar e trabalhar com as ferramentas educacionais fora da sala de aula, estimu-
lando-os a uma cultura auténoma e de autoconfianga, preocupados com a sua aprendizagem e
desenvolvimento pessoal.

2. Delineamento do Minicurso

A proposta de Minicurso trata-se de uma conduta de intervengdo, que consiste
em aprimorar os mecanismos de ensino com a pratica docente do professor. Dispondo
de um conjunto de oportunidades e experiéncias educativas, voltadas para a construcado
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de atividades hibridas no ensino de matematica. Tendo como énfase o desenvolvimento
l6gico de tendéncias anteriores, envolvendo métodos misturados de ensinar (CLAYPOLE,
2003).

A ideia foi desenvolver um curso de formagdo de carater online, para professores
de matematica do ensino bdsico, com o intuito de promover a formagdo profissional
docente, com estratégias pedagodgicas ativas, reflexivas e colaborativas. Organizar um
cenario que contemple recursos hibridos, favorecendo diversos estilos de conhecimen-
to, proporcionando uma didatica que possibilite atitudes mais dindmicas e conectadas
ao mundo real (BACICH; MORAN, 2015).

Para Moran (2015), a educacdo é um universo de intensa renovagdo que requer
atitude mais flexivel, hibrida, digital, ativa e diversificada. Considerando que os proces-
sos de aprendizagem sdo multiplos, continuos, hibridos, formais e informais, organiza-
dos e abertos, intencionais e nao intencionais. No qual traz consigo variados caminhos
de aprendizagem pessoais e grupais que convergem e interagem paralelamente com a
rigidez dos planejamentos pedagdgicos das instituicbes educacionais.

Para o delineamento do Minicurso utilizamos como aporte tedrico Lilian Bacich
(2015) autora do livro “Ensino hibrido: personalizacdo e tecnologia na educagdo”, em
gue, apresenta os modelos sustentados e disruptivo, em uma abordagem construtiva e
de ensino personalizado. Também em alguns momentos tivemos contribui¢es do livro
Horn e Staker (2015) “Blended: usando a inovagdo disruptiva para aprimorar a educa-
¢do”, como propésito de fundamentar e direcionar conceitos.

Nessa expectativa, foi construido um cronograma de atividades com encontros
online, distribuidos em uma carga hordria de 8 horas, divididas em reunides quinzenais e
acompanhamentos por um professor (tutor), que mediou todas as a¢des desenvolvidas
no grupo. Desempenho que de acordo com Machado (2008), depende das diretrizes
propostas pelo formador em estabelecer uma relagdo dialégica no processo de forma-
¢ao.

Buscamos a partir de um processo de selecdo, educadores de matematica que
estavam atuando no ensino bdsico, que voluntariamente tivessem interesse de partici-
par do desafio de planejar e executar aulas, utilizando métodos hibridos, através de es-
tratégias pedagdgicas ativas e reflexivas de aprendizagem.

Tivemos 91 professores inscritos para a selecdo do minicurso, mas devido a pro-
posta ser virtual organizamos uma turma com 25 participantes, do municipio de Vitdria
da Conquista e regido: Barra do Choga, Ibitiara, Itabuna, Jequié Po¢des, Salvador e Belo
Horizonte.

Todos os participantes eram educadores de matemadtica atuantes no ensino basi-
co, que voluntariamente participaram do desafio de planejar e executar aulas utilizando
modelos hibridos. Logo, a abordagem adotada no curso contemplou momentos de ana-
lise e atuagdo do professor, permitindo pesquisar, discutir e produzir material didatico, a
fim de identificar potencialidades e fragilidades em sua pratica.

As participa¢des no Minicurso ocorreram entre os meses de margo e abril, com
encontros virtuais no Google Meet e na plataforma do Google Classroom. Os trabalhos
aconteceram de forma online, aos sabados pela manha das 09h00min as 11h00min, dis-
tribuidos em quatro momentos virtuais no primeiro semestre de 2022 nas datas: 13/03;
27/03; 10/04 e 24/04.

Apresentamos um cronograma de atividades, em que todos os envolvidos, tive-
ram a oportunidade de interagir de maneira sincrona e assincrona, no Google Meet em
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tempo real e na plataforma do Google Classroom no tempo estabelecido pelo partici-
pante, tendo por finalidade a trocas de materiais didaticos e orientagdes. Neste sentido,
sabemos que existe um arsenal de modelos e metodologias pedagdgicas disponiveis,
que associadas ao virtual, desenvolvam capacidades para vivenciar situagdes laborais de
forma tedrica e pratica (CAMARGO; DARQOS, 2018).

No primeiro encontro foi apresentado o modelo rotacional e atividades que con-
templam os trés tipos: rotacdo por estacao, laboratdrio rotacional, sala de aula invertida
e rotacdo individual. As praticas disponibilizadas nesse modelo seguirdo em tarefas que
podem envolver discussdes em grupo, com ou sem a presenca do professor, atividades
escritas, leitura e necessariamente uma atividade online.

Em nossa segunda reunido, tivemos acdes voltadas para o modelo Flex, com
exemplos de atividades com foco principal no ensino online. Seguindo uma agenda flexi-
vel de acordo com os objetivos do professor. Buscamos destacar o alto grau de persona-
lizacdo do ensino com base na aprendizagem autdbnoma, a partir de tecnologias que os
alunos usam e gostam.

Chegando ao terceiro encontro, adotamos o modelo a la carte, com exemplos de
atividades em formato de roteiro de agdes, sendo que o professor fica disponivel para
assessorar os estudantes em alguns momentos no ensino presencial e no suplementar
online. Esse modelo segundo Bacich (2016), dispde de métodos de ensino que devem
ser feitos 100% no ambiente virtual e possibilita trabalhar com uma variedade de conte-
Udos, em que, o estudante escolhe o que deseja estudar.

Para a finalizacdo do ciclo de atividades hibridas, propomos para o encerramento
o modelo virtual aprimorado, bastante destacado entre estudiosos na area como Lilian
Bacich, José Moran, Valente. Essa abordagem acontece basicamente online, com acom-
panhamentos presenciais, seguidos de tutorias virtuais, voltadas para aprendizagem
independente.

Os recursos tecnoldgicos que pretendemos incluir nos exemplos das atividades
do Minicurso serdo: Infograficos, Slides Interativos, Canva, Padlet, Wordwall, oCam, Go-
ogle Classroom e o Scratch como possibilidade de Gamificagdo. Neste sentido, o papel
do professor diante a tecnologia é muito mais ampla e avangada, o educador torna-se
cada vez mais um coach, que orienta o aprendizado, uma pessoa que ajuda os estudan-
tes a elaborarem seus projetos de aprendizagem (MORAN,2015).

3. Trajetdria Metodologica

A pesquisa direcionou-se para o formato de intervencdo em uma abordagem
qualitativa, consistindo em compreender as particularidades de uma situacdo que en-
volve professores no seu ambiente de trabalho. Essa investigacdo, segundo André
(2006), visa a descoberta de novos conceitos, novas rela¢des, novas formas de entendi-
mento da realidade, tendo como principal caracteristica o processo natural das agdes,
dentro de um plano aberto e flexivel.

A escolha pela pesquisa qualitativa foi devida a sua caracteristica peculiar de in-
vestigacdo, que nado é feita em func¢do dos resultados finais, e sim, da “compreensdo dos
comportamentos a partir da perspectiva dos sujeitos da investigacdo" (Bogdan; Biklen,
1994, p.16).

O despertar para a constru¢ao do minicurso envolvendo métodos hibridos no en-
sino de matematica é fruto de observagdes e conversas em reunides pedagodgicas e ati-
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vidades extracurriculares no Colégio da Policia Militar de Vitdria da Coquista — BA. Tendo
em vista que, as questdes levantadas poderdo ser revistas no seu contexto atual, pois a
énfase, nesse tipo de pesquisa, é dada ao processo, isto é:

Os investigadores qualitativos interessam-se mais pelo processo do
que simplesmente pelos resultados ou produtos. Como é que as pes-
soas negociam os significados? Como é que se comecaram a utilizar
certos termos e rotulos? Como é que determinadas no¢des comegaram
a fazer parte daquilo que consideramos ser o “senso comum”? Qual a
histéria natural da actividade ou acontecimentos que pretendemos es-
tudar? (BOGDAN; BIKLEN, 1994, p. 49).

Utilizamos, como instrumentos de pesquisa, o estudo bibliografico, observacdes
das narrativas dos professores nos encontros sincronos no Google Meet e atividades
postadas na plataforma do Classroom. Durante o processo de investigacdo, organizamos
as informagdes adquiridas, sempre fazendo uma leitura de forma a selecionar frases e
partes de documentos que estejam diretamente relacionados com questdes de interes-
se no estudo. (BARROS; LEHFELD, 2007).

Os procedimentos metodoldgicos, utilizados para a coleta de dados nesse estu-
do, apresentaram um papel importante no desenvolvimento da pesquisa, pois, de acor-
do com André (2006), a partir do material a ser recolhido, tém-se maiores condi¢des
para conhecer e analisar as acGes desenvolvidas pelos professores durante o curso, fa-
zendo uma reproducdo cuidadosa dos relatos e eventos observados.

Sabe-se, que, a elaborag¢do do material didatico para a pratica de ensino hibrido
em matematica, é um tanto quanto desafiador, pois, conforme Pires (2015), um plane-
jamento elaborado a partir de um curriculo prescrito, apresenta muitas resisténcias ao
ser incorporado a pratica dos professores, principalmente quando sdo procedentes de
curriculos moldados, fazendo parte de uma realidade pouco conhecida.

Para identificacdo das demandas e dos propésitos relacionados ao processo de
ensino-aprendizagem da matematica com os métodos hibridos, foi feito um levanta-
mento dos principais programas de pesquisa em educag¢do no Brasil, aprofundando os
estudos nos referenciais para a elaboracdo de praticas personalizadas e de flexibilizag¢do
curricular que contemplassem as propostas da BNCC.

Com certeza, foram necessdrios estudos e aprofundamento sobre técnicas e mo-
delos de ensino hibrido na matematica, principalmente no que diz respeito ao educador,
que auxilia o estudante a reelaborar hipdteses, explicagdes e conceitos. Fun¢do que atu-
almente é muito mais ampla e avangada, centrada na personalizagdo de roteiros de es-
tudos e gestdo de aprendizagens multiplas em tempo real.

Almeja-se, portanto, que os dados dessa proposta venha ser um passo para futu-
ros projetos, abrindo debates no campo da Educagdo Matematica formativa e sugestdes
para novas pesquisas cientificas sobre abordagens de ensino Hibrido e praticas ativas de
aprendizagens.

4. Analise do Estudo

Neste tdpico, pretendemos descrever os elementos de estudo da pesquisa, que
sdo as produgdes das praticas hibridas realizadas no ensino de matematica. Buscamos analisar as
caracteristicas destacadas pelos professores durante o compartilhamento de suas atividades no
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ambiente do Google Classroom, tendo como pardmetro a “ tentativa de oferecer o melhor de
dois mundos, as vantagens da educagao online combinadas com todos os beneficios da
sala de aula” (CHRISTENSEN; HORN; STAKER, 2013, p.3).

Visando cumprir esses interesses, apresentamos alguns recortes, buscando
explicar momentos que evidenciam o recurso tecnolégico com o modelo hibrido de aprendiza-
gem, enfatizando as atividades que tiveram como unidade de registro a autonomia e criativida-
de, proporcionando uma didatica que possibilite atitudes mais dindmicas e conectadas
ao mundo real.

Neste sentido, das cinco atividades analisadas, selecionamos duas para esse artigo e ca-
da uma dessas, esta relacionada a atitudes mais flexivel, hibrida, digital, ativa e diversifica-
da. Considerando que os processos de aprendizagem sao multiplos, continuos, hibridos,
formais e informais, organizados e abertos, intencionais e ndo intencionais, no qual traz
consigo variados caminhos de aprendizagem pessoais e grupais, que convergem e inte-
ragem paralelamente com a rigidez dos planejamentos pedagdgicos das instituicdes
educacionais (MORAN,2015).

A atividade selecionada para representar a primeira acdo desenvolvida, aborda proces-
sos criativos visuais, com base em contelildos matematicos, fazendo uso de instrumentos e re-
cursos convencionais, alternativos e digitais. A proposta é para uma aula virtual em que o pro-
fessor solicita a construgdo de um Mapa mental, com assunto selecionado pelo aluno, sendo
orientado a utilizar o Canva como ferramenta tecnoldgica e apds a produ¢do compartilhar com a
turma.

A principio o educador elabora um mapa mental para apresentar a turma, mostrando a
importancia do recurso para facilitar o ato de estudar por meio de organizacdo e memorizacdo
de conteldos especificos. Para Lima (2010), os mapas metais surgem como op¢oes que esti-
mulam a criatividade e trabalham com conceitos-chave de contelddo. Porém, é impor-
tante definir um cronograma, pois ele deve ser criado somente depois do estudo com-
pleto de um ciclo, pois assim o estudante ja conseguira identificar o que é mais impor-
tante e o que pode ser deixado de lado nesse resumo visual.

Dessa forma, a pratica foi direcionada para o modelo hibrido “A la Carte”, que
possibilita um ensino 100% no ambiente virtual, apesar de manter a escola fisica tradici-
onal. Sendo assim, a instituicdo de ensino pode oferecer a disciplina no formato remoto,
tendo o estudante como protagonista do seu aprendizado, produzindo no seu ritmo e
tempo estudo (VALENTE in BACICH; T. NETO; TREVISANI, 2015, |. 245).

Vejamos assim o modelo virtual de pratica apllcada pelo Professor A:

QUANTIDADE | OQUEERMZDA )
gif:: = 1 -TAIS VALORES DE X : :%Eg’;i:ﬁssgf g
EEL?TTSMR : STRAVES DA FORMULA .

RAIZES SERAM | DE BASKARA
FORMADAS 2 ‘~-=--===-ccccmoaoald

APENAS RS e il
ANALISANDO A ,CONCAVIDADE PARA |
FORMULA DE ICIMA A0 '
BASKARA

A>0(DUAS RAIZES)
Ao (oA AR UAD rICA i PARA |
A<O(SEM RAIZ REAL) '

Soouee T 1S oque e sesuner
-TODA FUNCAC QU
APRESENTAESSA | _ \ |/ ORIGEM A PARABOLAS
CARA: | , * SENDO:

y=nal thrte

Figura 1: Mapa mental: fun¢do quadratica
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Apds a demonstracdo e apresentagdo do mapa mental no Canva, o professor disponibili-
zou o cronograma de conteudos, que devera ser estudado antecipadamente, a partir de entéo,
os alunos teriam que escolher um tema, estuda-lo e organizar um resumo para o iniciar a cons-
trucdo do mapa, fazendo um feedback do assunto em tempo real.

Estamos vivenciando formas modernas de pensar e conviver em uma sociedade onde as
comunicagdes e a informatica influenciam diretamente nas relagdes entre o homem e o seu
aprendizado. Essa evolugdo tecnoldgica é considerada como uma incessante transformagdo de
conhecimento, pois nela a escrita, leitura, visao, audi¢do, criagdo e aprendizagem sdo capturadas
por uma informatica cada vez mais avangada (LEVY, 1999).

Nessa experiéncia, o Professor A proporcionou maneiras inovadoras de reconstruir as
formas convencionais de ensino e aprendizagem, ajudando a alcancgar objetivos impor-
tantes como: personalizacdo do ensino, aprendizagem criativa, cultura digital, inclusao,
autonomia, entre outros fatores como a flexibilidade de organizacdo no processo de
ensino e aprendizagem (BACICH, 2015).

Diante disso, consideramos importante que a educacdo seja capaz de promover a auto-
confianga, e toda a¢do educativa deve ser um ato continuo de recriacdo e de ressignifi-
cacdo, dentro de uma perspectiva continua de didlogo e reflexdo sobre a acdo, com o
objetivo de ampliar a visdo de mundo e a participagdo ativa do individuo em todas as
esferas da vida em sociedade (FREIRE, 2011).

Nessa situagdo, podemos verificar, em um dos didlogos, a maneira que o professor A uti-
lizou para trabalhar a autonomia da pratica com os estudantes:

(Professor A) “Assim que apresentei o meu modelo de mapa conceitual
sobre fungdo quadratica, pedi para os alunos criarem o seu, usando sua
criatividade e liberdade para expressar o assunto estudado. A minha
intencdo foi que ele estudasse o assunto previamente e expressasse a
sua légica de interpretagdo, para depois compartilhar todas as ideias
no grupo de estudo...” (27/03/22 — Encontro Sincrono).

A agdo de liberar a escolha do conteldo é uma forma de exercitar a autonomia, bus-
cando maneiras de atualizar a pratica, em que, o estudante encontra-se no centro do
processo de aprendizagem, participando ativamente, sendo responsdvel pela construcdo
do seu conhecimento. Seguindo o principio que, o processo de ensinar e aprender acon-
tece numa interligacdo simbidtica, profunda, constante entre o que chamamos mundo
fisico e mundo digital (MORAN, 2015).

Vejamos, entdo, como isso foi relatado por outros professores durante essa
apresentacdo:

(Professor B) “ Essa questdo de trabalhar a tecnologia no ensino con-
vencional é uma boa oportunidade de trabalharmos a autonomia dos
alunos, criando novos habitos de estudos e maneiras de personalizar
cada vez mais a aprendizagem, seguindo no seu tempo e aproveitando
os seus conhecimentos anteriores e necessidade de conhecimento em
determinado assunto, podendo fazer escolhas...” (27/03/22 — Encontro
Sincrono).

(Professor C) “ No ensino tradicional dizemos tudo o que é para fazer,
0s meninos sdo guiados como marionetes, seguindo o que é passado
pelo professor. Poder colocar o aluno em uma posi¢do mais ativa do

58 Revista: EaD & Tecnologias Digitais na Educagdo, Dourados, MS, 2023 —n° 13, Vol. 11
ISSN 2318-4051



Universidade Federal da Grande Dourados ‘

seu aprendizado é preparar para o mundo real, desenvolvendo ha-
bilidades e o poder de decisdes...” (10/04/22 — Encontro Sincrono).

Nesta narrativa, observamos que o professor se apoia em alguns parametros didaticos
voltados para o desenvolvimento do estudante de maneira personalizada, respeitando as limita-
cOes e os talentos de cada um. Neste sentido, leva-se em consideracdo que os alunos aprendem
de formas e em ritmos diferentes, ja que também sdo diversos seus conhecimentos prévios,
competéncias e interesses.

Segundo Freire (2011), é importante aproximar o objeto de estudo a realidade do aluno.
O aprendizado acontece quando o aluno é levado a compreender o que ocorre ao seu redor, a
fazer suas préprias conexdes e a construir um conhecimento que faca sentido para a sua vida,
adequando as suas necessidades.

A segunda atividade selecionada para esse artigo, denominada como “ Charadinhas
Matematicas”. Essa pratica foi uma construgdo do Professor D participante do atual minicurso
de praticas hibridas no ensino de matematica. A proposta envolveu a construgdo de um mural
virtual, no Padlet, recurso tecnolégico adotado para essa atividade.

O que diferenciou essa atividade foi o modelo hibrido adotado, o Rotacional por Esta-
¢Oes, desenvolvida para turmas dO do 9° ano do ensino fundamental, a sala virtual seria dividida
em dois grupos, que denominaremos de esta¢cdes. Na primeira estagao, os estudantes pes-
guisariam na internet, livros digitais e revistas eletronicas, variadas charadinhas mate-
maticas, separando o material e compartilhando com a segunda estagdo, que ficariam
responsaveis pelas postagens das “charadinhas” no mural virtual.

A pagina do mural seria elaborada pelo professor (tutor) da turma, que criou um
Padlet e arrumou todo o cendrio para que os estudantes pudessem anexar as charadi-
nhas pesquisadas. A proposta era reunir o maior nimero de charadas matematica no
mural e que toda a turma tivesse acesso a essas questdes, compartilhando suas ideias e
resolugdes. Apds as conclusdes, cada estacdo contabilizaria a quantidade de acertos e
erros dos participantes para divulgagdo do grupo com a maior pontuagdo nas corregoes.

A prética colaborativa segundo Silva (2011) baseia-se em momentos de interagdo
entre os alunos mediados pelo professor, onde o objetivo ndo é apenas compartilhar os
conhecimentos individuais, mas também envolver todos os integrantes no processo de
construcdo e manutencdo do conhecimento que se origina dessa interacdo. Vejamos, o
produto final dessa atividade que foi apresentada pelo Professor D no encontro sincrono
do minicurso:
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ApOs essa etapa, o “Professor D” apresenta a ferramenta de estudo ao grupo, construida
pelos seus alunos, relatando as orientagdes da proxima etapa da atividade, que seria um duelo
de “estagbes”, onde o aprendiz seria convidado a participar do desafio do mural “Charadinhas
Matematicas”, sendo que, cada charada teria o valor de 10 pontos e o grupo que no final tives-
sem mais acertos seria o vencedor da jogada. A intengdo da proposta abordada pelo educador
era estimular os alunos a tirar suas préprias conclusGes a partir dos enigmas encontrados no
mural. Podemos verificar essa informagdo em um didlogo ocorrido entre pesquisador e docente:

(Professor D) “ Naquele momento tive a sensa¢do que os alunos esta-
vam tendo uma atuagdo de percepgdo e escolha de forma colaborativa,
podendo decidir em grupo o que fazer e como seria a légica e a
resolugdo das questdes da atividade, formuladas pela equipe oposta.
Minha fun¢do foi apenas mediar os grupos e preparar o cendrio do mu-
ral virtual para a execugdo dessa atividade... (10/04/22 — Encontro Sin-
crono).

Observando o que o Professor D declarou, que a aplicagdo de sua atividade foi
desenvolvida para ser trabalhada de maneira colaborativa, destacamos a importancia do traba-
Iho em grupo e como a metodologia aplicada pode oferecer para exploragao do contetdo. Ou
seja, “as interagOes entre os agentes participantes do processo colaborativo seguem um
paradigma onde predominam a comunicagdo, a coordenacdo e a cooperagdo” (HONO-
RIO, 2016, p. 2)

Para Bacich (2015), o modelo online com uma mistura de colaboragdo e persona-
lizagdo, em tempo real e através de multiplataforma digitais moveis, aumentam a nossa
flexibilidade cognitiva, que é a capacidade de alternar e realizar diferentes tarefas, ope-
ragdes mentais ou objetivos de adaptar-nos a situagdes inesperadas, superando mode-
los mentais rigidos e automatismos pouco eficientes. Sobre esse assunto, o docente fez o
seguinte relato:

(Professor D) “ Queria montar uma atividade em que todos pudessem
colaborar em sua produgdo, sendo as questdes escolhidas pelos alunos,
onde os grupos poderiam debater entre si e produzir o material cole-
tivamente, com o auxilio do recurso digital...” (10/04/22 — Encontro
Sincrono).

(Professor D) “ O modelo que melhor se encaixou com a minha
proposta de atividade, foi o de Rotagdo por EstagGes, pois te da a pos-
sibilidade de trabalhar tanto no presencial como no virtual ou os dois
juntos, podendo ser realizado em um laboratério de informatica ou
como trabalho de casa...” (10/04/22 — Encontro Sincrono).

Em vista do depoimento, corroboramos que o modelo de Rotacdo por Estacdes é
dotado de caracteristicas, em que, os estudantes sdo organizados em grupos e se reve-
zam dentro do ambiente virtual ou de uma sala de aula, com atividades online que inde-
pendem do acompanhamento direto do professor. Nesse modelo, sdo valorizados os
momentos colaborativos e individuais, buscando assim, maior engajamento dos alunos
no aprendizado, melhor aproveitamento do tempo do professor (CHRISTENSEN, 2012).

Nesta perspectiva, consideramos importante uma reflexdo sobre o material didatico
construido pelo educador no ensino hibrido, principalmente na pratica remota em sala de aula,
sendo fundamental uma adequac¢do do material didatico, dos indicadores de aprendizagem e
equipamentos digitais disponiveis para o desenvolvimento da proposta.
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5. Consideragoes

Neste artigo, procuramos fomentar reflexdes e experiéncias sobre a produgdo de conhe-
cimento Matematico a partir das praticas hibridas. Os resultados apontam aspectos positivos,
limitagGes e resisténcias diante do atual contexto educacional. Moran (2015) ja afirmava que, a
educagdo é hibrida também porque acontece no contexto de uma sociedade imperfeita, contra-
ditdria em suas politicas e em seus modelos.

Dentre os aspectos positivos observados podemos destacar o contato do estudante com
as situacbes reais de aprendizagem, o que pode propiciar resultados
importantes na sua integracdo de forma mais ativa nos processos cognitivos. Por isso, segundo
Bacich (2016), é importante que, antes de alterarmos o modelo de ensino, é necessario fazer
com que os alunos percebam a importancia dessa transi¢do.

O estudante perceber e aceitar o seu papel como protagonista é de extrema importancia
na construcao de sua aprendizagem. Mas essa transi¢cao exige muita dedicagdo, empenho e au-
tonomia, razd0es bem destacadas pelos participantes no minicurso, que relataram ter dificulda-
des no engajamento do aprendiz, diante da proposta da atividade. Aprendemos mais quando
encontramos significados para aquilo que percebemos, somos e desejamos, quando ha uma
Iégica nesse caminhar (MORAN, 2015).

Diante desse contexto, percebemos a necessidade de professores mais dispostos e cons-
cientes de seus papeis frente as atuais metodologias de ensino. E também, investimentos na
capacitagdo profissional docente, para que possamos dar o suporte necessario aos diversos
guestionamentos e anseios, jd que precisamos instigar os alunos para que se posicionem de
forma auténoma, sem perder os objetivos tragados para a aula.

Outro fator pontuado, foram as diferengas econémicas presentes muitas vezes nas esco-
las publicas, essa desigualdade traz a tona problemas sociais como a dificuldade de acesso a
internet e recursos tecnoldgicos, dificultando o compartilhamento de materiais didaticos e in-
formagdes. Também é fundamental esclarecer a utilizagdo adequada para os meios digitais, sen-
do que, a internet possibilita vdrios caminhos de distracdo, interferindo no processo de aprendi-
zagem do aluno.

Portanto, além desses aspectos acima destacados, acreditamos que o atual estudo ve-
nha a ser um grande passo para futuras propostas didaticas, abrindo debates no campo das me-
todologias ativas e de ensino hibrido. Trazendo novos contextos e realidades para o ensino de
matematica, ja que, uma pratica diferenciada pode nortear o trabalho docente, proporcionando
mudangas necessarias no processo de ensino e aprendizagem.
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