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Resumo: Este artigo trata-se das midias na sala de aula como suporte ao pro-
fessor que queira reinventar a maneira de transmitir seus conhecimentos de
forma mais visual e atrativa aos seus alunos. O objetivo é mostrar as diversas
possibilidades de recursos que podem ser usados, para isso, serd apresentado
algumas sugestdes de aulas de Lingua Portuguesa sobre o conteudo: Varia¢Go
Linguistica. Utilizando a Teoria Cognitiva da Aprendizagem de Mayer (2001), os
resultados mostram que a tecnologia proporciona aos alunos uma vivéncia dos
conteudos no seu cotidiano. Para este estudo, Mayer (2001) e Mayer e Moreno
(2002) apresentam o computador como ferramenta tecnoldgica das multimi-
dias que abrangem recursos tecnolégicos com animag¢des como video, imagem,
som, etc. proporcionando assim, o conhecimento para o aluno.

Palavras-chave: Professor, escola, recursos tecnoldgicos.

Abstract: This article is about the media in the classroom as a support for the
teacher who wants to reinvent the way of transmitting his knowledge in a more
visual and attractive way to his students. The objective is to show the various
possibilities of resources that can be used, for that, some suggestions of Port u-
guese language classes on the content will be presented: Linguistic Variation.
Using Mayer's Cognitive Theory of Learning (2001), the results show that
technology provides students with an experience of the contents in their daily
lives. For this study, Mayer (2001) and Mayer and Moreno (2002) present the
computer as a technological tool for multimedia that includes technological re-
sources with animations such as video, image, sound, etc. thus providing kno-
wledge for the student.
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1. Introdugao

Este artigo mostrara como os professores podem usar a tecnologia para expandir
seus conhecimentos com recursos midiaticos e repassar ao aluno de maneira mais ludi-
ca, evoluindono processo de ensino-aprendizagem, especialmente nas aulas de Lingua
Portuguesa.

A escola tradicional, constituidade livros e giz tem perdido espaco, pois acliente-
la mudou, o aluno tradicional tem se transformado em um aluno tecnoldgico, assim,
espera-se que este seja pesquisador, autbnomo e curioso. Com isso, o modelo de pro-
fessor tradicionaltambém precisa quebrar alguns paradigmas e romper com a monoto-
nia das aulas, as vezes, pouco atraentes.

Serd apresentado a Teoria Cognitiva da Aprendizagem de Mayer (2001) e o le-
tramento digital, assim como o papel do professor nesse desafio da era digital. Alguns
recursos serdo explorados para conhecimento e utilizacdo na sala de aula. Em sequéncia,
serd possivel comprovar que esta teoria é possivel ser usada nas aulas de maneira obje-
tiva com sugestdes de planos de aulas para professores de Lingua Portuguesa, mas que
podem ser adaptadas para qualquer disciplina.

Entende-se entao que quanto mais visual, mais os alunos aprendem. A Teoria
Cognitiva da Aprendizagem Multimidia de Richard Mayer apresenta como suporte do
conhecimento as multimidiascomo os videos, imagens, sons, movimentos, a tecnologia
como aporte para esse estudo, é o que Mayer e Moreno (2002) apresentam que os re-
cursos online podem promover, de maneira significativa, a aprendizagem.

O aluno apenasouvinte ou quando somente reproduz na escrita o que lhe é pas-
sado ndo tem a mesma aprendizagem quanto ao que usa as imagens e sons, pois este
fica passivo ao que lhe é ensinado sem outras perspectivas mais amplas e contextuais
(MAYER, 2003).

Os conteudos quando sdao ministrados de maneira que o aluno veja sentido no
gueaprende, trazendo para asua realidade e, portanto, tendo aplicacdo em seu cotidia-
no, requeremalguns suportes que podem ajudar ao professor a estimular a aprendiza-
gem e o dominio da tecnologia.

Para isso acontecer, a escola precisa se reinventar, mudar a maneira de traba-
Ihar, mudar a formagao do professor, mudara concepg¢ao de aprendizagem e avaliagao,
mudar a idealizacdo de formacdo do aluno cidaddo. Mozart Silva afirma:

O impacto das transformag¢des de nosso tempo obriga a sociedade, e
mais especificamente os educadores, a repensarem a escola, a repen-
sarem a sua temporalidade. E continua. Vale dizer que precisamos es-
tar atentos para a urgéncia do tempo e reconhecer que a expansdo das
vias do saber ndo obedece mais a légica vetorial. E necessario pensar-
mos a educagdo como um caleidoscdpio, e perceber as multiplas possi-
bilidades que ela pode nos apresentar, os diversos olhares que ela im-
pGe, sem contudo, submeté-la a tirania do efémero. (SILVA, 2001, p.37)

Os recursos tecnoldgicos vém para trazer o mundo do aluno para somar com a
aprendizagem da escola. As criangas estdo cada vez mais tecnoldgicas, sabem manusear
aparelhos digitais e eletrénicos como Tablet, Smartphone, H-18 Intruder entre outros,
gue podem ser explorados durantes as aulas e como atividades extras classe.
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Um dos suportes tecnoldgicos que ja tem chegado as escolas, inclusive na rede
publica é a lousa digital. Ela permiteinteratividade entre conteldo, professorealuno de
uma maneira mais divertida, interessante e rica em recursos para serem explorados.

Assim, a lousa digital permite sair das palavras e do giz de forma visual mais en-
volvente, Mayer (2001) diz que palavras sdo também toda midia gréfica, assim como as
imagens, por ser uma extensao do computador convencional, a lousa inteligente possui
softwares que a deixam mais interativa, contemplando assim, a Teoria Cognitiva da
Aprendizagem.

2. O professor diante da tecnologia

As ferramentas parareinventar a maneira de ensinar estdo disponiveis, mas para
gueos alunos tenham acesso a elas, é preciso que o professor também queira se rein-
ventar para aprender a ensinar de maneira diferente do convencional que esta acostu-
mado.

E comum nas escolas os professores ndo se sentirem a vontade para usar a tec-
nologia, seja porfalta de conhecimento, por muitos serem analfabetos digitais ou tam-
bém por falta de interesse em aprender o que os recursos oferecem. Por vezes, até o
fatode usar a sala de informatica implica emrecorrentes adverténcias, porque o profes-
sor, de maneira geral, acha que é uma aula desperdigada, com pouca produtividade.

O professorinovador precisa se adequar ao surgimento da nova era digital, a es-
cola ndo pode ficar de fora. Em conformidade com Ferreira:

O uso do computador como ferramenta mediadora do processo de en-
sino aprendizagem pode proporcionar mudangas qualitativas na edu-
cacdo, desde que os educadores compreendam, vivenciem, aceitem,
flexibilizem as iniUmeras possibilidades da ferramenta, adaptando-a de
forma a contribuir com a educacdo (FERREIRA, 2004, p. 1).

Portanto, além de aceitar, o professor também precisa vivenciar a tecnologia
como um suporte para mostrartodo o seu conhecimento e ndao como um obstaculo que
ird paralisd-loapontodeapenastrocar o quadro e o giz pelo projetor ou a lousa digital o
qual projetara as questdes para os alunos copiarem no caderno, mudando apenas a
forma de apresentacdo para o aluno, mas continuard engessado.

Além disso, o professor poderd ser o agente que apresentara a tecnologia para
seus alunos, principalmente se esses ndo tém acesso ao computador, conforme (PRET-
TO, 1999, p. 104) “em sociedades com desigualdades sociais como a brasileira, a escola
deve passara ter, também, a funcdo de facilitar o acesso das comunidades carentes as
novas tecnologias”.

Quando se falaem tecnologia, o papel do professor fica bem claro em sua funcdo
de direcionar o conhecimento, ja que todo letramento digital ndo passa de informacgdes
se nao tiver um profissional preparado parafazer essa ponte de sentidos ao que é apre-
sentado e como pode ser aplicado. Souza comenta:

As modernas tecnologias de informagdo e comunicagdo tornaram cres-
centes as tendéncias de surgimento de uma sociedade globalizada. Isto
exige seres sociais capazes de se comunicarem, conviverem e dialoga-
rem num mundo interativo e interdependente. Seres que entendam a
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importancia de subordinar o uso da tecnologia as necessidades do ser
humano. (SOUZA, p. 12, 2007)

A formagdo continuada docente é importante para construir novos saberes e
preparar o docente para o mercado de trabalho, revendo assim, as suas praticas peda-
gogicas, expandindo a bagagem intelectual que o professor ja tem e atualiza-lo para
proporcionaraos seus alunos uma aprendizagem de qualidade. Como apontam sobre a
formacgdo continuada:

[...] a necessidade de continuo aprimoramento profissional e de refle-
x0es criticas sobre a prépria pratica pedagdgica, pois a efetiva melhoria
do processo ensino-aprendizagem s6 acontece pela agdo do professor;
a necessidade de se superar o distanciamento entre contribuicGes da
pesquisa educacional e a sua utilizagdo para a melhoria da sala de aula,
implicando que o professor seja também pesquisador de sua prdpria
pratica; em geral, os professores tém uma visdo simplista da atividade
docente, ao conceberem que para ensinar basta conhecer o contetudo
e utilizar algumas técnicas pedagodgicas. (ROSA e SCHNETZLER, 2003,
p.27)

Um professor pesquisador, forma um aluno pesquisador. A pesquisa direcionada,
usada de varios recursos, tecnolégicos ou ndo, modifica a educacdo e direciona para um
alunato critico e construtor do seu préprio conhecimento. Dessa forma, segundo Pedro
Demo “Professor tem que ser Pesquisador, Socializador e Motivador.” (DEMO, 2006,
p.48).

Diante dessa afirmacgdo, a salade informatica na escola € um 6timo recurso para
a pesquisa. Embora muitos professores possam questionar sobre a quantidade de com-
putadoresnao serem suficientes paraa demandadealunos, ressaltamos aqui que, se for
planejada e direcionada, a pesquisa pode acontecer em pequenos grupos, o que nao
valida essa ideia, é o professor levar vdrios alunos para a sala de informatica e simples-
mente lancar uma pesquisa sobre determinado tema, sem dar sugestdes de sites e dire-
cionamento ao que é necessario de informacdes para a pesquisa.

E evidente que o cendrio educacional brasileiro estd em processo de transforma-
¢do, e o novo podetrazerinsegurancga para a escola, os professores, alunos e comunida-
de social, mas é tempo de analisarmos como tem ocorrido a educagdo, quaissdo os seus
interesses, no que ela esta pautada e como sera possivel trazer para a escola as novas
tendéncias da aprendizagem, em uma viaem que o professor ndo é mais o total deten-
tor do conhecimento, porisso precisa dominar as midias para melhorar o desempenho
dos seus alunos.

O professor mediador proporcionaum ambiente acolhedor de motivacdes favo-
raveis ao letramento. A afetividade, empatia e zelo pelo ensino, proporcionam um am-
biente facilitador para mudangas intelectuais e didaticas.

N3o é a tecnologia que resolverd o problema da educac¢do no Brasil, mas certa-
mente é um aparato fundamental para que ocorra resultados positivos na aprendiza-
gem. Sozinha, ndo mudara o quadro, mas em conjunto com o conhecimento do profes-
sor, o interesse dos alunos, provavelmente trard resultados satisfatorios no futuro.

96 Revista: EaD & Tecnologias Digitais na Educagdo, Dourados, MS,2020 — n° 10,Vol. 8
ISSN 2318-4051




Universidade Federal da Grande Dourados

3. Teoria Cognitiva da Aprendizagem

A Teoria Cognitiva da Aprendizagem desenvolvida por Mayer (2001) teve com
embasamento a TCA - Teoria da Carga Cognitiva que segundo Sweller (2003) o processo
de informacdo acontecera de maneira mais eficaz quando estiver alinhado ao processo
de cognitivo humano. Isso significa que se ndo adianta passar varias informacgdes ao
mesmo tempo para o aluno, é preciso direciond-las para o que realmente faz sentido,
ndo sobrecarregando a sua memaria com coisas desnecessarias.

O professor tecnoldgico atento a essa sobrecarga do cognitivo do aluno, para
usar além das palavras, o envolvimento com as midias, adequando-se ao recurso que
melhor interagird com o aluno e com o estimulo que este precise ter para melhorar a
aprendizagem.

E o que Ronca explica:

Para que ocorra uma aprendizagem significativa, é necessdrio que haja
um relacionamento entre o conteuddo a ser aprendido e aquilo que o
aluno ja sabe, especificamente com algum aspecto essencial da sua es-
trutura cognitiva como, por exemplo, uma imagem, um conceito, uma
proposicdo. (RONCA, p. 61, 1980)

Mayer (2001) aponta que as imagens podem ser fotos ou ilustra¢cdes que devem
ser aliadas as palavras, portanto, podem proporcionar a aprendizagem mais eficaz. Con-
tudo, os recursos midiaticos contextualizam melhor e geram uma expectativa na moti-
vacdo doaluno a aprender de uma maneira diferente, de forma visual, passa a ter mais
sentido para ele.

Para Moreno e Mayer (2007) a aprendizagem efetiva ocorre quando se
combina representagdes verbais com ndo verbais, ocasionando um co-
nhecimento a partir da mistura de modalidades de apresenta¢des. E
importante compreender a diferenca entre modo e modalidade, pro-
posta por Moreno e Mayer (2007), modo é o cédigo usado para repre-
sentar a informagdo, pode ser verbal (palavras impressas ou faladas) ou
ndo-verbal (ilustragdes, fotos, videos e animagdes). Enquanto que mo-
dalidade sdo os sentidos utilizados na recep¢do dos dados, ou seja, a
audicdo (através dos ouvidos) e o visual (através dos olhos). (COSTA,
2010, p. 21)

Diante dessa citagao, o sistema visual ajuda a armazenar na meméria o que foi
aprendido, as imagens, os gestos, expressodes, etc., ja as palavras acarretam mais valor
guando apresentadas em um ambiente em que a afetividade possa ser percebida, além
dosrecursos midiaticos, os recursos visuais e sonoros podem alinhar ao conteldo e ge-
rar uma expectativa em potencializar uma aprendizagem diferente. Mayer (2001) explica
gue é mais possivel o cognitivo humano apropriar-se do conhecimento usando mais de
um recurso, cOmo uma imagem e uma musica, por exemplo do que ficar preso, por
exemplo, s6 em palavras.

Sobre tanto, a Teoria Cognitiva da Aprendizagem busca alinhar a evolucdo em
gue o mundo caminhaem torno das mudancas que a sociedade tem apresentado a tec-
nologia como uma necessidade semvolta, por isso, a escola, assim como os professores
e alunos estdo propensosainteragirem nesse universo de possibilidades e apropriarem-
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se as midias disponiveis para gerarem na escola um ambiente estimulador de sentidos
entre o conteldo aser ensinado e o recurso que serd usado para gerar a aprendizagem.

4. Alguns recursos digitais para o ensino.

Muitos sdo os recursos disponiveis para o professor usar nas aulas. Os seguintes
autores citam: “Sabemos que tanto a rede social quanto os grupos dentro da rede po-
dem ser usados de forma indevida, mas, por outro lado, também, podem ser utilizados
para aprender, aprender a fazer, conhecer, desenvolver a linguagem escrita, entre ou-
tros.” (MOREIRA e RAMOS, 2014, p. 317)

Trazer o Facebook para a realizacdo de uma atividade requer ao professor prepa-
ro e dominiodo mesmo, é o que Moreira e Ramos (2014) mostram que se os professo-
res ndo sabem utilizar as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs), ndo poderdo
ajudar os seus alunos a utiliza-las e muito menos integra-las na pratica pedagdgica.

Os recursosdo Facebook vao além do bdsico que os alunos estdo acostumados a
usar, com planejamento, certamente serda uma aula proveitosa e que supere as expecta-
tivas do aluno.

Outro recurso é o aplicativo Keep. E um aplicativo do Google, pode ser baixado
no celular ou no computador, seu armazenamento é em nuvem e também funciona
offline. Serve para criar listas e lembretes, mas na sala de aula, vai além disso. O aluno
pode mandar um recado com alguma duvida para o professor, este pode responder e
enviarnovamente. Pode armazenarimagens, gravar voz e deixa-lo de maneira apresen-
tavel informal.

O Canva é um otimo aplicativo para trabalhar com imagens, revistas, jornais,
convites e muitos outros recursos, o aluno pode criar um designer de acordo com a pro-
posta da aula.

Webquest é muito rico para pesquisas. Os autores Mercado e Viana (2004) usam
da seguinte definigao:

Trata-se de um método no qual se utiliza da Internet para aprendiza-
gem. Através de uma questdo-problema os alunos sdo induzidos a pes-
quisa e a solugdo de problemas. Trata-se de um método dinamico, pois
as pesquisas para a obtencdo de respostas se dardo na internet, favo-
recendo também um trabalho em equipe. (MERCADO e VIANA, 2004,
p. 22)

Webquest é desafiadora para os alunos ingressarem no campo da pesquisa de
maneira simples e facil de ser utilizada, pode ser monitorada pelo professor, no caso da
disciplina de Lingua Portuguesa, pode ser cobrado resumo, artigo de opinido, e muito
mais.

Guten é uma maneira do professor dar uma devolutiva paraoaluno que faz leitu-
ra. O publico é infanto-juvenil. Segundo o site (GUTENNEWS, 2019) “Guten é a solug¢do
digital deapoio a escola que estimula a leitura critica nos alunos por meio de uma plata-
forma interativa, alinhada a BNCC e que utiliza o mundo como canal de aprendizado
continuo.”

O Geekiegames esta direcionado para alunos que estdo se preparando para o
ENEM, contem aulas e simuladores, muito além da sala de aula, tendo varios conteddos
gue o aluno pode escolher de acordo com a area de seu interesse.
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O jogo da Futura, é o CDF, sistema Android e iO. Segundo o site:

Para jogar é muito facil: baixe o aplicativo, escolha o seu tema preferi-
do e jogue sozinho ou desafiando os amigos! A cada pergunta certa e
partida ganha, vocé recebe poderes para enfrentar os adversarios!
Aqui, conhecimento e velocidade sdo as chaves para a vitdria. (BRITO,
2017)

O Excel e 0o Gmail sdo 6timas ferramentas que podem facilitar o trabalho do pro-
fessor e serem suportes para as aulas nasala de tecnologia, aonde ele pode montar até
prova com questdes de completar e de multiplas escolhas que ao final, a prépria ferra-
menta da a nota, sem correcdes, sem papéis e rapido.

5. A pratica na sala de aula

Quando as teorias aqui citadas passam a ser aplicadas na sala de aula, alguns
planos de aula sdo apresentados como possibilidades de usar a tecnologia em prol da
aprendizagem nasaulas de Lingua Portuguesa sobre o contelddo de Variagao Linguistica,
para turma do 92 ano, do ensino Fundamental Il, como aulas ja ministradas.

Este conteudo estd presente nos quatro bimestres do ano letivo, portanto, as au-
las sugeridas podem fazer parte de um bimestre, ou varios, dependendo da carga hora-
ria e disponibilidade do professor regente.

5.1.Aulal

Para introducdo daaula, a professora apresentara o texto “Causo Mineiro” proje-
tado na lousa digital.

Causo mineiro!

Sapassado, era sessetembro, taveu na cuzinha tomando uma pincumel e cuzi-
nhando um kidicarne cumastumate pra fazer uma macarronada cum galinhassada.
Quascai de susto quanduvi um barui vinde denduforno parecenum tidiquerra. A receita
mandopd midipipoca denda galinhaprassa. Oforno isquentd, o mistor6 e o fiofé da ga-
linhispludiu! Nossinhora! Fiquei branco quinein um lidileite. Foi um trem doidimais!
Quascai dendapia! Fiquei sensabé doncovim, noncotd, proncovd. Opcevé quilocural
Grazadeus ninguém semaxuco!

Retirado do site: <https://www.recantodasletras.com.br/humor/4960707> acessado em 16 jan
2020.

Apds a leitura, a professora fard algumas indagacdes sobre o texto, as expres-
soes, girias, as palavras que ndo conhecem, podendo destaca-las na lousa e ird propor
gue os alunos, em grupo, tentem reestruturar o texto de maneira que fique similar ao
gue seria escrito no convivio deles. Quando concluirem a atividade, os textos serdo
comparados, assim, a professora fard a introducdo do conteudo Variagdo Linguistica.

5.2. Aula 2

Depois que os alunos entenderem o conceito da variedade linguistica e seus ti-
pos, a professora usara a lousa digital ou o projetor para passar o video que consta no
link https://www.youtube.com/watch?v=uSzZ5vI45h|&t=2s com duracdo de 45 minutos,
tempo de uma aula, que representa ricamente os sotaques brasileiros.
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5.3.Aula 3

Aposfazer um breve comentario para contextualizar ovideo daaula2 com o que
ja foi apresentado, a professoralevara os alunos para a sala de tecnologia para pesqui-
sarem textos dos seguintes autores, conforme modelo de aula do professor Faoro:

Erico Verissimo, Graciliano Ramos e Jodo Cabral de Melo Neto. Para di-
recionamento da pesquisa, os alunos responderdo as seguintes ques-
toes: Os textos lidos contém variagcdes na forma dos personagens se
expressarem? Contam com expressoes tipicas da Regidao Sul e da Regi-
do Nordeste? Quais? Os costumes e tradicdes fazem parte do texto?
Existem dificuldades na compreensdo dos sentidos devido a linguagem
utilizada? (FAORO, 2012)

Ao término, a pesquisa devera ser impressa pelo professor da STE para os alunos
colarem no caderno posteriormente.

5.4.Aula 4

Por conseguinte, a professora, juntamente com os alunos responderao as ques-
tOes anteriorese a mesma passara um trabalho avaliativo com o seguinte tema: Como
nossa familia fala. Devera ser feito individualmente, sera uma gravagao, que podera usar
o recurso tecnolégico que preferir, como um documentario. Serdo entrevistas com pes-
soas da familia, relatos da regido que vieram e de onde moram atualmente, girias ou
dialetos que sdo costumes da familia, se ja sofreram preconceito linguistico, sempre
focando na maneira de falar. O video devera ter no maximo 4 minutos e serd apresenta-
do para toda a sala.

5.5. Aula 5

Estaaula tera como suporte o aplicativo Keep, a professora devera mostrar aos
alunoscomo usaresse aplicativo usando o projetor para mostraras ferramentas basicas
para utilizacdo. Assim, organizara a salaem grupos para apresentacdo de um seminario
dividido nos seguintes temas:variacoes diafasicas, variagdes historicas, variacdes diat -
picas, variacoes diastraticas e preconceito linguistico. Conforme os alunos vdo organi-
zando a pesquisa em casa, deverdo enviar pelo Keep para a professora dar uma devolu-
tiva favoravel ou ndo ao conteldo, até que toda apresentacdo esteja pronta no Power
Point, videos e imagens também podem fazer parte do seminario para melhor compre-
ensdo e para facilitar a explicacdo.

5.6. Aula 6

Um género textual que os alunos se interessam muito e ndo importa a idade é
Histérias em Quadrinhos—HQ. Se o professor passar uma atividade extraclasse ou avali-
ativa usando o celular, o aplicativo Comic Strip It! é um recurso gratuito ou pago, que
possibilita criaras HQ de maneira facil e poderd ser enviada para o professor através do
Keep.

Se for usar a sala de tecnologia, os aplicativos Canva e HagaQué s3o recursos gra-
tis e faceis de serem usados, além de poderem ser compartilhados, inclusive o Canva,
permite convidar outras pessoas a fazerem parte da HQ.
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5.7.Aula 7

Outrorecurso que os alunos gostamde ver a interatividade da escola com as re-
des sociais é usar o Facebook paradivulgar os trabalhos que estdo desenvolvendo. Para
isso, a professora usara a sala de tecnologia para os alunos criarem uma pagina no Face-
book com o nome de Variacao Linguistica, nesta, o video apresentado, os slides do Po-
wer Point, a histdria em quadrinhos poderao fazer parte, além disso, outrasinformacdes
sobre o tema podem servir para alimentara pagina, que podera ser em grupo ou indivi-
dual, o interessante é que todos participem e aprendam a usar as ferramentas dessa
midia para o beneficio da aprendizagem.

5.8. Aula 8

A professora devera encaminhar os alunos para a sala de tecnologia para res-
ponderem aos exercicios propostos que foram bem direcionados, expostos de maneira
divertida, colorida parachamaraatencdo dosalunos e dando autonomia para elabora-
rem a pesquisa com o auxilio da professora regente e da professora da STE. Depois da
conclusdo dessa atividade, esta devera ser impressa para colarem no caderno do aluno.
Contudo, serad necessario a professora, juntamente com os alunos, debaterem cada
guestao para conferéncia e ampliagdo do conteudo.

Segue a aula interativa exposta no Word:

Vocé ja parou para pensar como sao tao variadas as maneiras de falar, cada um
tem seu jeitinho, de cada lugarzinho que carrega consigo por onde for. Em cada lugar
gue se passa fica um pouco do seu modo de falar, e vocé carrega consigo, o que o outro
Ilhe ensinou, de tanto ouvi-lo falar.

Vamos incrementar a nossa pesquisa, como pode uma Unica palavra ter tantas
variedades de serem expressadas em nosso Brasil, vejamos um exemplo:

Cacetinho  Carioquinha
RIO GRAMDE DO $UL. L

Pao aguado
INTERI0R DO NCRDESTE

i /m E na sua regido, como se
chama esse pdozinho?

Pistolle &

{pistola) Pac de sal

FRANGA 740 DE JaNER0
Carcaga ou Cacete

Retirado do site <https://www.facebook.com/linguaportuguesa07/photos/a.271773609503284/
753962927951014/?type=1&theater> Acessado em 16 jan 2020

1. Faca uma pesquisa buscando outros exemplos em que uma palavra em
sua regido recebe nome diferente em outras regides, assim como no exemplo do pao.
Palavra Regido Palavra Regido

P3o - francés | Mato Grosso do Sul | Carioquinha | Ceard

2. Vamos nos aprofundaremnossa pesquisa?

3. Defina o que é variagao linguistica?

4, Quais sao os tipos de variagao linguistica?

5. Dé exemplos de cada uma delas.

6. Se tem tantas maneiras de falar, sera que existe o preconceito linguistico?

Pesquise sobre ele e cole aqui

1. Quem, geralmente sofre o preconceito linguistico?

2. Sera que existe uma maneira correta de falar? Sem sotaque, com a pro-
nuncia de maneira correta? O que os estudiosos falam sobre isso?

3. Se falamos em preconceito linguistico, pesquise: O que sdo dialetos?
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4, E os sotaques, o que sao?
5. De onde vieram os sotaques do Brasil?
6. O que sdo as Variedades estilisticas?

Em Bom Portugués: Retirado do site <https://descomplica.com.br/gabarito-
enem/questoes/2014/segundo-dia/em-bom-portugues-no-brasil-palavras-envelhecem-e-caem-
como-folhas-secas/> Acessado em 16 de janeiro de 2020, as 20h23.

No Brasil, as palavras envelhecem e caem como folhassecas. Nao é somente pela
giria que a gente é apanhada (alids, ndo se usa mais a primeira pessoa, tanto do singular
como do plural: tudo é “a gente”). A prépria linguagem corrente vai-se renovando e a
cada dia uma parte do Iéxico cai em desuso.

Minha amiga Lila, que vive descobrindo essas coisas, chamou minha atengao para
os que falam assim:

— Assisti a uma fita de cinema com um artista que representa muito bem.

Os que acharam natural essa frase, cuidado! Ndo saber dizer que viram um filme
guetrabalha muito bem. E irdo ao banho de mar em vez de ir a praia, vestido de roupa
de banho em vez de biquini, carregando guarda-sol em vez de barraca. Comprardo um
automével em vez de comprar um carro, pegarao um defluxo em vez de um resfriado,
vao andar no passeio em vez de passear na calcada. Viajardo detrem de ferro e apresen-
tardo sua esposa ou sua senhora em vez de apresentar sua mulher.

1. E ai nasua cidade, na sua escola, igreja ou meio social em que vocé vive,
guais sao as girias que vocés falam?

2. Facaumapesquisarapida, quais sdo as girias que ficaram ultrapassadas, as
gue ndo se ouve mais, aproveite e escreva o significado delas.

Girias Significados

3. Por que é importante conhecer a variagao linguistica?

Retirado do site: <http://agoradiscursiva.blogspot.com/2016/08/variacao-linguistica-
sugestao-de.html> Acessado em 16 de janeiro de 2020, as 21h18.

4. Seavariacaolinguistica éimportante, entdondo se precisa da norma culta?
5. Quando a norma culta devera ser usada?
6. Faca uma pesquisa perguntando aos seus colegas de classe:
S3ao nascidos| Onde viverama maior | Possui Quais sao as variantes presentes
onde? parte do tempo? sotaque? | na maneira de falar, nas girias...

Procure um colega que nao seja do seu Estado e pergunte:

O que vocé percebeu de diferente na | Tem alguma palavra que no seu estado tem
maneira de falarda suacidade, para |umsignificado diferente do que nesta cida-
esta cidade? de?
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Consideragoes finais

Atualmente, nds professores, temos a grande responsabilidade de despertaroin-
teresse do conhecimento aos alunos que, muitas vezes, ndo querem aprender. Sendo
assim, o computador surge como um suporte de auxilio ao professor que tenha a ousa-
dia em quebraros seus paradigmas e ver o computador, como um item a mais para de-
mostrar o seu conhecimento, ndo como um adversario.

E compreensivel que haja resisténcia a Teoria Cognitiva da Aprendizagem, tanto
guanto a midias, pois muitos professores fazem parte de uma gerac¢do que nao foi criada
na era tecnoldgica, mas é possivel aprender, pois aprendendo, ensinamos e aprimora-
mos 0 nosso conhecimento ja adquirido.

O professor que se qualifica, ndo precisa ter medo da inovagdo, pois as novas
metodologias estao disponiveis para serem conhecidas e aplicadas de maneira a ser o
diferencial da educacao.

As aulas que foram apresentadas tiveram sucesso e receptividade dos alunos e
sdo planosdeaulapara quem busca um modelo diferente de explorar um assunto, po-
dendo adequararealidade de cada turma e aos recursos que as escolas disponibilizam.
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