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Resumo: O ensino de literatura cldssica enfrenta desafios diante da cultura di-
gital e do uso frequente das redes sociais, que favorecem leituras fragmentadas
e superficiais. Este artigo apresenta uma experiéncia diddtica com a obra Se-
nhora, de José de Alencar, feita em uma turma de 25 alunos do curso Técnico
em Agropecudria integrado ao Ensino Médio, do Instituto Federal Catarinense
(IFC). O objetivo foi aproximar estudantes da narrativa e dos personagens por
meio da criacGo de perfis em redes sociais, estimulando leitura critica, criativi-
dade e engajamento. A atividade foi organizada em: organiza¢do, produgdo
dos perfis e memes, apresentagdo e aplicacGo de questiondrio. Os resultados
mostram alta adesdo e satisfacdo dos alunos, com 100% relatando motivagdo e
estimulo a criatividade. Observou-se também que a mediag¢do docente e a inte-
gragdo das tecnologias digitais favoreceram a reaproximag¢éo com a literatura
cldssica, tornando o processo de leitura mais significativo e conectado ao con-
texto contempordneo. A prdtica indica que estratégias pedagdgicas que articu-
lam tradigdo literdria e cultura digital podem potencializar a aprendizagem e a
participagdo estudantil.

Palavras-chave: Redes Sociais. Literatura Cldssica. Tecnologias Digitais da In-
formagdo e Comunicacgdo. Leitura.

Abstract: The teaching of classical literature faces challenges in the digital cul-
ture and frequent use of social media, which promote fragmented and superfi-
cial reading. This article presents a didactic experience with Senhora, by José de
Alencar, conducted with a class of 25 students from the Technical Course in Ag-
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riculture integrated with High School at the Instituto Federal Catarinense (IFC).
The objective was to bring students closer to the narrative and characters
through the creation of social media profiles, fostering critical reading, creativi-
ty, and engagement. The activity included organization, production of profiles
and memes, presentation, and application of a questionnaire. The results
showed high student participation and satisfaction, with 100% reporting moti-
vation and increased creativity. It was also observed that teacher mediation
and the integration of digital technologies promoted a reconnection with clas-
sical literature, making the reading process more meaningful and relevant to
the contemporary context. The practice indicates that pedagogical strategies
combining literary tradition and digital culture can enhance learning and stu-
dent engagement.

Keywords: Social Media. Classical Literature. Digital Information and Communi-
cation Technologies. Reading.

1 INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais da Informac¢do e Comunicacdo (TDIC) vém transformando
significativamente os processos educativos e as formas de interacdo social contempora-
neas, apresentando tanto oportunidades quanto desafios para o ensino e a aprendiza-
gem. Tais mudancas impactam diretamente a maneira como os individuos se relacio-
nam, constroem conhecimento e participam da vida social, tornando essencial a reflexdo
sobre praticas pedagdgicas que considerem ndo apenas o acesso as tecnologias, mas
também seus efeitos sobre a atencdo, a autonomia e os vinculos afetivos dos estudan-
tes, como aponta Santos (2022).

No contexto contemporaneo do ensino de literatura, esses desafios se tornam
ainda mais evidentes. A leitura de textos longos e, especialmente, de cldssicos literarios,
tem sido comprometida pela ampla presenca das tecnologias digitais e pela predomi-
nancia das redes sociais, que favorecem leituras curtas, rdpidas e fragmentadas. Como
observa Carr (2010), o uso constante da internet altera os circuitos de atencao, dificul-
tando a manutencdo de uma leitura profunda e continua. O mesmo autor (2008) tam-
bém argumenta que os ambientes digitais nos condicionam a buscar informagdes em
trechos curtos, no lugar de construir significados de forma linear.

Selwyn (2016) também chama atengdo para a exposi¢dao constante a dispositivos
digitais, que transforma habitos de atengao, favorece a aprendizagem superficial e difi-
culta o engajamento reflexivo necessario para a leitura critica. Nesse cenario, os estu-
dantes frequentemente buscam respostas rapidas e retorno imediato, em vez de investir
tempo e esfor¢o na andlise aprofundada de conteldos complexos, como os textos clas-
sicos.

Santos (2022) destaca que o mundo contemporaneo estd permeado por distra-
¢Oes e interrupgdes que tornam a capacidade de concentragao dos alunos cada vez mais
dificil. Problema, segundo o autor, impulsionado pela disseminagao das redes sociais,
cujas estratégias para reter o individuo em sua frente e gerar lucro. No ambiente de en-
sino, essa dindamica faz com que o aluno tenha sua concentragao fragmentada, dividida
entre o professor e os multiplos estimulos das redes sociais em seu aparelho. Lanier
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(2018) aponta como as plataformas digitais manipulam habitos cognitivos e comporta-
mentais, incentivando o consumo rapido e superficial de informacgao, o que limita a re-
flexdo e a analise critica que a leitura de classicos exige.

Neste contexto, alguns autores argumentam que o papel do professor precisa ser
reformulado. Kenski (2008) aponta que o papel do educador seria o de um Novo Media-
dor, diante do excesso diante do excesso de informacdes nas redes. Para a autora, o
professor deve ser capaz de orientar sem dirigir o processo, estimular a reflexao critica e
a producdo criativa, e agir como conciliador para estabelecer um clima proficuo de con-
fianca e colaboragdo. No mesmo sentido, Santos (2022) utiliza o termo curadoria. Para
ele, o professor curador seria

o elo confidvel que une o aluno a informacgdo. O processo de curadoria,
ou seja, de procurar boas fontes de pesquisa parece ser muito mais
importante, no século XXI, do que o do orador ou o do motivador. O
papel de evitar a nocividade dos algoritmos e restringir as redes sociais
a um uso pedagdgico e benéfico ao aprendizado é essencial aos alunos,
e um professor/curador mais do que passar informacdo correta aos
seus alunos, é a pessoa responsavel por ensinar a aprender, e princi-
palmente, desviar das mazelas de um mundo conectado. (p.9)

Neste sentido, é imprescindivel que o docente atue de forma proativa no proces-
so de busca e selecdo de informacgdes pelos alunos. O professor ndo se limita a transmi-
tir conteudos corretos, mas orienta os estudantes a desenvolverem habilidades de pes-
quisa critica, autbnoma e menos vulneravel as influéncias nocivas do ambiente digital.

Apoiado na ideia da fun¢do de novo mediador/curador, o professor passa a refle-
tir sobre estratégias pedagdgicas que possam reconectar os estudantes com a leitura
profunda, sem desconsiderar o contexto digital que permeia suas vidas. Uma possibili-
dade consiste em articular atividades praticas que associem interesses contemporaneos
dos estudantes com os textos literarios cldssicos. E nessa perspectiva que este artigo se
fundamenta, relatando uma experiéncia didatica, realizada na disciplina de Lingua Por-
tuguesa, com a obra Senhora (1875), de José de Alencar, em uma turma composta por
25 alunos, de segundo ano do curso Técnico em Agropecudria integrado ao Ensino Mé-
dio, do Instituto Federal Catarinense, campus Araquari. A proposta consistiu em criar
perfis de Instagram com personagens da obra classica. Desta forma o problema que ori-
enta a reflexdao é: como a adaptagao de personagens classicos para perfis em redes soci-
ais pode contribuir para a compreensdo da obra literdria e para o desenvolvimento da
leitura critica e criativa?

Parte-se da hipdtese de que a recriacdo literaria em formato de redes sociais
amplia as possibilidades de interpretacdo, favorece a apropriacdo critica da narrativa e
desperta maior engajamento dos estudantes em relacdo ao texto literario. O objetivo
geral é relatar e analisar a experiéncia pedagogica realizada, destacando seus resultados,
desafios e contribuicoes para o ensino de literatura.

A atividade foi desenvolvida em quatro etapas: (i) encaminhamento da proposta
de criacdo de perfis e memes dos personagens; (ii) producdo do material pelos grupos
de estudantes; (iii) apresentacdo coletiva dos cartazes; e (iv) aplicagdo de questionario. A
analise considera tanto os produtos finais quanto as percep¢des observadas durante o
processo.
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O artigo esta estruturado em duas sec¢des, além da introducdo: a segunda discute
desafios e oportunidades da leitura na cultura digital, e a terceira descreve a experiéncia
realizada, suas producdes e resultados, articulando-os a pratica pedagogica. As conside-
racOes finais destacam limites e possibilidades para futuras aplicacGes.

2 DESAFIOS E REINVENGOES DA LEITURA CLASSICA NA CULTURA DIGITAL

As transformagdes das praticas de leitura e os desafios contemporaneos enfren-
tados pelo ensino de literatura diante da cultura digital sao reais e profundas. Contudo,
ndo se trata apenas de constatar a diminuicdo do habito de leitura entre os jovens, mas
de compreender como e o que se |Ié em tempos de redes sociais, hiperconectividade e
consumo fragmentado de informacdo. O foco é a compreensao dos novos modos de
interacdo com o texto, analisando como o professor pode intervir pedagogicamente
para ressignificar essas praticas e promover uma leitura critica, criativa, atrativa e dialo-
gica.

O uso de dispositivos digitais e redes sociais ndo é apenas uma tendéncia cultu-
ral, mas um componente estruturante do cotidiano juvenil, com efeitos diretos sobre o
habito de leitura literaria. Segundo dados da sexta edigao da pesquisa Retratos da Leitu-
ra no Brasil (2024), 53% da populagdo brasileira ndo leu um livro completo nos trés me-
ses anteriores, e apenas 27% dos entrevistados concluiram uma obra nesse periodo.
Entre os motivos mais citados, destacam-se a falta de tempo e a preferéncia por conte-
udos breves nas redes sociais, o que evidencia uma mudanca significativa na forma co-
mo os jovens se relacionam com o texto escrito.

Batista et. al (2024), em pesquisa com foco para o publico juvenil, apontam que a
leitura em tela oferece vantagens associadas a praticidade e ao acesso, mas tende a
produzir experiéncias menos imersivas e mais fragmentadas. Essa diferenca ndo é ape-
nas de suporte (papel versus tela), mas de modalidade cognitiva, ou seja, a leitura digital
frequentemente opera em regime de interrupc¢ao, exigindo estratégias de autorregula-
¢ao e foco que nem sempre estdo consolidadas entre os jovens leitores. As mesmas au-
toras (2024) em outro artigo, reforcam que géneros visuais e interativos, como mangas,
fanfics e narrativas seriadas, dominam o espaco digital, enquanto autores classicos per-
manecem associados ao impresso, muitas vezes lidos por exigéncia escolar e ndo por
escolha espontanea. Esse desalinhamento entre o repertério literario escolar e as prati-
cas de leitura cotidiana cria um desafio pedagdgico: como aproximar o canone da cultu-
ra digital sem esvaziar sua densidade estética e simbdlica?

A resposta pedagdgica para esta pergunta reside em integrar as midias digitais
presentes no cotidiano do aluno no processo de ensino, aproximando a escola da reali-
dade dos estudantes. Nessa perspectiva, Santos (2020), afirma que o uso de atividades
de literatura que incorporam o digital funciona como uma estratégia de resgate de inte-
resse, na medida em que o professor deve utilizar recursos que dialoguem com a reali-
dade dos alunos. Os objetos culturais externos ao texto literario ndo devem ser conside-
rados inimigos, mas sim uma fonte para despertar a curiosidade e uma porta de entrada
para o conhecimento das obras. A autora também pontua que o uso das Tecnologias da
Informagdo e da Comunicagdo (TICs) contribui positivamente nas aulas de literatura,
porque funciona como um elo que liga o ambiente escolar e a vida cotidiana na qual o
aluno estd inserido. Essa integragao cria novas oportunidades e métodos para o estu-
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dante interagir, facilitando o desenvolvimento continuo de seu entendimento sobre o
mundo e sua propria cultura.

Conforme Santos defende, ndo se trata de substituir o texto literario pelo digital,
mas de articular ambos em uma ecologia de leitura ampliada. O suporte digital (como
blogs, e-books ou celulares) representa uma transformacdo que auxilia na proliferacdo
da leitura, oferecendo novas possibilidades ao individuo. A leitura no digital, que se da
por meio de hipertextos, é ndo linear e pode ser efetuada conforme a curiosidade e a
vontade do leitor, permitindo que ele imprima sua propria identidade na leitura.

Ao abordar especificamente as redes sociais, percebe-se que elas deixaram de
ser elementos externos ao ambiente escolar e se consolidaram como recursos essenciais
na vida cotidiana. Por seu carater dindamico, essas plataformas ja integram a experiéncia
social dos alunos e ampliaram seu escopo para serem utilizadas como recursos no pro-
cesso de ensino e aprendizagem. Nesse contexto, ja se encontram estudos que desta-
cam positivamente a inclusdo pedagodgica das redes sociais, reconhecendo seu grande
potencial educativo como espacos de comunicacdo e interagcdo que transcendem tempo
e espaco.

O estudo de Lisb6a e Silva (2024), que realizou uma Revisdo Sistematica da Lite-
ratura (RSL) com publicagdes de 2017 a 2021, confirmou a eficicia do uso dessas plata-
formas, especialmente no Ensino Médio. Embora WhatsApp e Instagram liderem em
numero de publicagdes analisadas, outras redes como Telegram também tém sido em-
pregadas nesse nivel de ensino para:

1. Compartilhar materiais de aprendizagem: Professores disponibilizam conteudo
adicional aos alunos, incluindo videos, noticias, musicas, artigos, experiéncias,
avaliagdes e materiais complementares.

2. Promover interagdes entre alunos e professores: As redes favorecem a constru-
¢do de relacionamentos e a melhoria da comunicagao de forma agil e pratica,
sendo o WhatsApp particularmente eficaz nesse aspecto.

3. Realizar tarefas colaborativas e apoiar metodologias ativas: Facilitam a coorde-
nagao de grupos de estudo, promovendo a colaboragdo entre estudantes, e sao
empregadas em metodologias ativas, como o estudo de caso.

4. Fomentar discussoes e o desenvolvimento de habilidades: Estimulam debates, a
partilha de boas praticas e o pensamento critico.

De com o levantamento das autoras, a inclusdo pedagdgica dessas redes apre-
senta diversos beneficios e potencialidades para o contexto educacional, tais como: cen-
tralizacdo das atividades educacionais em um Unico ambiente; aumento da motivacao
dos alunos, cujas contribui¢des sao valorizadas pela comunidade escolar; estimulo a par-
ticipagdo ativa dos estudantes e incentivo a expressao de opinides de alunos mais reser-
vados; desenvolvimento do pensamento critico; facilitagdo da mediagao de grupos de
estudo; melhoria na eficacia do uso das TDIC; organizagao de calendarios de eventos e
conversas para responder a duvidas e oferecer suporte adicional.

Dessa forma, entende-se que a insercao das TDIC e redes sociais pode ser pro-
missora para o ensino e a aprendizagem, sendo capazes de estimular mudangas positi-
vas nos processos educativos. Entretanto, para que o aproveitamento dessas tecnologias
digitais transcenda a condicdo de mero “experimento”, é necessdrio que o professor
assuma um papel especifico de mediacdo critica. No ensino de literatura, o professor
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deve atuar ndo apenas como transmissor de conhecimento, mas como um mediador da
leitura critica, propondo tarefas que permitam reinvengdo de conteudos cldssicos (me-
mes, perfis, narrativas visuais), promovendo debates sobre a linguagem digital e os tex-
tos literarios, e orientando os alunos na construcdo de sentidos. E preciso propor ativi-
dades que conciliem o ritmo das telas com a densidade interpretativa dos textos canoni-
cos.

Nesse sentido, a recriacdo de personagens cldssicos em perfis de redes sociais,
como o Instagram, apresentada neste artigo, representa uma possibilidade promissora
de convergéncia entre o universo cultural dos jovens e a tradicdo literdria. Tal estratégia
estimula ao mesmo tempo criatividade, analise critica e engajamento com a literatura
em um contexto cultural e tecnoldgico contemporaneo.

Na sequéncia, o artigo apresenta o desenvolvimento da atividade e seus resulta-
dos, discutindo como a mediacdo docente e o uso criativo das tecnologias podem favo-
recer a reaproximacao dos estudantes com a literatura classica.

3. APLICAGAO E ANALISE: CONSTRUGCAO DE PERFIS E ENGAJAMENTO ES-

TUDANTIL
3.1 DESCRICAO DA ATIVIDADE PEDAGOGICA

A experiéncia pedagdgica apresentada neste estudo consistiu na aplicacado da ati-
vidade avaliativa “Perfis Sociais”, realizada no periodo de 24 de junho a 7 de julho de
2025, com uma turma do curso técnico em Agropecuaria integrado ao Ensino Médio, do
Instituto Federal Catarinense, campus Araquari, envolvendo 25 alunos. O objetivo da
atividade foi o de aproximar os estudantes da obra Senhora, de José de Alencar, por
meio da recriacdo criativa de seus personagens em formato de redes sociais. Entre os
objetivos especificos destacaram-se: compreender as caracteristicas, motivacoes e rela-
¢Oes dos personagens; explorar a linguagem digital como interpretacdo literaria; estimu-
lar a leitura critica e criativa; incentivar o humor, a expressdo artistica e o trabalho em
grupo.

A turma foi organizada em oito grupos — um quarteto e sete trios —, sendo cada
grupo responsavel por sortear um personagem ou o autor da obra, incluindo Aurélia
Camargo, Fernando Seixas, D. Firmina, Torquato Ribeiro, Adelaide Amaral, Lemos (tutor)
e José de Alencar.

Cada grupo deveria elaborar um cartaz simulando o perfil de um personagem,
contemplando elementos que reproduzissem caracteristicas tipicas das redes sociais:

1. Perfil de Rede Social: nome do personagem e usuario criativo.

2. Foto de Perfil: encenacdo pelos alunos, colagem de elementos simbdlicos, dese-
nho ou combinacdo de técnicas.

3. Bio da Personagem: breve descricio com emojis e hashtags, refletindo persona-
lidade e contexto da obra.

4. Stories: minimo de dois posts curtos, expressando sentimentos, pensamentos ou
releituras da narrativa.

5. Meme do Personagem: representacdo humoristica ou critica do personagem,
por meio de desenhos, colagens ou montagens.

6. Comentarios no Meme: reagdes de outros personagens, simulando interagdes
tipicas das redes sociais.
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O cronograma da atividade compreendeu trés etapas: dia 24/06 (aula de 1 tem-
po de 45 min), encaminhamento da proposta e inicio da organizacao dos grupos e pro-
ducdo; as aulas dos dias: 30/06 (aula de 2 tempos, de 45 min cada), 02/07 (1 tempo) e
07/07 (2 tempos) foram para o desenvolvimento e produgdo dos cartazes; e, por fim, o
dia 09/07 (aula de 1 tempo) foi a entrega e apresentacdo, quando cada grupo explicou
suas escolhas visuais e textuais, demonstrando como o perfil refletia a personalidade do
personagem e sua relacdo com o enredo. Apds apresentacdo, os cartazes foram afixados
nas paredes da escola para que todos pudessem apreciar. A avaliacdo considerou parti-
cipagdo no grupo, coeréncia com o personagem e a obra, criatividade, humor, uso da
linguagem digital e capricho visual.

3.2 PERCEPGAO DOS ESTUDANTES

As produgdes foram, em sua maioria, muito criativas. Algumas imagens utilizadas
foram criadas com Inteligéncia Artificial Generativa, alguns usaram imagens de memes
da Internet e outros utilizaram os préprios alunos como intérpretes dos personagens. Os
alunos conseguiram manter a conexao com o enredo e o perfil das personagens. A tur-
ma se mostrou empolgada durante as apresentagfes, que foram muito divertidas. Apds
a exposicdo (figura 1) dos cartazes, foram recebidos varios feedbacks positivos sobre a
atividade de alunos de outras turmas e de outros professores, demonstrando a abran-
géncia e carater motivador da atividade.

Figura 1: Exposicao dos cartazes
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Para avaliar a percep¢do dos alunos sobre a atividade, foi aplicado um questiona-
rio online que abordava hdabitos de leitura, uso de redes sociais e experiéncias com a
atividade. Participaram 25 estudantes, com idades entre 16 e 18 anos. As perguntas fo-
ram objetivas e/ou abertas: 1) Vocé costuma ler livros?; 2) Quais tipos de livros vocé
costuma ler?; 3) Qual é sua principal motivacdo para ler?; 4) Vocé utiliza redes sociais
com que frequéncia?; 5) A atividade sobre Perfis Sociais te ajudou a entender melhor os
personagens e a obra Senhora?; 6) A criacao de perfis em redes sociais foi motivadora?;
7) A atividade estimulou sua criatividade?; 8) Vocé gostaria de ter feito uma atividade
mais tradicional de leitura do livro ou preferiria a atividade que associa o uso das redes
sociais? Justifique sua resposta.; e, 9) O que poderia ter sido melhor na atividade?
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Quanto aos habitos de leitura, a turma apresentou perfis variados, para a primei-
ra pergunta: “Vocé costuma ler?”, obteve-se o seguinte resultado: 64% dos alunos res-
ponderam “Sim, as vezes”; 16% afirmaram ler “Sim, com frequéncia”; 20% declararam
ler “raramente” ou “nunca”. Esses resultados apontam que, embora os jovens ndo este-
jam afastados completamente da leitura, suas praticas sdao pontuais e condicionadas a
interesses especificos, muitas vezes fora do ambiente escolar. Isso reforca a dificuldade
de engajamento com a leitura dos classicos.

Para a segunda pergunta, “Quais tipos de livros vocé costuma ler?”, dentre as al-
ternativas havia: classicos da literatura; literatura contemporanea; quadrinhos/HQs e
outro (para preencher); nenhum. A resposta para os géneros mais lidos, predominaram
literatura contemporanea (56%) e quadrinhos/HQs (32%), seguidos por classicos da lite-
ratura (12%). Os resultados sugerem que os estudantes tendem a se identificar mais
com narrativas que dialogam com seu tempo e linguagem, revelando um distanciamento
dos textos candnicos, como os de José de Alencar, quando abordados de maneira tradi-
cional.

A terceira pergunta, “Qual é sua principal motivacdo para ler?”, que trata das
motivacOes para a leitura, foi uma questdo aberta e os principais motivos apontados
foram: prazer e lazer (28%); melhorar vocabuldrio ou conhecimento (24%); exigéncia
escolar (20%); gosto por histérias (20%); fuga da realidade ou introspeccdo (8%). Estas
respostas indicam que o prazer da leitura ainda esta presente, mas nao associado ao
espaco escolar, que é percebido como o local da “obrigagdo”. Isso evidencia a importan-
cia de propostas que reaproximem o prazer estético da leitura do processo de aprendi-
zagem, algo que a atividade buscou realizar.

A quarta pergunta, “4) Vocé utiliza redes sociais com que frequéncia?”, objetivou
fazer um levantamento do contexto digital dos estudantes, essencial para fundamentar
0 uso pedagdgico das redes sociais na proposta pedagdgica. Para esta pergunta, com
alternativas variando entre sim e nao e a frequéncia de uso. Todos os estudantes afirma-
ram usar redes sociais diariamente, sendo que 84% declararam permanecer nelas entre
2 e 4 horas por dia ou mais de 4 horas. Esse dado confirma a constatagao de Jenkins
(2009) sobre a “cultura da convergéncia”, em que os jovens sdo nativos das linguagens
digitais e constroem sentidos, identidades e relagdes dentro desses ambientes. Desta
forma, é necessario que a escola ndo negue esta realidade atual e tente incorporar, pe-
dagogicamente, as TDIC em sala de aula.

As Ultimas perguntas foram direcionadas para verificacdo do impacto da ativida-
de pedagodgica aplicada. As perguntas avaliativas (5 a 7), com resposta sim ou ndo, tive-
ram resultados muito expressivos:

Questao Resposta "Sim" Percentual
5. Ajudou a entender melhor a obra? 25 100%
6. Foi motivadora? 25 100%
7. Estimulou a criatividade? 25 100%

Os dados indicam adesdo e satisfacdo unanimes, revelando que o uso das redes
sociais potencializou o engajamento, a compreensao textual e o prazer estético.
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Para as questdes “Vocé gostaria de ter feito uma atividade mais tradicional de
leitura do livro ou preferiria a atividade que associa o uso das redes sociais? Justifique
sua resposta.” e “O que poderia ter sido melhor na atividade?”, cujas as respostas eram
abertas, os depoimentos mostraram que os estudantes reconhecem o valor pedagdgico
da experiéncia. Frases como “foi mais leve e divertida”, “ajudou a entender os persona-
gens”, e “nos fez imaginar como eles agiriam hoje” refletem a ressignificacdo do classico
literario por meio da cultura digital. Uma aluna sintetizou sua percepgao: “A atividade
mostra que ndo faz sentido lutar contra as redes; elas sdao populares demais. O legal é
gue funcionou muito trabalhar com ela também, estimulou a imaginacdo de como seria
0 personagem, o jeito de ser e de pensar.”. Essa fala reforca que as redes sociais, quan-
do incorporadas pedagogicamente, possibilitando uma experiéncia literaria participati-
va, multimodal e significativa, porque dialogam com a linguagem dos alunos.

Ainda para a questdo 8, 100% dos estudantes afirmaram preferir a atividade com
redes sociais em vez do modelo tradicional de leitura e andlise. As justificativas desta-
cam: Maior dinamismo e proximidade com a realidade: “as redes fazem parte do nosso
dia a dia”; Estimulo a criatividade e colaboracdo; Compreensdo mais facil dos persona-
gens e da narrativa.

Quanto as sugestdes de melhoria (questdo 9), os apontamentos mais frequentes

foram:
Sugestao Frequéncia Percentual
Mais tempo para realizagao da atividade 6 24%
Criacdo de perfis reais ou uso de slides 5 20%
Integracdao maior entre grupos 2 8%
Nenhuma sugestao (satisfeitos) 12 48%

Essas observagdes evidenciam que, embora os alunos tenham se engajado for-
temente, desejam aprofundar a imersao digital, criando perfis reais, interagdes entre
personagens e simulacdes mais auténticas, aspectos que podem ser explorados em ver-
sOes futuras da proposta, ou inclusive combinados. Visto que a atividade levou em con-
sideracdo que os cartazes ficassem expostos para os demais alunos da escola e ndo ape-
nas soltos na rede.

Os resultados demonstram que a leitura mediada por tecnologias digitais amplia
o alcance da literatura classica, tornando-a mais acessivel e significativa.
A proposta de transformar personagens de Senhora em perfis de redes sociais permitiu
gue os estudantes reinterpretassem os enredos sob a dtica da cultura digital, desenvol-
vendo leitura critica, autoria e criatividade.

4, CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia relatada neste artigo evidenciou que o uso pedagdgico das redes
sociais, quando devidamente planejado e mediado, pode se tornar uma ferramenta po-
tente para a aproximacdo dos estudantes da literatura classica. A proposta de criacdo de
perfis de personagens da obra Senhora, de José de Alencar, estimulou o engajamento, a
criatividade e a leitura critica dos alunos, ao permitir que reinterpretassem a narrativa
por meio de linguagens digitais com as quais ja estdo familiarizados. A atividade podera
ser também adaptada a outras obras de outros periodos literarios.
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Os resultados obtidos no questiondrio confirmam que atividades que integram o
universo digital ao ensino literdrio despertam maior interesse e participacdo. Todos os
estudantes afirmaram que a atividade foi motivadora, criativa e contribuiu para com-
preender melhor a obra. As falas dos participantes reforcam que o contato com o classi-
co se torna mais significativo quando o professor atua como mediador e curador, orien-
tando o uso das tecnologias de modo critico e produtivo.

A pratica mostrou também que, embora o suporte digital e a linguagem das re-
des sociais possam favorecer leituras rapidas e superficiais, eles podem ser ressignifica-
dos pedagogicamente para promover reflexao e interpretagdo estética. Assim, a cultura
digital ndo deve ser vista como inimiga da literatura, mas como um espaco fértil de con-
vergéncia e reinvencdo de praticas de leitura.

Entre os desafios observados, destaca-se a necessidade de maior tempo para
execucao das atividades e de maior integracao entre os grupos, o que pode ser aprimo-
rado em futuras aplicacGes. Sugere-se ainda explorar versdes hibridas da proposta, em
gue os perfis sejam realmente criados nas plataformas digitais, com interacdo simulada
entre personagens e ampliacdo do didlogo entre os textos classicos e a cultura contem-
poranea.

Conclui-se que a proposta “Perfis Sociais e Literatura Classica” representa uma
pratica didatica inovadora e significativa, capaz de unir a tradigao literaria a cultura digi-
tal de forma critica, criativa e colaborativa. Ela reafirma a importancia do professor co-
mo mediador e curador de experiéncias de leitura que dialoguem com o presente, con-
tribuindo para formar leitores mais reflexivos, autbnomos e sensiveis as diferentes lin-
guagens que compdem o mundo contemporaneo.

REFERENCIAS

BATISTA, Patricia Cardoso; BALCA, Angela; LIMA, Sheila Oliveira. A literatura no digital:
percepgoes dos jovens brasileiros e portugueses. Revista Atos de Pesquisa em Educa-
¢ao, Blumenau, V. 19, e11555, 2024. Disponivel em:
https://ojsrevista.furb.br/ojs/index.php/atosdepesquisa/article/view/11555. Acesso em:
07 out. 2025.

BATISTA, Patricia Cardoso; BALCA, Angela; LIMA, Sheila Oliveira. Formagdo leitora de
jovens brasileiros e portugueses: suportes, titulos e autores. Bakhtiniana, Sdo Paulo, v.
19, n. 3, e64023p, jul./set. 2024, Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/bak/a/BQm3ZwHrPmnFfHpxHHb8znP/?lang=pt. Acesso em: 07
out. 2025.

CARR, Nicholas. Is Google making us stupid? The Atlantic, Boston, jul. 2008. Disponivel
em: https://www.theatlantic.com/magazine/archive/2008/07/is-google-making-us-
stupid/306868/. Acesso em: 7 out. 2025.

CARR, Nicholas. The Shallows: What the Internet Is Doing to Our Brains. New York: W.
W. Norton & Company, 2010.

INSTITUTO PRO-LIVRO (IPL); MINISTERIO DA CULTURA (BRASIL); FUNDACAO ITAU. Retra-
tos da leitura no Brasil. 62 ed. S3o Paulo: Instituto Pré-Livro, 2024. Disponivel em:
https://www.prolivro.org.br/wp-

con-

402 Revista: EaD & Tecnologias Digitais na Educag¢do, Dourados, MS, 2025.3 — Vol. 13 — n° 20.
ISSN 2318-4051



Universidade Federal da Grande Dourados |

tent/uploads/2024/11/Apresentac%CC%A7a%CC%830_Retratos_da_Leitura_2024_13-
11_SITE.pdf. Acesso em: 7 out. 2025.

JENKINS, Henry. Cultura da convergéncia. Tradugdao de Susana Alexandria. 2. ed. Sao
Paulo: Aleph, 2009.

LANIER, J. (2018). Dez argumentos para vocé deletar agora suas redes sociais. S3o Pau-
lo, SP: Intrinseca.

LISBOA, Eliana Santana; SILVA, Lilia Kelli da. As redes sociais como ferramenta pedago-
gica: uma revisdo sistemdtica da literatura sobre suas potencialidades. TICs & EaD em
Foco, Sdo Luis, v. 10, n. 1, p. 97-115, 2024. Disponivel em:
https://ticsead.uemanet.uema.br/index.php/ticseadfoco/en/article/view/670/462.
Acesso em: 7 out. 2025.

SANTOS, Luana Alves dos. O resgate da literatura na sociedade contemporanea: O le-
tramento digital nas aulas de literatura. Revista Cientifica Multidisciplinar Nucleo do
Conhecimento. Ano 05, Ed. 11, Vol. 14, pp. 81-100. 2020. Disponivel em:
https://www.nucleodoconhecimento.com.br/letras/aulas-de-literatura. Acesso e: 7 out.
2025.

SANTOS, Rodrigo Otavio dos. Algoritmos, engajamento, redes sociais e educagao. Acta
Scientiarum. Education, 44, 2022. Disponivel em:
https://www.semanticscholar.org/reader/3eb2c637761a91a4172d34a1632eef3bfa5697
el. Acesso em: 7 out. 2025.

SELWYN, Neil. Is technology good for education? Cambridge: Polity Press, 2016.

WOLF, Maryanne. O cérebro no mundo digital: os desafios da leitura na nossa era. Tra-
ducdo: Rodolfo e Mayumi llari. Sdo Paulo: Editora Contexto, 2019.

Revista: EaD & Tecnologias Digitais na Educagdo, Dourados, MS, 2025.3 — Vol. 13 —n° 20. 403
ISSN 2318-4051



