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Resumo: A plataforma educacional Wordwall oferece uma variedade de ativi-
dades personalizdveis uteis na abordagem das mais diversas disciplinas da Edu-
cacdo Bdsica. Este estudo envolveu a andlise semiotica de trés imagens de mo-
delos de atividades disponiveis no Wordwall, visando compreender como os
signos presentes podem influenciar na escolha dos recursos educacionais dis-
poniveis na plataforma. Para tanto, foi empregada a triade semidtica de Peirce
para classificar e interpretar os elementos visuais das imagens selecionadas. Os
resultados sugerem que a andlise semidtica pode contribuir para uma melhor
compreensdo de como os signos afetam a selecdo de recursos do Wordwall, e
como a escolha dos modelos pelos usudrios pode ser influenciada pela clareza
com que a imagem transmite a dindmica da atividade. O estudo reforca o papel
central da semidtica de Peirce na andlise da linguagem, que colabora para uma
compreensdo mais profunda dos signos e suas significacoes.

Palavras-chave: Semiose de Peirce. Ferramentas digitais. Educagdo Bdsica.
Wordwall.

Abstract: The Wordwall educational platform offers a variety of customizable
activities useful in approaching the most diverse disciplines of Basic Education.
This study involved the semiotic analysis of three images of activity models
available on Wordwall, aiming to understand how the present signs can influ-
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ence the choice of educational resources available on the platform. For this
purpose, Peirce's semiotic triad was used to classify and interpret the visual el-
ements of the selected images. The results suggest that semiotic analysis can
contribute to a better understanding of how signs affect the selection of Word-
wall resources, and how the choice of models by users can be influenced by the
clarity with which the image conveys the dynamics of the activity, thus confirm-
ing the central role of Peirce's semiotics in language analysis, enabling a deeper
understanding of signs and their meanings.

Keywords: Peirce’s Semiosis. Digital Tools. Basic Education. Wordwall.

1 INTRODUCAO

A semidtica moderna, também conhecida como semiose ou semidtica de Peirce é
o campo da ciéncia que se dedica ao estudo dos processos de significacdo e comunica-
¢do por meio dos signos. Tendo o filésofo Charles Sanders Peirce como um de seus ex-
poentes, a semidtica investiga como os signos sdo produzidos, transmitidos e interpre-
tados nos mais diversos contextos e culturas. Assim, entende-se que a semidtica se con-
centra no estudo da linguagem e suas variantes, que serdao responsaveis pela construgao
dos sistemas sociais e histéricos que representam o mundo (Peirce, 2005). Afinal, o uso
da linguagem e os processos de producdo de sentido estdo presentes em todas as ativi-
dades, sejam elas culturais ou socias (Silva; Silva, 2021). Desta forma, a semidtica contri-
bui para uma compreens3ao mais profunda das praticas simbdlicas e culturais presentes
na sociedade.

A comunicagdo visual desempenha um papel significativo na sociedade contem-
poranea, e a crescente utilizacdo da tecnologia tem proporcionado novas formas de in-
teracdo entre as pessoas. Atualmente, com a diversidade de midias digitais interativas
disponiveis e a grande variedade de linguagens que foram desenvolvidas para tal, é de
extrema relevancia examinar como estd ocorrendo o processo de criacao de signos ca-
pazes de fornecer novas significagdes. Assim, a semiotica é primordial para esse proces-
so (Nicolau et al., 2010).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que estabelece as competéncias e
habilidades que os alunos devem desenvolver ao longo da Educagao Basica, foi homolo-
gada em 2018 e fornece orientagao para o desenvolvimento do curriculo das escolas
brasileiras. Em meio as transformagdes tecnoldgicas, o documento reconhece a impor-
tancia do uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) no processo
de ensino e aprendizagem de maneira critica, absorta, expressiva e ética, tanto dentro
quanto fora da escola, para que os estudantes adquiram conhecimentos, com o objetivo
de solucionar os problemas do dia a dia, para assim se tornarem os protagonistas de
suas proéprias vidas (Machado; Amaral, 2021).

A integracdo das TDIC no curriculo de acordo com os principios da BNCC visa
formar cidaddos criticos, que possam utilizar a tecnologia de forma ética e responsavel,
preparando-os para o mundo digital e o mercado de trabalho, uma vez que, a insergdo
no mercado de trabalho depende do desenvolvimento de varias habilidades centradas
em contextos que utilizem intensivamente essas tecnologias (Brasil, 2018).
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O uso das TDIC na educacdo traz beneficios diversos ao processo de ensino e
aprendizagem (Schuartz; Sarmento, 2020; Sousa; Loureiro; David, 2021; Sena, 2023).
Segundo Leite (2015), o uso de dispositivos mdveis com tecnologias especificas pode
contribuir para uma aprendizagem benéfica ao estudante, pois lhes oferece acesso a
uma variedade de temas, informacodes, tarefas e materiais diddticos com recursos sofis-
ticados, que interagem especificamente na aprendizagem, possibilitando experiéncias
gue vao além de suas competéncias cotidianas com o uso do dispositivo.

Considerando o potencial das TDIC como ferramenta no processo de ensino e
aprendizagem das mais diversas disciplinas da Educagao Basica, este estudo teve como
objetivo realizar a andlise semidtica de uma amostra de elementos visuais relacionados
a atividades e jogos da plataforma Wordwall, com a finalidade de auxiliar e incentivar o
uso deste recurso digital por professores na Educacdo Basica.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 PRINCIPIOS BASICOS DA SEMIOTICA PEIRCEANA

A semidtica surgiu no final do século XIX em grande parte devido ao trabalho do
filésofo Charles Sanders Peirce, considerado um dos fundadores da semidtica moderna
(Short, 2007). Peirce desenvolveu uma teoria que ficou conhecida como semidtica
pragmatista, em que trés elementos podem ser usados para representar o conhecimen-
to humano, formando a triade: signo, objeto e interpretante (Figura 1).

A triade de Peirce se refere aos trés elementos essenciais envolvidos nos proces-
sos de comunicacdo e significacdo. No cerne da semidtica de Peirce encontra-se o con-
ceito de signo. Os signos, de acordo com Peirce (2005), sdo unidades fundamentais de
significado que mediam a relacdo entre um objeto e o seu interpretante. Portanto, o
signo é uma representacao que se utiliza para transmitir um significado que tenha senti-
do para alguém, e que se relaciona com o objeto, que pode ser algo concreto ou abstra-
to. O terceiro elemento da triade peirceana é denominado interpretante e refere-se a
compreensao ou impacto que os signos causam no intérprete. O signo se direciona a
alguém que criara um signo correspondente ou mais elaborado em sua mente, o qual
segundo Gois e Giordan (2007), esta relacionado aos construtos tedricos existentes nas
mentes de quem pratica as mais variadas formas de conhecimento.

Figura 1 — Triade semidtica de Peirce.

Interpretante

Signo Objeto

Fonte: Elaborada pelos autores (2024).
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Na semidtica de Peirce, as trés categorias fenomenoldgicas: Primeiridade, Secun-
didade e Terceiridade, representam os signos com um carater triadico. Essas categorias
sdo divididas em trés tricotomias de acordo com as qualidades de sensacdo, existéncia e
materialidade. A primeira tricotomia refere-se ao signo se relacionando consigo mesmo
por meio de uma simples qualidade, uma lei geral ou uma existéncia atual. O signo e seu
objeto estdo relacionados na segunda tricotomia. Ja a relagdo entre o signo e seu inter-
pretante compreende a terceira tricotomia (Peirce, 2005).

A associacdo entre as tricotomias resulta em variadas classes de signos (Quadro
1). Essas classes estabelecem as percepgbes que pertencem as trés categorias fenome-
noldgicas. A compreensdo dos varios tipos de sighos e métodos de significacdo foi fun-
damentada por este sistema de classificacao.

Conforme mostrado no Quadro 1, o signo pode ser Qualisigno, Sinsigno ou Legi-
signo, na primeira tricotomia (Peirce, 2005). O Qualisigno é uma qualidade que esta pre-
sente no signo, como uma sensagao sem real existéncia, como por exemplo, as cores sao
percebidas. O Sinsigno, por outro lado, € um evento ou coisa que realmente existe, ou
seja, resulta da singularizacdo do Qualisigno, como por exemplo, a percep¢ao de qual-
guer objeto ou evento real. Ja o Legisigno é um signo que resulta de concordancias, con-
vencoes ou leis gerais que sdo estabelecidas pela sociedade, neste caso, pode-se tomar
como exemplo a cor azul representando o masculino e a rosa, o feminino.

Quadro 1 — Divisao dos signos segundo a semidtica peirceana.

Tricotomias

Primeira tricotomia

Segunda tricotomia

Terceira tricotomia

Categorias (signo em relagdo con- (signo em relagdo ao (signo em relagdo ao
sigo mesmo) objeto) interpretante)
Primeiridade Qualisigno icone Rema
Secundidade Sinsigno indice Dicente
Terceiridade Legisigno Simbolo Argumento

Fonte: Adaptado de Coelho Netto (2020).

O signo pode ser icone, indice ou Simbolo, na segunda tricotomia. O icone é usa-
do para destacar alguns aspectos qualitativos de um objeto, como sua representagao
por analogia ou semelhanca, por exemplo, o desenho de um gato. O indice é um signo
gue resulta de uma relacdo por referéncia ou associacao e serve como representacdo do
rastro ou indicagao. Neste caso, pode se tomar como exemplo a fumaga, que indica a
existéncia de fogo. O Simbolo, por sua vez, resulta da relagdo entre o signo e o objeto,
que é representada de maneira arbitraria, convencionada pela cultura, ou regras com
forca de lei (Peirce, 2005), um exemplo, é a bandeira de um pais.

Na terceira e ultima tricotomia, o signo pode ser do tipo Rema, Dicente ou Argu-
mento. O Rema é o signo compreendido, mas sem contexto; em outras palavras, é uma
hipoétese de significado que nao pode ser julgada como verdadeira e nem falsa. Uma
palavra sozinha, por exemplo, que ndo estd dentro de um contexto sintdtico. O Dicente
€ um signo de existéncia real, pois expressa ideias que podem ser julgadas sem chegar a
conclusdes légicas. Por exemplo, a menina esta doente. O Argumento, por outro lado, é
o signo que resulta de definicGes exatas, leis matematicas, previsdes estabelecidas e
observacdes que levam a conclusbes definidas (Peirce, 2005). Por exemplo, a menina
estd doente, pois apresenta febre, dor de cabeca e manchas vermelhas na pele.
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2.2 PLATAFORMA EDUCACIONAL WORDWALL

Nos ultimos anos, diversos tipos de plataformas digitais tém sido desenvolvidos
com o objetivo de fornecer acesso a uma variedade de recursos educacionais que pos-
sam auxiliar na busca por novas experiéncias em sala de aula, levando mais dinamismo
ao processo de ensino e aprendizagem (Alves; Lopes, 2024). Neste contexto, existem
inimeras plataformas online que fornecem recursos para a criacdo de uma variedade de
atividades, que podem ser realizadas tanto de forma remota quanto presencial (Rodri-
gues et al., 2021).

Dentre os recursos web disponiveis cita-se o WordWall, plataforma educacional
gue conta atualmente com mais de 75 milhdes de recursos criados, oferecendo uma
infinidade de atividades personalizadas, que podem ser impressas ou desenvolvidas digi-
talmente a partir do uso de dispositivos tecnolégicos como smartphones, tablets e com-
putadores. A plataforma Wordwall conta com um extenso portifélio de atividades e jo-
gos digitais, oferecendo uma ampla gama de modelos de atividades, que vdo desde jo-
gos da membdria, caca-palavras, até quizzes e atividades de correspondéncia.

O Wordwall tem sido utilizado por professores das mais diversas disciplinas da
Educacdo Basica, onde tem contribuido para uma abordagem mais Iudica e interativa
dos conteudos (Jesus; Mota, 2021; Loiola; Mourdo, 2021; Sousa; Azevedo; Alves, 2021;
Sales et al., 2022). Conforme aponta Velasco e Nakamoto (2023), o Wordwall oferece
inimeras vantagens, incluindo uma interface intuitiva e amigavel que possibilita, entre
outras coisas, o acompanhamento e monitoramento do desempenho dos estudantes a
partir da coleta de dados sobre seu progresso, o que permite identificar dreas de melho-
ria. Além disso, na plataforma é possivel o compartilhamento e colaboracdo entre pro-
fessores, o que facilita a troca de ideias e recursos.

Na plataforma, que pode ser acessada em http://wordwall.net/pt, sdo disponibi-
lizadas dezenas de modelos de atividades editaveis. Existem duas opg¢Oes de acesso a
plataforma: pago ou gratuito. Na versdo gratuita ha dezoito modelos de atividades, que
sdo atualizados pela regularmente. Na versdo gratuita é possivel a criacdo de até cinco
atividades distintas que podem ser editadas livremente apds serem criadas. A versao
paga, por outro lado, oferece aos assinantes acesso a mais de trinta modelos diferentes
de atividades impressas e digitais, permitindo a criacdo ilimitada de atividades.

Figura 2 — Pagina inicial da plataforma Wordwall.

B WOrOWall  Crie lises melhores mais rapidamente Inicio  Recursos  Planos de pregos | Fazerlogin | | Inscreverse |
. . f s . I d . Profescor
A maneira mais facil de criar G
e .
Seus proprios recursos de
e =
ensino. 7L ~ ?
Imprimiveis Interativos
Prepare atividades personalizadas para sua sala de aula.
Questionarios, associagdes, jogos de palavras e muito mais. 75.052.612 recursos criados

Fonte: Wordwall (2024).
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Uma variedade de temas, como programa de TV, quadro negro e placa de corti-
¢a, estdo disponiveis nos modelos de atividades do Wordwall. A plataforma oferece ain-
da opcdes para que o usuario personalize os temas e os modelos, incluindo recursos
como: crondmetro (recurso que permite regular o tempo da atividade); embaralhamen-
to da ordem das alternativas; nimero de tentativas; exibicdo das respostas ao fim da
atividade, entre outros.

A facilidade de uso e versatilidade do Wordwall na criacao de Objetos Virtuais de
Aprendizagem (OVA) para as mais diversas disciplinas tém tornado cada vez mais ex-
pressivo o uso desta plataforma por professores e estudantes, principalmente na Educa-
¢do Basica (Nunes, 2021; Sales et al., 2022; Widyaningsih et al., 2023), tornando-se uma
ferramenta util para promover o aprendizado colaborativo e ativo em sala de aula.

Figura 3 — Portifélio das atividades disponiveis no plano gratuito.

/N

Questionario O Associagdo ﬁ Abra a caixa
g o O
x x O (3]4]5]
Combine os pares Q Roleta aleatéria [thonk ] o Complete a frase

<

= . Classificagao em grupos Caga-palavras Q2 Jogo da forca
L
— oe_ B
o oo
. [FEEXEXEX
Cartas aleatérias Game show de TV A Encontre a combinagdo
- & :
o N A
Perseguicdo em labirinto Anagrama e Imagem com legenda
A ' ooooo
A
°
~ " N )
(.)* Estoura baldes Vire as pegas \ Acerte as toupeiras
v 0og 2 a F
]

Fonte: Wordwall (2024).

3 PERCURSO METODOLOGICO

O presente estudo utilizou uma abordagem exploratdria e qualitativa e buscou
verificar um fendmeno por meio de observacdo e estudo. O fendmeno observado foi a
significacdo de imagens selecionadas da plataforma Wordwall, as quais foram analisadas
a luz da semidtica peirceana. Para isso, acredita-se que examinar os recursos visuais do
Wordwall através de lentes peirceanas pode oferecer percepcdes valiosas sobre como
diferentes modos representacionais operam para transmitir a semantica. De acordo com
Simdes (2004), analisar algo por uma perspectiva semidtica significa uma reeducacdo na
percepcdo do mundo, pois reflete a capacidade de entender os signos e significagdes
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gue surgem da interacdo do homem com seu préoprio mundo e com o mundo que o ro-
deia.

Reconhecendo-se a semidtica como uma base tedrica util e eficaz na andlise da
construcdo de significado por meio de representacdes multimodais, neste estudo reali-
zamos a andlise semidtica de trés imagens de modelos de recursos interativos disponi-
veis na plataforma educacional Wordwall. A escolha desta abordagem foi motivada pela
importancia e valor das imagens na comunicacao visual e como elemento persuasivo por
meio da producdo de significados.

Para tanto, primeiramente foi definida a triade semiédtica (Figura 4), onde se es-
tabeleceu como signo: as imagens de modelos disponiveis no Wordwall; como objeto: os
modelos em si; e como interpretante: a escolha sobre quais modelos usar.

Figura 4 — Delimitacao da triade peirceana usada na metodologia.

Escolha do modelo

Interpretante

Signo Objeto

Imagens dos modelos Modelos de atividade

Fonte: Autores (2024).

Imagens de trés modelos (perseguicdo em labirinto, estoura balGes e anagrama)
disponiveis na versao gratuita do Wordwall foram escolhidas para a realizacdo da analise
semiotica. Os principios da semidtica de Peirce foram usados como base para a analise
das imagens, sendo cada imagem examinada em relagdo aos signos presentes, suas rela-
¢Oes e como eles podem ser interpretados. Embora as imagens contenham texto, o foco
da analise foi os elementos graficos visuais. No entanto, foi considerado se a presenca
do texto tem influéncia sobre a compreensao da imagem.

4 ANALISE DOS RESULTADOS

As trés imagens relativas aos modelos de recursos interativos do Wordwall sele-
cionadas foram analisadas com base nas tricotomias descritas por Peirce. A primeira
imagem analisada refere-se ao modelo “perseguicdo em labirinto” (Figura 5).

Figura 5 — Imagem do modelo “Perseguicao em labirinto”.

Perseguicao em labirinto

V4 Corra até a regido da resposta correta e fuja
4 dos inimigos.

Fonte: Wordwall (2024).
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Observa-se na imagem a presenca de formas geométricas e linhas retas verticais,
horizontais e diagonais. Sendo assim, quanto a primeira tricotomia, tem-se um Qualisig-
no, ja que ele se refere a qualidade do objeto, ndo tendo uma representacao especifica
deste, transmitindo uma sensacao de nao existéncia real.

Um quadrado, dois retangulos e dois circulos constituem as trés formas geomé-
tricas presentes na imagem. O quadrado e os retangulos ddo uma ideia de uma area
delimitada, enquanto os circulos transmitem a ideia de movimento. Como resultado, na
segunda tricotomia, o objeto é representado por semelhanga formal, ou seja, o signo em
relacdo ao objeto ao qual se refere apenas por suas proprias caracteristicas, o que o
classifica como Icone.

O signo em relacdo ao interpretante foi classificado em Rema porque a hipotese
de sentido do interpretante pode estar presente e o signo pode ser compreendido, em-
bora sem contexto. A visualizagao da imagem gera uma vaga ideia da existéncia de um
labirinto.

Apds isso, o signo foi entdo categorizado como Qualisigno-iconico-rematico, pois
uma nocao imprecisa do que se espera da atividade pode ser obtida ao examinar a ima-
gem do modelo. Por outro lado, o interpretante terd uma compreensao mais clara da
atividade quando conectar a imagem ao texto descritivo que a acompanha. Como resul-
tado, a imagem ndo mostra com precisdo a dindmica da atividade; na verdade, o modelo
em questdo é baseado no popular game Pacman, cujo objetivo principal é fugir de fan-
tasmas através de um labirinto. Dessa maneira, certamente a imagem ficara mais com-
preensivel para quem conhece o jogo.

A segunda imagem analisada é relativa ao modelo “Estoura balGes” (Figura 6).
Assim como no modelo anterior a imagem contém um texto com o nome e descri¢cdo da
atividade. Na imagem é possivel observar a presenca de um baldo e de vagdes de trem,
a partir dos quais tem-se uma real percep¢do da existéncia de sentido na imagem. Pelo
fato de que os elementos visuais se referem a objetos especificos e concretos, represen-
tando-os de forma singular, neste caso, tem-se um Sinsigno.

Figura 6 — Imagem do modelo “Estoura baldes”.

D)
Estoura baldes
‘ Estoure os baldes para soltar cada palavra-
-

chave na definicdo correspondente.

1 ) § f
SHS % »L S ‘,1' !

5

Fonte: Wordwall (2024).

Na imagem ha um baldo e um icone de explosdo, que representa um estouro. A
coloracdo vermelha aplicada a um Unico vagdo sugere que esse contenha a definicao
certa e, portanto, serd o vagao que abrigard a palavra-chave correspondente. Assim, no
que diz respeito a segunda tricotomia tem-se a classificacdo em icone, pois se trata de
um signo com uma caracteristica perceptiva que se assemelha ao objeto representado.
Isso ocorre porque a imagem tem semelhangas com vagdes de trem e baldes.

Quanto a terceira tricotomia, o signo em relacdo ao interpretante foi classificado
em Rema porque hd uma possibilidade qualitativa na percepgao do interpretante, mas o
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signo compreendido ndo tem muito valor proposicional. Assim, ha apenas a ideia de um
baldo estourando e de que os vagbes de trem estdo em movimento.

O signo foi entdo categorizado como Sinsigno-iconico-rematico, sugerindo que
interpretante compreende parcialmente a atividade ao examinar a imagem. No entanto,
se a imagem for vista em conjunto com o nome e a descrigdo, é possivel ter uma nogao
muito mais precisa da atividade antes mesmo de acessa-la. Nesse caso, diferentemente
do que foi observado na analise da primeira imagem, os elementos visuais da imagem
do modelo "estoura baldes" fornecem dados que podem ser percebidos sem ter acesso
ao modelo. Portanto, é possivel obter uma nocdo da dindmica da atividade a partir da
visualizagdo da imagem.

A terceira e ultima imagem analisada foi a do modelo “Anagrama” (Figura 7). As-
sim como nos demais modelos de atividade, a imagem é acompanhada de um texto com
o nome e descricdo da atividade.

Figura 7 — Imagem do modelo “Anagrama”.

Anagrama

m BBB Arraste as letras até a posigdo correta para

desembaralhar a palavra ou frase.

Fonte: Wordwall (2024).

A imagem mostra a presenca de letras que, quando organizadas, levam a palavra
ou frase correspondente. Um anagrama, por convengao, envolve a reorganizagdao das
letras de uma palavra ou expressdo para produzir outras palavras ou expressoes. Neste
caso, quanto a primeira tricotomia o signo é um Legisigno porque esta dentro de um
conjunto classificatdrio e convencional, sendo uma espécie de signo abstrato que existe
como uma regra ou padrdo para a producdo de outros signos.

A imagem contém cinco letras e uma seta que mostra como as letras se movem
entre si. Os quadrados marcados em vermelho indicam que essas letras estao em posi-
¢Oes erradas e precisam ser realocadas para chegar ao termo correspondente. Por sua
vez, os quadrados destacados em azul sdo usados para indicar que as letras estdo nas
posicdes corretas. Portanto, no que diz respeito a segunda tricotomia, a classificagao é
atribuida ao indice, ja que o signo tem uma referéncia ao objeto em virtude de ser afe-
tado por ele, sugerindo uma conexdo de existéncia, ja que a imagem representa um
anagrama. Quanto ao signo em relacdo ao interpretante, o mesmo foi classificado como
Dicente, pois ha o estabelecimento de uma conexdo real com o interpretante, ja que as
letras embaralhadas remetem a um anagrama.

Apds a analise da imagem, o signo foi entdo classificado como Legisigno-indical-
dicente pois a observacdo da imagem leva a uma nocao clara do que se trata a atividade.
Isso significa que ndo é necessario ter conhecimento prévio do modelo para entender
como funciona a atividade, pois a imagem ja desempenha o papel de transmissdo dos
sentidos, e o texto ajuda a reforcar essa transmissdo. Das trés imagens de modelos ana-
lisadas, essa é sem duvidas a que transmite com maior precisdo a dindmica da atividade.

Em relacdo aos signos, as imagens contém uma variedade de elementos, que po-
dem ser analisados a luz da semidtica. Ainda que superficialmente, a analise semidtica
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das imagens de modelos de recursos disponiveis na plataforma Wordwall nos permitiu
entender como os significados podem ser construidos e transmitidos aos usuarios por
meio de elementos visuais e refletir sobre suas escolhas, ressaltando a importancia da
comunicac¢do visual no contexto educacional.

De forma geral pode-se inferir que as imagens do Wordwall desempenham um
papel significativo na criacdo de uma experiéncia de usudrio envolvente e motivadora do
aprendizado. Caracteristicas formais, como formas reconheciveis e cores vibrantes,
atraem a atengdo e transmitem informacdes de forma clara e eficaz. Por sua vez, a orga-
nizacdo visual e a integracdo com elementos textuais facilitam a navegacdo e a compre-
ensao das funcionalidades disponiveis na plataforma.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo examinou imagens de modelos de recursos interativos do Wordwall
usando a semiose de Peirce. A partir da analise semidtica das imagens selecionadas foi
possivel classifica-las de acordo com seus modos de significacdo icOnicos, indexais ou
simbdlicos, sendo possivel inferir que, a depender da mensagem que irdo transmitir e
como elas serdo interpretadas, essas imagens podem influenciar nossas escolhas por
determinado tipo de modelo de atividade.

A semidtica peirceana nos oferece um arcabouco tedrico util na analise da lin-
guagem em qualquer campo do conhecimento, pois sua abordagem triadica pode levar
a achados valiosos sobre como os signos impactam os processos de comunicagdo e signi-
ficacdo. Ao se usar a semidtica peirceana para analisar as imagens do Wordwall foi pos-
sivel examinar os varios elementos que compdem os signos visuais, como eles podem
ser interpretados pelos usuarios e de certa forma influenciar na escolha por determina-
do tipo de modelo de atividade. A analise revelou que a plataforma emprega uma com-
binagdo diversificada de elementos visuais para alavancar semelhangas e associagdes do
mundo real, favorecendo a interpretacao.

Ainda que ndo tenha sido realizada a analise de imagens de todos os modelos de
atividades disponiveis no Wordwall, acredita-se que a escolha dos usuarios por determi-
nado tipo de atividade possa ser influenciada por sua interpretagao a partir da imagem
representada no portifélio de atividades da plataforma.

O uso crescente das ferramentas tecnoldgicas na educagao tem oferecido novas
perspectivas para o processo de ensino e aprendizagem. O Wordwall, como plataforma
educacional, oferece uma multiplicidade de recursos interativos que podem auxiliar na
motivagdo e engajamento dos estudantes em seu processo de aprendizagem. No entan-
to, a significacdo e interpretacdao dos modelos de atividades disponiveis dependem signi-
ficativamente dos elementos visuais da plataforma. Isso revela o potencial semidtico
desses elementos na selecdo de atividades que podem promover experiéncias de
aprendizagem significativas.

Por fim, este estudo buscou destacar o potencial da semidtica no contexto das
tecnologias educacionais, fornecendo uma perspectiva peirceana sobre a andlise de
imagens da plataforma educacional Wordwall, contribuindo para uma compreensao
mais ampla de como os elementos visuais podem potencializar a experiéncia educacio-
nal, favorecendo a aquisicdo de conhecimentos nas mais diversas areas.
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