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Resumo: O presente artigo descreve uma pesquisa em andamento sobre a formagdo con-
tinuada na area tecnoldgica de professores de Educacgdo Infantil em uma escola da Rede
Municipal do Rio de Janeiro. O estudo envolve a analise dos dados coletados por meio da
ferramenta Google Forms. A capacita¢do foi conduzida por meio de Sequéncias Didaticas e
contou com a participacdo de 34 educadores. Utilizando a abordagem da pesquisa-agao,
busca-se ndo apenas compreender, mas também intervir e transformar a pratica educati-
va no contexto investigado. Os resultados preliminares indicam que os participantes valo-
rizam a realizagdo de cursos de formacdo, especialmente na area das tecnologias. Destaca-
se a importancia da formacao inicial e continuada dos educadores, a fim de capacita-los a
utilizar os recursos disponiveis de maneira intencional, atendendo as demandas sociais em
constante evolugdo.

Palavras-Chave: Formagdo de Professores. Educagao Infantil. Tecnologia.

Abstract: This article describes ongoing research into continued training in the technologi-
cal area of Early Childhood Education teachers at a school in the Rio de Janeiro Municipal
Network. The study involves the analysis of data collected using the Google Forms tool.
The training was conducted through Didactic Sequences and included the participation of
34 educators. Using the action research approach, we seek not only to understand, but al-
so to intervene and transform educational practice in the investigated context. Preliminary
results indicate that participants value taking training courses, especially in the area of
technology. The importance of initial and continuing training for educators is highlighted,
in order to enable them to use available resources in an intentional manner, meeting con-
stantly evolving social demands.
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1- INTRODUCAO

Com o mundo sendo pego de surpresa com a propagacao da pandemia Covid-195,
[1] osprofessores precisaram ressignificar suas praticas de ensino e aprendizagem, pois es-
tas passariam a ser mediadas por recursos tecnoldgicos variados. Da noite para o dia, mui-
tos educadores tiveram que fazer uso dos meios que estavam ao seu alcance para que o elo
entre eles e seus educandos fosse mantido na medida do possivel. Ou seja, uma formacao
continuada foi e serd importante para aqueles que atuam nesta drea, mesmo nos anos inici-
ais de formagao, no caso da Educagao Infantil.

Percebendo as significativas dificuldades enfrentadas por muitos educadores na in-
corporacao efetiva das tecnologias em seu contexto de trabalho, tanto antes quanto duran-
te a pds-pandemia, surge a necessidade premente de oferecer uma formagao continuada
adequada para os professores que atuam no segmento da Educagao Infantil. Nesse sentido,
busca-se nao apenas um aprofundamento reflexivo e pratico que propicie uma efetiva inte-
gragao das tecnologias no planejamento e execugao das atividades pedagdgicas diarias.

Para tal empreendimento, optou-se pela utilizagdo de Sequéncias Didaticas, as quais
visam ndo somente compreender as vantagens do emprego das tecnologias na educacao,
mas também demonstrar a habilidade de integrar diversos recursos tecnoloégicos de forma
coesa e significativa no processo de ensino-aprendizagem. Arantes (2023)salienta a impor-
tancia de uma formacdo que promova a reflexdo e a a¢do conjuntas, permitindo aos educa-
dores uma compreensao profunda dos processos envolvidos na pratica pedagdgica mediada
pela tecnologia.

Para a construcgdo dessas Sequéncias Didaticas, adotou-se o framework proposto por
Arantes (2022), reconhecido por oferecer uma estrutura clara e organizada, que facilita a
visualizacdo das etapas a serem percorridas pelos professores. Esse modelo simplifica o pro-
cesso, fornecendo uma visdo detalhada dos dias de implementacao, local, recursos necessa-
rios, entre outros elementos essenciais para o desenvolvimento das atividades, essa abor-
dagem encontra respaldo nas palavras de Zabala (1998).

O cenario contemporaneo, especialmente no contexto pds-pandemia, reforca a ne-
cessidade premente de uma formacdo continua para os educadores de todos os niveis de
ensino, inclusive aqueles que atuam na Educacdo Infantil. A crescente demanda por integra-
cdo das tecnologias na pratica pedagdgica exige uma postura reflexiva e proativa por parte
dos professores, visando ndo apenas a eficiéncia no uso das ferramentas tecnolégicas, mas
também a promogdo de uma educagdao mais inclusiva, participativa e significativa para os
alunos.

5[1]COVID-19 é uma doenca infecciosa causada pelo coronavirus SARS-CoV-2. O virus se espalha prin-
cipalmente através de goticulas respiratérias produzidas quando uma pessoa infectada tosse, espirra ou fala.
Os sintomas do COVID-19 podem incluir febre, tosse, falta de ar, cansaco, dores musculares, dores de cabega,
dor de garganta e diarreia. Em casos graves, a doenca pode levar a pneumonia, insuficiéncia respiratéria e
morte. O virus foi identificado pela primeira vez em dezembro de 2019, na cidade de Wuhan, na China.

A pandemia de COVID-19 teve um impacto devastador no mundo. Até o dia 20 de novembro de 2023,
mais de 500 milhdes de pessoas foram infectadas pelo virus e mais de 6 milhes morreram. A pandemia tam-
bém causou graves danos econOGmicos, social e a educagdo.(Organizagdo Mundial da Saude, 2023. COVID-19:
Situacgdo atual).
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2- REFENCIAL TEORICO

Biaggi (2021) aponta a importancia desta etapa de escolarizacdo (Educacgdo Infantil),
bem como a indissociacdo do uso de tecnologias, uma vez que estas fazem parte do nosso
cotidiano. A autora salienta que, para as utilizarmos, é preciso saber quais sdao as possibili-
dades de seu uso enquanto ferramenta didatica. Isso faz com que o professor precise assu-
mir um papel ativo para a implementagao do uso das tecnologias em sala de aula, visando
atender ndo somente as constantes mudangas sociais como também auxiliar as criangas
com um contato com as tecnologias de forma pedagdgica e intencional. (Biaggi, 2021, p.04-
05).

Romao et al (2022) nos indicam que as tecnologias estdo presentes nas vidas das cri-
angas desta geragdo atual desde seu nascimento, e que desta forma, as escolas precisam
integrar este fato as suas realidades. Sendo assim, torna-se cada vez mais necessaria a busca
pela renovagdo das formas tradicionais de aprendizagem.

Neste sentido, Romdo et al (2022) seguem a mesma linha de pensamento de Biaggi
(2021), inclusive no que diz respeito ao fato de que as criangas das novas geracdes ja se en-
contram imersas em diferentes estimulos tecnoldgicos em suas casas. Muitas vezes, as esco-
las também dispdem de alguns recursos, como televisao, internet e outros. Faz-se necessa-
rio que estes recursos sejam utilizados como um meio para ajudar no processo de aprendi-
zagem.

Durante este processo de intensificagdo de uso de tecnologias que ocorreu abrup-
tamente devido a pandemia, muitos professores se sentiram desamparados frente a esta
novidade que lhes foi imposta em um contexto de incertezas. Somados a isto, os autores
salientam o fato de que, tecnologicamente, ha muitas escolas com poucos e/ou defasados
recursos, o que afeta o trabalho dos docentes no que se refere a questdo do ensino e
aprendizagem. (Silva Sobral et al, 2022, p. 2120).

Estudos de De Salles e Boscarioli (2020) ha um aumento do uso dos smartphones
(celulares com acesso a internet e outras funcionalidades) em praticamente todos os estra-
tos sociais. Os autores definem tecnologias sociais como sendo as tecnologias digitais que
permitem interacdo social e colaborativa. Embora essas tecnologias ndo tenham sido pen-
sadas especificamente para serem utilizadas em contextos educacionais, elas podem cola-
borar neste processo, com a criagdo coletiva de conhecimentos, onde a aprendizagem ocor-
reria por meio da interacgdo social virtual. Neste contexto, ndo basta manusear pura e sim-
plesmente as tecnologias de forma aleatdria, pois sua utilizacdo requer um preparo ou uma
capacitagdo prévia.

A tecnologia faz parte do uso cotidiano de muitos jovens, embora as vezes seu uso
seja proibido em sala de aula, talvez pelo fato de os professores nao estarem preparados
para tal, segundo os autores. Eles se questionam quais seriam as contribuigdes de dispositi-
vos como tablets, celulares e similares em sala de aula, visto que a introducdo de tais apare-
Ihos acaba por configurar um fenédmeno social. (Pereira; Aradjo, 2020). Usadas de modo
adequado e coerente com o que se deseja alcangar, as tecnologias trariam novas formas de
ensinar e aprender, podendo auxiliar inclusive alunos com dificuldades em relagao a aquisi-
¢do dos conhecimentos via método tradicional (aulas expositivas, por exemplo).

Para isso, precisamos conhecer as potencialidades das tecnologias disponiveis, além
de observar as demandas dos corpos discente e docente, e da comunidade escolar. Os auto-
res concordam que seria interessante antes de as tecnologias serem inseridas, que houvesse
algum espaco de discussdo com todos os envolvidos para que os equipamentos fossem co-
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nhecidos, para que todos soubessem qual seria o propdsito de sua utilizacdo, bem como as
contribuicGes destes no processo de ensino e aprendizagem.

Tendo em vista os objetivos deste estudo, buscamos promover formagdo continuada
de forma a apresentar possibilidades e trocas de experiéncias com os profissionais no que
tange a utilizacdo de tecnologias no cotidiano da Educacdo Infantil em uma Creche da Rede
Municipal da cidade do Rio de Janeiro.

Como ponto de partida para esta pesquisa, realizamos uma abrangente pesquisa
acdo sobre o uso de tecnologias na educacdo infantil. Este processo envolveu a busca e ana-
lise criteriosa de bibliografia recente, com o intuito de compreender o estado atual das pra-
ticas e das discussdes nesse campo. Ao investigar estudos, artigos e obras relevantes, bus-
camos embasar nossa formacdo continuada voltada para professores que atuam nesse
segmento.

A metodologia adotada para esta pesquisa envolveu a elaboracdo e implementacao
de Sequéncias Didaticas (SD) como estratégia principal de formagdo continuada. As SDs fo-
ram desenvolvidas com o objetivo de capacitar os educadores para a utilizagao efetiva de
tecnologias, priorizando o uso do aparelho celular devido a sua relevancia no contexto atual.

No primeiro dia da SD, exploramos o potencial do aplicativo multiplataforma What-
sApp como ferramenta de suporte para a producao de conteudos tecnolégicos. No segundo
dia SD, focamos na formacdo dos educadores no uso do aplicativo Canva, com énfase na
pratica da contagdo de histdrias. Por fim, o terceiro dia e uUltima SD proporcionou aos edu-
cadores uma visdao abrangente dos recursos oferecidos pelos sites Learning Apps e
WordWall, visando habilita-los na criacdo de jogos direcionados ao publico da Educacao
Infantil.

Apds a implementacdo das SDs, procedemos a avaliacdo do processo de formacao.
Utilizamos questionarios elaborados por meio da plataforma Google forms, permitindo uma
analise detalhada da eficacia das formacdes, bem como das percepg¢Ges dos educadores
guanto a sua experiéncia e aprendizado. Essa avaliacdo foi essencial para o aprimoramento
continuo do processo formativo e para subsidiar futuras intervencdes na area de tecnologia
educacional na Educacdo Infantil.

2.1- SEQUENCIAS DIDATICAS

Ugalde e Roweder (2020) apresentam a Sequéncia Didatica (SD) como sendo uma es-
tratégia inovadora no modo de ensinar no qual o aluno acaba por se tornar a peca central. Ao
parafrasear Zabala (1998) os autores apontam para o fato que qualquer pratica pedagogica
eficaz necessita de organizagao metodologica. A Sequéncia Didatica se apresentaria entdo
como um conjunto de atividades a serem executadas de forma organizada, contemplando as
fases de planejamento, aplicacdo e avaliagdo.

Os autores salientam que, ao elaborarmos uma Sequéncia Didatica, ¢ fundamental
pensarmos nas diversas relagdes que ocorrerao entre os atores do processo de ensino e apren-
dizagem, bem como formas de engajar todos nas atividades planejadas. Tudo deve ser pensa-
do: espagos a serem utilizados, tempo a ser empregado em cada atividade, recursos, avalia-
¢do, pois esses sdo os fatores diferenciais para alcangarmos o sucesso ao executar uma SD.
(Ugalde; Roweder, 2020).

Outro fator importante ao pensarmos na organizagao das SD, ¢ a progressao do assun-
to a ser abordado, indo de temas e conteudos mais simples, que irdo se complexificando ao
longo das SDs a serem realizadas. Isso facilita a compreensdo e entendimento dos alunos,
sendo que as Seqiiéncias dardo continuidade a um assunto visto anteriormente.
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Ao parafrasear Zabala (1998), Arantes (2022), elucida o conceito de SD como sendo
um meio de articulagdo e encadeamento de diversas atividades didaticas de forma a favorecer
a aprendizagem. Essa aprendizagem se d4 com base em algum conhecimento que os alunos ja
possuam. A partir de entdo, novos conhecimentos serdo agregados através das propostas de-
senvolvidas. O aluno produzira o conhecimento com o auxilio do professor, condutor deste
processo.

Este estudo adota a estrutura proposta por Arantes (2019), que consiste em seis fases
distintas para o desenvolvimento de Sequéncias Didaticas (SD) destinadas a

formacdes continuadas com énfase em tecnologias digitais.

Figura 1: Fluxograma SD - Arantes, 2019.

Fixacdo de
Eixo ivi ndi conteudos Avaliagio

tematico . no caderno significativas
digital

As fases sdo as seguintes:

1. Eixo Tematico: Esta fase envolve a escolha cuidadosa de um tema relevante, alinha-
do as necessidades dos educadores e ao contexto educacional atual.

2. Tomada de Consciéncia e Diagnéstico: O segundo estagio introduz o tema de forma
detalhada, explorando diferentes abordagens e promovendo o envolvimento dos
educadores. Também inclui a andlise das necessidades e conhecimentos prévios dos
participantes.

3. Atividades Significativas: Nesta fase, o foco estd na conexdo entre o novo conteudo e
o conhecimento prévio dos professores, promovendo a aprendizagem significativa
por meio de atividades envolventes.

4. Atividades Ludicas Integradas as Novas Tecnologias Digitais: Destaca a importancia
dos jogos digitais como ferramentas pedagdgicas e capacita os educadores a incor-
pora-los eficazmente em suas praticas de sala de aula.

5. Consolidacdo do Conteudo por meio do Caderno Digital: Esta etapa visa reforgar a in-
ternalizacdo do conteludo por meio de praticas pedagogicas, debates reflexivos e re-
cursos multimidia.

6. Avaliacdo Significativa: A fase final valoriza o progresso e a experiéncia dos educado-
res, promovendo a autoestima, o autoconhecimento e a reflexdo critica sobre o pro-
cesso educativo.

Essas fases foram adaptadas para atender as necessidades das formacdes continua-
das que incorporam tecnologias digitais, proporcionando uma estrutura abrangente e orien-
tadora para o desenvolvimento de Sequéncias Didaticas significativas e eficazes.

3- REALIZAGCAO DA FORMAGAO/ RESULTADOS E DISCUSSAO

As formagdes continuadas foram realizadas no més de outubro de 2023, no formato
presencial. Ao total foram quatro encontros. Antes de iniciar a formagdo, conversei com os
participantes e expliquei resumidamente qual seria o objetivo da capacitacdo e o que
aprenderiamos em cada um dos quatro encontros. Expliquei que no 12 abordariamos a par-
te tedrica; algumas participantes torceram o nariz enquanto outros ficaram curiosos em
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aprender coisas novas. Falei a eles que meu objetivo seria apenas “pincelar” algumas coisas
para que, quem tivesse interesse, pudesse se aprofundar nas leituras destes tedricos ou
mesmo me procurar para que eu pudesse sugerir materiais complementares aos da apre-
sentagao.

Durante as formacOes, sempre deixei claro que os participantes poderiam fazer per-
guntas livremente, e informei que, caso tivessem duvidas, poderiam me interromper a
qualquer momento. Expliquei que, mesmo que eu nao soubesse a resposta, poderiamos
juntos pesquisar, pois se tratava de uma troca de experiéncias entre profissionais atuantes
na area ha bastante tempo.

Todos se mostraram interessados, ficando concentrados ao longo de toda explica-
¢do. Pude perceber que os participantes acharam o tema relevante e bem interessante.
Houve um bom engajamento por parte de todos nos encontros que foram realizados.

No primeiro tivemos um momento mais tedrico, para que os profissionais tivessem
contato com as teorias que embasam a questdo do uso de tecnologias na Educacdo Basica;
ja nos demais, atividades praticas foram realizadas, sendo estas voltadas para o segmento
da Educacdo Infantil. Participaram da formacdo um total de 34 educadores. Sobre a forma-
¢do, boa parte deles ja possui curso em nivel superior e de pds graduacdo, como podemos
observar no grafico a seguir:

Figura 2: Grafico de escolarizacdo dos participantes.

Vamos nos conhecer um pouco mais? IO copiar
Qual é a sua formagao atual?

34 respostas

@ Ensino Médio

@ Graduacdo
Pos- Graduacdo

@ Mestrado

@ Doutorado

Fonte: acervo pessoal.

Para Carneiro, Carneiro e Senra (2022) ndo ha como ignorarmos o fato de que, as re-
volugdes tecnoldgicas acabaram por ocasionar mudancas nas relacGes entre os saberes,
ressignificando as percepc¢des, os sentidos, os postos de trabalho, ou seja, houve toda uma
modificacdo da vida cotidiana frente a essas mudancas tecnoldgicas que avancam cada vez
mais rdpido na nossa sociedade. (p.26).

Para Melo, Paiva e Marques:

O século XXI caracteriza-se pela era digital, a qual (...) influenciou todas as
formas de relagdes humanas de maneira sistémica, inclusive ‘como se
aprende’, o que é definido como ‘interessante’, as formas eficazes de
transmissdo de informacgdes e de construcdo de conhecimento, a relagao
do professor com o aluno, entre outros fatores. A tecnologia, enquanto
avanco e desenvolvimento, certamente trouxe consigo fortes dilemas e de-
safios a pratica educacional. “(Melo, Paiva e Marques ,2020. p.14)
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Um questionario foi aplicado antes da realizacdo da formacao, e outro ao final, para
coletarmos as consideracdes dos participantes. No questiondrio inicial, perguntados se por
acaso ja utilizam algum tipo de recurso tecnoldgico em suas aulas, todos responderam que
sim. Entre esses recursos, os que mais apareceram foram televisao, videos, internet e caixi-
nha de som. O objetivo do uso destes recursos, de acordo com os participantes, varia entre
complementar o planejamento ao oferecer recursos ludicos e/ou entretenimento.

Sobre as dificuldades de utilizacdo das tecnologias, muitos alegam a falta de recursos
tecnoldgicos, bem como internet e mau funcionamento dos recursos disponiveis. Nao ha
tablets/computadores disponiveis para todas as criancas. Um educador alegou a burocracia
para usar os recursos que a escola possui: é necessario um agendamento prévio e ainda
assim, o mesmo precisa buscar e entregar os recursos na secretaria, o que acaba por deixa-
lo desmotivado frente a tanta dificuldade. Perguntados sobre as expectativas quanto a for-
macao, todos esperavam aprender um pouco mais sobre novas tecnologias e como utiliza-
las.

Silva et al (2022) ressaltam o fato da caréncia de uma estrutura tecnoldgica eficaz,
assim como formacdo dos profissionais para a utilizacdo delas, como fatores que dificultam
a oferta de experiéncias no ambito das tecnologias em sala de aula. Ou seja, ndo bastaria
somente a escola dispor dos mais variados recursos se os profissionais ndo estiverem capa-
citados para utiliza-los de forma que isto venha a fazer parte da rotina dos alunos, conver-
sando com sua realidade, além de ser integradas ao planejamento de forma eficaz. (Silva et
al, 2022. p.64).

Apds os término da formacdo, que foi realizada durante 4 dias, realizamos a aplica-
¢do de um novo forms, para saber se as expectativas dos participantes foram atendidas.

Uma das questdes do formulario final de avaliacdo era “O objetivo pedagdgico pro-
posto no curso de capacitacdo estava claro.” Todos os participantes responderam que con-
cordam com a afirmagao. Podemos observar este fato na Figura 2.

Figura 3: Grafico sobre a metodologia da capacitacao.

9. O objetivo pedagogico proposto no curso de capacitagao foi atingido. LE] Copiar

34 respostas

@ A) Concordo Totalmente
@ B) Concordo Parciaimente
C) Nem concordo e Nem Discordo
@ D) Discordo Parcialmente
@ E) Discordo totalmente

Fonte: acervo pessoal.

Perguntados acerca dos pontos positivos e negativos da capacitagcdo, observamos
gue os negativos se referem a falta de recursos na escola para que os educadores possam
de fato replicar o que eles aprenderam, e continuarem treinando/se aprimorando, além de
alguns considerarem este assunto ainda um pouco complexo. Como principais pontos posi-
tivos evidenciados pelos participantes, destacamos a importancia do tema; assunto inova-
dor, importancia de estar buscando sempre novos conhecimentos, aprendizagem de novos
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recursos. Os participantes sugeriram mais aulas e com outros assuntos, como mais aulas
sobre o aplicativo Canva, como elaborar quiz, sugestdes de atividades online, e atividades
separadas por campo da BNCC para a Educacdo Infantil. De Carvalho (2023) tem esta visdo,
de que uso da tecnologia em sociedade ja é algo dado, ou seja, ndo ha mais como recuar.
Sendo assim, torna-se de extrema importancia promover espacos de didlogo para que os
professores possam compartilhar experiéncias no que tange a utilizacdo de tecnologias. Ca-
be ressaltar que é necessario que os educadores possam reconhecer o potencial que os re-
cursos tecnoldgicos tém a oferecer, se utilizados de forma adequada, tanto para eles como
para seus alunos. (p.170).

O fato de a formacdo ter sido realizada com base em Sequéncias Didaticas aparece
como um facilitador do entendimento do conteldo por parte dos participantes, como ob-
servamos na Figura 3.

Figura 4: Grafico sobre o formato da capacitagdo.

43. As Sequéncias Didaticas tem potencial para ampliar o conhecimento sobre o uso LD Copiar
de tecnologias na Educagéo Infantil?

34 respostas

® Sim
@ Nio

Talvez

Fonte: acervo pessoal.

97,1% dos participantes consideraram que as SD’s podem favorecer a aquisicdo de
conhecimentos sobre tecnologias na Educacao Infantil. Isto se deve ao fato que as SD’s j3
sdo pensadas de forma a fazerem com que os participantes sejam sujeitos ativos no proces-
so de aquisicao de conhecimentos.

Todos concordaram que participariam novamente de um curso neste formato caso
viesse a ser novamente oferecido. Assim como 100% dos participantes indicariam o curso a
outros profissionais. Ou seja, o saldo foi muito positivo, assim como demonstrado na Figura
4.
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Figura 5: Grafico sobre a satisfacdao dos participantes.

23. Vocé participaria de outro curso de capacitagao. [0 copiar

34 respostas

@ A) Concordo Totalmente
@ B) Concordo Parcialmente
C) Nem concordo € Nem Discordo
@ D) Discordo Parcialmente
@ E) Discordo totalmente

Fonte: acervo pessoal.

Um dos documentos mais recentes no que diz respeito a nortear a educagao do nosso pais é
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). De acordo com o site do Ministério da Educacdo e Cultu-
ra (MEC):

A Base estabelece conhecimentos, competéncias e habilidades que se es-
pera que todos os estudantes desenvolvam ao longo da escolaridade basi-
ca. Orientada pelos principios éticos, politicos e estéticos tracados pelas Di-
retrizes Curriculares Nacionais da Educagdo Bdsica, a Base soma-se aos
propdsitos que direcionam a educagao brasileira para a forma¢do humana
integral e para a construcdao de uma sociedade justa, democratica e inclusi-
va. (Brasil, BNCC, 2023).

Oliveira (2020) ressalta o fato de que a BNCC ja apontava a insercdo das tecnologias
em sala de aula, visto que os alunos ja nasceriam nativos digitais. Isto faria com que eles
tivessem experiéncias mais interessantes e significativas. A autora cita como exemplo a
Competéncia Geral Cinco da BNCC, que preconiza ndo s6 a utilizagdo como também a com-
preensdo e criacdo de tecnologias digitais de formacdo e comunicacdo nas diversas praticas
sociais, inclusive escolares, como um meio de comunica¢do, de acesso as informacgdes, pro-
ducdo de conhecimento, resolucdo de problemas, e outros.

Para Farias et al. (2022), podemos inserir tecnologias desde esta faixa etaria, como
jogos, por exemplo. Porém, a autora salienta que para a proposta ser bem-sucedida, no en-
tanto, estes jogos necessitam se adequar aos objetivos definidos pela BNCC. Segundo os
autores, mesmo neste caso sendo jogos “recreativos”, ou seja, sem uma intencionalidade
pedagdgica, é possivel tracar varios paralelos com os Campos de Experiéncia da BNCC. Nes-
se cenario, com uma orientacdo vinda do professor, esses jogos podem ter uma intenciona-
lidade pedagdgica, servindo como porta de entrada dos pequenos ao mundo das tecnologi-
as (Farias et al., 2022).

Santos et al. (2021) considera que na atualidade as criancas ja chegam na Educacdo
Infantil, mais especificamente na Pré-escola, com diversas bagagens culturais, inclusive tec-
noldgicas, fruto de suas vivéncias. Com isso, constata-se que os Objetivos Gerais e Campos
de Experiéncia da BNCC acabam por dialogar com nossa nova realidade social. O autor
aponta para o fato de que a BNCC traz em seu bojo todas as “aprendizagens essenciais” as
guais os alunos devem aprender durante seu ciclo de formacdo basica que se estende da
Educacdo Infantil ao Ensino Médio. Nesse tocante, desde a Educacdo Infantil ja deve ocorrer
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propostas de insercdo de tecnologias nas praticas cotidianas, porém isso demanda conhe-
cimento das tecnologias por parte dos professores.
Romado e Banhos (2023) consideram que :

Diante dessa percepgdo, o avanc¢o da tecnologia trouxe uma nova visao,
redefinindo como acessamos e utilizamos as informacgdes, tornando, por-
tanto, o letramento digital essencial para a participacdo plena na socieda-
de, e para o desenvolvimento de habilidades necessarias nesse século. A
educacao por si mesma, marcada por mudancas profundas, influenciadas
pela tecnologia, informacdo e inteligéncia artificial (I1A), deve evoluir a sua
abordagem pedagdgica para promover a participacdo ativa dos alunos.
(p.123).

Desta forma, percebemos ser de extrema importancia que os professores estejam
atentos ndao somente as novidades implementadas pela BNCC, como também é fundamen-
tal que eles estejam sempre buscando meios de atualizar seus conhecimentos frente a essas
novas demandas. Ainda mais se tratando de tecnologias, que nascem, se modificam e viram
obsoletas em um curto espaco de tempo.

4- CONSIDERAGOES FINAIS

Levando em consideracdo que ha leis que garantem a formacdo continuada de pro-
fessores, como a LDB (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional), percebemos que tal-
vez a pandemia tenha evidenciado uma fragilidade no que tange ao nosso sistema de edu-
cacdo: proporcionar oportunidades de formacdo continuada a professores de todas as eta-
pas de escolarizacdo, principalmente em relagdo ao uso intencional, ou seja, com viés peda-
gogico, das novas tecnologias.

E inegavel o fato de que as tecnologias se inserem em nosso cotidiano das mais di-
versas formas, e que muitas criangas ja possuem um contato com elas em suas casas. O pa-
pel da escola seria proporcionar aos alunos novas experiéncias de uso das mesmas, além de
tornar o processo de ensino e aprendizagem mais dinamico. As novas geragdes ja nao se
contentam mais com métodos de ensino tradicionais, como lousas e livros; entao neste caso
cabe a escola também se adequar as novas demandas da sociedade, com tecnologias que
mudam e evoluem em uma velocidade cada vez mais rapida.

Percebemos que ha um longo caminho a ser percorrido no que diz respeito nao so-
mente a capacitacdo de educadores, mas também no que tange ao uso das tecnologias em
sala de aula. Embora esta nova geragao seja composta de nativos digitais, ndo podemos
fechar os olhos para a nossa realidade, na qual sem sombra de duvidas, ha uma parcela con-
sideravel da populagdo que vive a margem destes recursos tecnoldgicos. Este fato nao pode
ser ignorado quando pensarmos na capacitacdo de educadores que atuardo com essa clien-
tela. Este estudo ndo tem por objetivo responder a todas as questdes de um tema tao com-
plexo como este, mas se propde a abrir portas para que outros pesquisadores se debrucem
sobre este questionamento, tdo atual e ao mesmo tempo tdao complexo, principalmente
guando se trata da utilizacdo de tecnologias com intencionalidade pedagogia desde a Edu-
cacdo Infantil.
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