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Resumo: O estudo em questdo teve o propdsito de investigar como as Tecnologias Digitais
da Informac¢do e Comunicacgdo (TDICs) poderiam apoiar o desenvolvimento da identidade
cultural dos estudantes brasileiros. Para isso, explorou-se inicialmente a interse¢do entre
cultura, identidade e educacdo, destacando-se as contribuicGes tedricas de Bourdieu
(1977), Freire (1993) e Celso Furtado (1992). Observamos que a cultura vai além de ex-
pressdes artisticas, sendo um campo de disputas simbdlicas que reflete desigualdades so-
ciais e influencia diretamente na construcdo da identidade cultural. Notou-se também a
necessidade de uma abordagem pedagdgica critica que valorizasse a cultura como meio
de emancipacgao, especialmente para as camadas populares, fortalecendo assim a identi-
dade cultural dos estudantes. Além disso, o estudo discutiu como integrar as TDICs na
educacdo brasileira, reconhecendo seu papel na reconfiguragdo do ensino em uma "cultu-
ra tecnoldgica". Apesar de desafios como infraestrutura limitada e formagao insuficiente
dos professores, notou-se que estratégias como a gamificacdo podem oferecer novas
formas de engajar os alunos e os incentivar a exploragao da identidade cultural de manei-
ra participativa e educativa. Em resumo, as TDICs representaram uma ferramenta podero-
sa para fortalecer a identidade cultural dos alunos brasileiros, preparando-os para partici-
pacao ativa em uma sociedade digital e globalizada.

Palavras-chave: Identidade Cultural. Educagdo. TDICs.

Abstract: The study in question aimed to investigate how Digital Information and Commu-
nication Technologies (DICTs) could support the development of the cultural identity of
Brazilian students. To this end, the intersection between culture, identity, and education
was initially explored, highlighting the theoretical contributions of Bourdieu (1977), Freire
(1993), and Celso Furtado (1992). We observed that culture goes beyond artistic expres-
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sions, being a field of symbolic disputes that reflects social inequalities and directly influ-
ences the construction of cultural identity. It was also noted that a critical pedagogical ap-
proach that values culture as a means of emancipation, especially for the popular classes,
is necessary to strengthen the cultural identity of students. Additionally, the study dis-
cussed how to integrate DICTs into Brazilian education, recognizing their role in the recon-
figuration of teaching in a "technological culture." Despite challenges such as limited infra-
structure and insufficient teacher training, it was noted that strategies like gamification
can offer new ways to engage students and encourage the exploration of cultural identity
in a participatory and educational manner. In summary, DICTs represent a powerful tool
for strengthening the cultural identity of Brazilian students, preparing them for active par-
ticipation in a digital and globalized society.

Keywords: Cultural Identity. Education. ICTs.

1 INTRODUCAO

Definir o conceito de cultura se apresenta como uma tarefa desafiadora quando con-
frontamos a diversidade de interpretagdes nos discursos académicos e no senso comum.
Afinal, com o tempo, tudo se torna cultura, como afirma Baudrillard (1981). Percebemos
entdo que a complexidade de tal elemento ndo reside apenas nas varias interpretacdes e
significados que atribuimos ao mundo, mas também na maneira como o mundo nos atribui
significados. A dificuldade em conceituar a cultura, talvez, derive exatamente da sua capaci-
dade intrinseca de subversdo, que opera por meio de uma abrangente rede de parametros.

Consideremos a definicdo classica de Tylor (1881), que concebe a cultura como um
complexo envolvendo conhecimento, crenca, arte, leis, moral e costumes de um povo. Essa
abordagem inicial desencadeou complexidades subsequentes, originando diversas correntes
de pensamento que também veem a cultura como sua matriz de funcionamento. Cada én-
fase especifica, conforme destacado por Velho e Castro (1978), se volta para diferentes pa-
rametros ao proporcionar uma definicdo particular da cultura. Essas abordagens incluem as
interacdes entre cultura/sociedade, cultura/personalidade, além do tradicional bindmio
cultura/civilizacdo e, dentro do escopo deste estudo, a relacdo cultura/educacdo e cultu-
ra/identidade.

A emergéncia do interesse nas interagdes entre cultura e educagao, por sua vez, ga-
nha destaque quando a cultura solidifica sua presengca como um componente intrinseco nas
teorias politicas e governamentais, sendo reconhecida como um direito inalienavel de todos
os cidadaos. Percebe-se, nesse cenario, que a medida que a sociedade democratica atribui
importancia a cultura, a educagdo se consolida como uma resposta a esse apelo. Nesse con-
texto, a escola como instituicdo é diretamente influenciada, justamente devido aos “violen-
tos choques tedricos e praticos em torno de infinitas questdes culturais” (Veiga-Neto, p. 5,
2003).

Observamos que essa dualidade presente na estrutura da escola, indicativa da sua
natureza cultural e, consequentemente, social, contribui para a sua configuracdo por meio
de um conjunto normativo e regulamentar. Este conjunto, que tem o propdsito de padroni-
zar e orientar as agdes dos participantes, visa estimular transformagdes desejaveis e dura-
douras nos individuos que compdem a sociedade. Instituigdao social, sim, pois é impraticavel
conceber experiéncias e metodologias educativas que promovam mudangas significativas de
forma desvinculada do ambiente cultural.
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E tal ambiente cultural hoje encontra-se impregnado pela presenca onipresente da
tecnologia. As Tecnologias Digitais da Informac¢do e Comunicacdo (TDICs) se destacam por
sua capacidade de facilitar a transmissdo rdpida de dados e comunicac¢ées, além de promo-
ver uma conexao instantanea entre regides geograficamente distantes, conforme observado
por Dandréa (2005). Este fendmeno intensifica os debates, especialmente ao possibilitar o
encontro direto entre diversas identidades. Surge um novo paradigma que coloca a cultura
como um elemento crucial, uma vez que as TDICs exercem uma influéncia direta sobre co-
Mo as pessoas se conectam, interagem e, principalmente, como se comportam.

Sendo assim, diante dos novos paradigmas estabelecidos pelo surgimento das TDICs
na contemporaneidade, torna-se evidente a necessidade de integrar as tecnologias a identi-
dade cultural e as caracteristicas distintivas de cada comunidade no contexto educacional
brasileiro. Este estudo nao apenas visa contribuir para a compreensdo dessas dinamicas
complexas, mas também busca estimular reflexdes que orientem estratégias educacionais
sensiveis e adaptadas a realidade atual, promovendo um ambiente educacional mais inclu-
sivo e eficaz. Para isso, este estudo almeja responder as questdes propostas através de uma
revisdo bibliografica, que visa desvelar as complexidades inerentes a teoria da cultura. Além
disso, busca analisar a educacdo brasileira e a implementac¢do das Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicagdo (TDICs), considerando as perspectivas de autores como Bourdi-
eu (1977), Paulo Freire (2001), Gadotti (1992), Manning e Johnson (2011), Veiga-Neto
(2003), entre outros.

2 ALGUMAS CONSIDERACOES SOBRE A CULTURA, IDENTIDADE E A EDUCA-
CAO NO BRASIL

A partir do século Xlll, surgiu na Alemanha um movimento intelectual caracterizado
por uma profunda reflexao que visava definir a contribuicdo especifica do pais para a huma-
nidade dentro do panorama intelectual global. Esse processo de autoexame culminou na
formulacdo do conceito de Kultur, conforme delineado por Oswald Spengler (1926), que o
definiu como o conjunto de elementos distintivos da producdo cultural alema em relacdo ao
restante do mundo. Como resultado, a palavra “Cultura” passou a ser escrita com letra
maiuscula, refletindo assim a percepgao de que ela era agora concebida como algo singular
e elevado, tornando-se um modelo a ser emulado por outras sociedades (Veiga-Neto, 2003,
p. 7). ]

E dai que surgem, para Da Mota Rocha (2013), as nog¢des categorizadas de alta e bai-
xa cultura, de erudito e popular, que vao servir como barreiras simbdlicas empregadas por
um longo periodo para diferenciar a produgao cultural reconhecida daquela que ndo conse-
guia atribuir aos seus consumidores os indicadores de prestigio tdo apreciados no mundo
ocidental. A coesdo desta argumentacdo se desvela ao contemplarmos a analise de Eagleton
(2005), que sugere que ao longo da histdria, a humanidade concebeu a alta cultura como
um reflexo do seu progresso, onde a esséncia humana se conecta intimamente com o pra-
zer estético derivado da imaginacao e da forma. No entanto, esse prazer nao se difunde
universalmente dentro do vasto espectro da arte, mas de maneira seletiva e exclusiva. As-
sim, em contraste com o amplo conceito contemporaneo de cultura, a alta cultura se res-
tringe a um dominio particularmente especifico das belas artes, que sugere sua valorizacdo
sobre outras expressdes culturais.

Bourdieu (1982) ja debatia isso ao identificar que o capital cultural, além do conhe-
cimento e das habilidades adquiridas, associado ao capital simbdlico - uma forma de poder
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e prestigio ligada a simbolos e individuos -, desempenha um papel crucial na estruturacdo
das relagOes sociais e na reproducdo de desigualdades. Assim, o reconhecimento e o presti-
gio cultural tém um impacto direto na posicdo social de um individuo, como é evidenciado
na distincdo entre os consumidores dessa alta cultura e os demais membros da sociedade,
estabelecendo claras demarcacoes de classes sociais.

Mas é imperativo entender que classes, para Bourdieu (1977), se constituem dentro
da sociedade sobre uma outra lente. Afinal, aqui estas se constituem ndo pela simples cate-
gorizacao de grupos, mas sim pela ocupacdo de diferentes espacos sociais. Essa abordagem
resulta na configuracao de trés tipos de classes sociais, cada uma caracterizada por um grau
especifico de capital cultural, como afirmou Pies (2011): a elite, que desfruta de uma ampla
gama de recursos culturais, econdmicos e sociais; a classe média, composta por aspirantes a
uma ascensao social, representando pequenos burgueses; e a classe baixa, cujo foco princi-
pal recai sobre necessidades basicas.

A questdo central reside nas classes populares, como enfatiza Bourdieu (1977), cuja
caracteristica essencial é a escassez de recursos. Isso resulta na priorizacdo de demandas
materiais e na restricdo de tempo, favorecendo o distanciamento ou desvinculagdo em rela-
¢do ao mundo exterior, conforme observado por Nogueira e Nogueira (2004). Assim, torna-
se claro que os estratos menos favorecidos da sociedade focam nas necessidades basicas,
muitas vezes sacrificando a busca por educagao e cultura, como apontado por Ferreira
(2013).

Se as camadas populares ndo conseguem priorizar o contexto cultural e educacional
devido as exigéncias prementes do seu cotidiano, é provavel que ndao percebam a subvalori-
zacao da sua propria forma de viver. Bourdieu (2023) observa que, enquanto a alta cultura
define os padrdes educacionais tradicionais, outras classes sociais, especialmente a classe
popular, cultivam elementos culturais igualmente fundamentais para a sociedade.

Essa dinamica fundamenta uma das teorias educacionais mais relevantes neste con-
texto: a visdo da escola como um instrumento crucial na perpetuacdo das desigualdades
sociais. Segundo Pies (2007), o que antes prometia igualdade de oportunidades, meritocra-
cia e justica social através da escola, hoje é entendido como um sistema que reproduz e
legitima as desigualdades sociais. Isso ocorre porque muitas instituicdes educacionais conti-
nuam a promover a "elevacdo cultural" da sociedade (Veiga-Neto, 2002), reforcando o po-
der mantido pelas elites.

Nos contextos de paises como o Brasil, marcados por uma histéria complexa de co-
lonizacdo e integracdo cultural, que inclui desde manifestagcGes culturais visiveis sob a otica
europeia portuguesa até influéncias mais sutis, como a assimilacdo das culturas indigenas e
africanas, a relacdo entre cultura e educacdo frequentemente reflete essas dinamicas. His-
toricamente, cultura e educacdo tém sido direcionadas predominantemente aos grupos
privilegiados, ecoando nas estruturas sociais brasileiras. A mobilidade intergeracional entre
os pobres e os negros, embora presente, muitas vezes se manifesta mais como uma transi-
¢do do ambiente rural para o urbano do que como uma ascensao significativa na hierarquia
social e cultural, como observado por Ribeiro (2007).

Gadotti (1992), neste sentido, ao analisar a inabilidade da escola brasileira em alcan-
¢ar os padrdes universais associados a educagao, destaca a elevada taxa de evasao escolar,
especialmente entre as classes populares. A falta de conexado percebida entre o conteudo
ensinado e suas vivéncias pessoais resulta em pouca motivacao para aprender. Gadotti ar-
gumenta que isso ocorre devido as metodologias educacionais que nao consideram a iden-
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tidade dos alunos, promovendo uma abordagem repetitiva e superficial que ndo estimula a
autonomia de pensamento.

Levou-me a concluir que nossa escola ndo resolveu a questdo da transmissdo do co-
nhecimento para as camadas populares. E uma escola de classe média, tentando impor con-
ceitos e valores da classe média. Ndo consegue fazer a sintese entre a cultura elaborada e a
“cultura popular” (Paulo Freire), a “cultura primeira” (Georges Snyders) [...] Os nossos curri-
culos ainda apresentam aos alunos um pacote de conhecimentos que eles devem aprender,
tenham ou ndo significado para eles. Eles sdo avaliados - aprovados ou reprovados em fun-
¢do da assimilagdo ou ndo desse pacote de conhecimentos. (Gadotti, 1992, p. 20).

Apesar de terem se passado trés décadas desde as analises de Gadotti e os momen-
tos cruciais das décadas de 1920 e 1930, que buscavam reformular a educacdo brasileira,
persistem os mesmos equivocos no sistema educacional atual. Recentemente, ha um esfor-
¢o crescente de instituicdes e do governo para superar esses desafios, enquanto o conceito
de cultura, entendido de forma mais ampla e reflexiva da identidade brasileira, ganha rele-
vancia nesse processo de transformagao.

Nessa perspectiva, Celso Furtado (1992), ex-ministro da Cultura do Brasil, enfatizou
qgue a analise da cultura deve ser central nas discussdes sobre o progresso e desenvolvimen-
to do pais. Ele destacou que todos os povos buscam acesso ao patrimonio cultural comparti-
Ihado da humanidade, que se enriquece continuamente. A questdo é: quais povos contribui-
rdo para esse enriquecimento e quais serdo meros consumidores de produtos culturais?
Para Furtado, o ensino da cultura ndo é apenas um formalismo; é um processo essencial
para descobrir nossas potencialidades e fragilidades.

Isso nos remete diretamente ao que Paulo Freire (2014) argumentava ao discutir a
pedagogia brasileira ainda na década de 60, ao distinguir a "educac¢do bancaria" da "educa-
cdo popular", destacando que esta ultima utiliza a cultura como uma ferramenta para trans-
formar e emancipar, proporcionando condicOes para todos exercerem sua cidadania plena.
Dentro da ampla abrangéncia desse paradigma, Paulo Freire (2001) situa a multiculturalida-
de no ambito do processo de emancipacdo. Aqui, para De Oliveira (2011), Freire rejeita a
mera coexisténcia de culturas ou a predominancia excessiva de uma sobre as outras, em vez
disso, advoga pela ideia de “unidade na diversidade”.

[...] na liberdade conquistada, no direito assegurado de mover-se cada cul-
tura no respeito uma da outra, correndo risco livremente de ser diferente,
sem medo de ser diferente, de ser cada uma “para si”, somente como se
faz possivel crescerem juntas [...] (Freire, 1993, p. 156, grifos do autor).

Claramente, isso tera um impacto significativo na forma como entendemos atual-
mente a identidade cultural, pois essa identidade ja ndo é mais definida pela oposicdo entre
a simbologia iluminista, que coloca o individuo com suas capacidades racionais como centro
do mundo, mas sim pelas perspectivas contemporaneas da globalizacdo, que redefinem
esse paradigma, enfatizando a identidade como a interacdo entre o “eu” e o ambiente cir-
cundante. Esse é o ponto que Freire (2001) busca destacar ao salientar que a “identidade
cultural” é moldada dentro de um contexto social e histérico, e envolve o respeito pela lin-
guagem, cor, género e capacidade intelectual do outro.

Este principio é central para a Constituicdo Federal de 1988 na definicdo das diretri-
zes e requisitos finais das instituicdes educacionais. Afinal, no artigo 210, destaca-se a ne-
cessidade de estabelecer conteidos minimos para o ensino fundamental, visando garantir
uma formacgdo basica universal, enquanto respeita os valores culturais e artisticos, tanto
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nacionais quanto regionais (Brasil, 1988). Da mesma forma, a Lei de Diretrizes e Bases, em
seu Artigo 26, estipula que os curriculos da Educacdo Infantil, do Ensino Fundamental e do
Ensino Médio devem ter uma base nacional comum, acrescida de conteudos diversificados
gue considerem as especificidades regionais, culturais, econmicas e individuais dos alunos
(Brasil, 1996).

Esses principios encontram também ampla correspondéncia na Base Nacional Co-
mum Curricular (BNCC), que agora busca estabelecer mais uma abordagem metodoldgica e
curricular baseada nessa identidade cultural. Embora as competéncias fundamentais sejam
mantidas, o foco também esta na formagao da identidade do aluno. O que vale destacar é
gue as articulagdes propostas por esse documento variam de acordo com a regido, adap-
tando-se regularmente ao contexto social especifico. A identidade daquele aluno é agora
respeitada. O aluno é respeitado.

3 INTEGRAGOES ENTRE IDENTIDADE CULTURAL E AS TIDCS NA EDUCAGAO
BRASILEIRA

As Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo tém transformado profunda-
mente as relagOes sociais e institucionais, conforme destacado por Passero, Wahkbrink e
Dazzi (2016, p. 1). Com efeito, “cada vez mais, utilizamos dispositivos eletronicos para inte-
ragir com outras pessoas e com o mundo”. Na educacdo, essa evolucdo suscita debates,
com algumas perspectivas refletindo uma visdo moral e tradicionalista da educacdo, e ou-
tras defendem uma integracdo equilibrada e benéfica desses elementos para o desenvolvi-
mento discente.

Os defensores dessa Ultima abordagem sustentam que a integracdo das TDICs a edu-
cacdo brasileira é absolutamente essencial. Eles argumentam que, em uma era onde a cul-
tura se submete a tecnologia, formando uma "cultura tecnolégica" (Postman, 1994), a esco-
la deve refletir essa realidade para cumprir seu papel como principal agente transmissor
cultural. Nesse contexto, as TDICs sdo essenciais para transformar as formas de distribuicdo
do conhecimento social, justamente por facilitarem novas maneiras de aprendizado e inte-
racdo (Pozo, 2004). A adaptacdo da escola a essa nova realidade tecnoldgica ndo apenas
acompanha a evolugdo cultural, mas também promove um ambiente educacional mais ali-
nhado com as exigéncias e possibilidades do mundo contemporaneo.

Para isso, seria necessdrio enfrentar uma série de desafios presentes no contexto
educacional brasileira, pois assim como a questdo identitdria do estudante foi processada
lentamente, aqui surgem outras questdes, como as discussdes pedagogicas resultantes da
integragao das TDICs a educagdo e a necessidade de consolidar ou formular um novo mode-
lo educacional. Isso envolve varios atritos — desde a capacitagao de professores, o que im-
plica a revisdo dos curriculos das licenciaturas no ensino superior, até uma andlise critica de
modelos e projetos de leis ja estabelecidos, bem como a implementagao das politicas publi-
cas necessarias, que deveriam em tese abordar tanto a infraestrutura inadequada das esco-
las quanto as diversas condicdes socioeducativas dos alunos.

Além da ébvia necessidade de adaptar-se ao contexto atual, é crucial incluir nesses
debates as reflexdes do proprio publico envolvido: os alunos, que nascidos em uma era de
computadores e celulares em constante evolugdo, representam uma nova geragdo multifa-
cetada, imediatista e fluente em uma linguagem digital:
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Considerando uma geracgao de pessoas, como sendo aquelas que crescem e
desenvolvem as suas estruturas mentais num contexto social e tecnoldgico
comum, a geracdo Net, é a primeira geracdo de criancas que teve acesso
em larga escala (nas primeiras etapas de desenvolvimento=) as tecnologias
de informacéo digital, tais como telemdveis com acesso a internet, Wi-Fi a
partir de varios dispositivos, jogos interativos a partir de varios dispositivos
e servigos instantaneos de mensagens e socializacdo online em redes soci-
ais. Sdo criangas sempre em rede a partir de dispositivos mdveis como te-
lemdveis, tablets, IPAD, computadores portateis e habituadas a uma evolu-
¢do tecnoldgica constante. E a geracdo que assistiu ao declinio da televisdo
como meio de entretenimento e a desatualizacdo de tecnologias como o
MP3, o CD e o DVD. Estdo sempre ligados e desenvolveram as suas estrutu-
ras mentais em presenca dessas tecnologias digitais (Meirinhos, 2015, p. 1-
2).

Como discutido na secdo anterior, respeitar a identidade cultural do estudante é es-
sencial para uma educagdao emancipadora. Aqui, percebe-se a necessidade imperativa des-
sas consideracdes, pois € ao integrar-se ao conhecimento do aluno que a educacao pode, de
fato, ser consolidada, especialmente quando se fala da "geragdo net" (Tapscott, 1997), que
por ser nativa digital, encontra nas TDICs um meio natural de expressao e aprendizado.

Um conceito relevante para as discussdes levantadas aqui é o de informagao, que,
conforme destacado por Sendov (1994), possui diferentes significados dependendo do con-
texto em que é inserido. Hoje, a informagao refere-se a substancia fundamental que pode
ser armazenada, processada e, crucialmente, transmitida em varios niveis de estruturacao.
Os dados representam o nivel menos estruturado dessa informagao, enquanto o conheci-
mento é sua forma mais organizada. Estamos atualmente presenciando avangos significati-
vos no desenvolvimento de ferramentas para manipular e comunicar informagdes, incluindo
computadores e diversos canais de comunicagao.

Dentro de um contexto mais amplo de utilidade cotidiana, é essa informacdo, pro-
cessada de maneira légica por diversos suportes, que desencadeia uma verdadeira trans-
formacdo. Especialmente na educacdo, onde "paginas pessoais, blogs, wikis e redes sociais"
tém criado uma infraestrutura que permite aos jovens expressar-se facilmente. (Meirinhos,
2015, p. 2).

Neste sentido, no prefacio do livro O Computador Portatil na Escola, de Maria Eliza-
beth Almeida (2011), o professor Ubiratan Dambrdsio argumenta que a educacdo precisa
transcender os objetivos tradicionais, que frequentemente enfatizam a passividade do alu-
no. O autor propde que a educacdo deve visar dois objetivos principais: 1) Promover o de-
senvolvimento do potencial criativo de todos; 2) Capacitar as novas geracGes para uma par-
ticipacdo plena na cidadania. No entanto, Dambrdsio observa que esses objetivos podem
ser considerados inatingiveis até que haja uma inclusdo digital completa e abrangente.

E neste sentido que podemos lembrar de um conceito de Piaget (1977), o Conflito
Cognitivo, que para o pensador, refere-se a um estado de desequilibrio cognitivo que ocorre
guando novas informacgGes ou experiéncias ndo se encaixam nos esquemas mentais existen-
tes de uma pessoa. Esse desequilibrio cria uma discrepancia entre o que a pessoa sabe (seus
esquemas existentes) e o que ela encontra de novo ou inesperado. Esse estado de desequi-
librio motiva o individuo a buscar uma resolucdo, o que pode envolver a modificacdo dos
esquemas existentes (assimilacdo) ou a aquisicdo de novos esquemas (acomodacdo), permi-
tindo a adaptagao e o desenvolvimento cognitivo.
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Tais consideracdes sao importantes pois “é a partir da interacdo social que qualquer
pessoa entra em contato com diferentes pontos de vista que podem gerar” (De Morais;
Fagunde, 2011), este Conflito Cognitivo - o que, dentro do contexto das discussoes aqui le-
vantadas, é crucial, visto que TDICs na educag¢do contemporanea desafiam os alunos ao in-
troduzir novos conhecimentos e experiéncias que podem entrar em conflito com seus es-
guemas mentais existentes. Esse conflito cognitivo ndo apenas motiva os alunos a explora-
rem novas abordagens e colaborarem com colegas, mas também promove um desenvolvi-
mento intelectual mais profundo e adaptativo, inclusive nas relacdes entre professor e alu-
no.

E nesse contexto que se destaca o papel do professor, especialmente como um me-
diador, pois sdo esses estudantes, imersos em um vasto oceano de informacdes, que pouco
provavel consigam conduzir todas as integracdes e interpretagdes advindas dessas informa-
¢Oes de forma eficaz, visto que “vivemos numa época onde existe superabundancia de in-
formagdo para qualquer tema escolar” (Meirinhos, 2015, p. 2). Neste sentido, atualmente,
ha uma variedade de estudos que redefinem uma nova pratica educativa, que tem o uso das
TDICs como uma ferramenta essencial na promogao do desenvolvimento das habilidades
cognitivas dos estudantes:

Esses estudos enfatizam a importancia de reconhecer que professores e li-
vros didaticos ndo detém a verdade absoluta, e que o computador pode
servir como uma ferramenta de experimenta¢do, permitindo aos alunos
explorar e dominar gradualmente novas linguagens. Além disso, propéem
uma reconfiguracdo dos papéis tradicionais de professores e alunos: os
professores passam a coordenar trabalhos de pesquisa em vez de apenas
transmitir informacgdes, enquanto os alunos se tornam ativos na busca e
andlise de dados, em vez de apenas receptores passivos de conhecimento
(Ferreira, 2011, p. 2).

No contexto brasileiro, contudo, enfrentamos diversos desafios que impedem uma
integracdo eficiente das TDICs, como discutido anteriormente. Esses desafios abrangem
desde as condi¢Oes das escolas até as diversas realidades socioeconomicas e identidades
dos estudantes, além da capacitacdo dos professores. Sobre este ultimo momento, explora-
remos algumas estratégias potenciais que abordam tanto o reconhecimento individual do
aluno quanto a integragao das TDICs.

Neste sentido, Manning e Johnson (2011) propdem uma categorizacdo de algumas
ferramentas que podem ser usadas em sala de aula em cinco grupos distintos, visando facili-
tar a compreensao e ampliagdao do uso por profissionais da educagao em suas aulas, a de-
pender da finalidade da aula em questao:

Tabela 1: Classificacdo de Suportes Tecnoldgicos que podem ser usados em Sala de
Aula por Manning e Johnson (2011).

Ferramentas para ajudar e 1. Calenddrios; 4. Social Bookmarking;
manter-se organizado 2. Agenda online; 5. Armazenamento e
3. Mapas Mentais ou organizador grafico; Gestdo de Arquivo Virtual;

Ferramentas para comunicar 1. Féruns de Discussdo; 5. Wikis;
e colaborar 2. Voice Over Internet Protocol; 6. Microblogs;
3. Mensagens instantaneas e chat; 7. Web Conferéncia.
4. Blogs;
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Ferramentas para apresentar 1. Audio 4. Screencasting;
contetudo 2. Video 5. Compartilhamento de
3. Apresentacgdes de slides narrados Imagens.
Ferramentas para ajudar na 1. Atividades, testes e pesquisas; 3. E-portfolios
avalia¢do da aprendizagem 2. Rubricas e Matrizes;
Ferramentas para ajudar a 1. Avatares; 3. Redes sociais e identi-
transformar sua identidade 2. Mundos Virtuais dades de seus alunos;
4. Tecnologia emergente

Fonte: Adaptacdo e Tradugdo por Zednik et al (2014).

Zednik et al (2014, p. 510), ao observarem tais integracoes, perceberam que Man-
ning e Johnson oferecem vastas oportunidades para reorganizacdes, conexdes e interagoes,
sendo que tal processo de convergéncia entre “os diferentes campos tecnoldgicos colabora
para que as ferramentas possam ser recombinadas e exploradas em novos processos criati-
VoS, experiéncias e atividades”.

Uma outra ferramenta relevante para o contexto atual é a gamificacdo, a qual, se-
gundo Burke (2015, p. 4), € uma maneira de motivar e engajar as pessoas, impulsionando-as
a atingir novos objetivos e aprimorar seus desempenhos. Tonéis (2017, p. 47) sustenta essa
ideia ao declarar que a gamificacdo “corresponde ao uso de mecanismos de jogos aplicados
em situacdes que nao correspondem a jogos” e que servem para solucionar problemas pra-
ticos ou ainda despertar engajamento entre um publico especifico.

Para uma aula de literatura sobre o género textual crénica, por exemplo, é possivel ir
além das ferramentas classificadas por Manning e Johnson (2011) como “ferramentas para
apresentar o conteudo”, que incluem texto, imagens estaticas e dinamicas, audio, video, ou
qualquer combinacao desses elementos, que permitem atender “aos alunos com necessi-
dades didaticas diferenciadas” (Zednik et al, 2014) ao integrar a gamificacdo ao processo
avaliativo ou de formacgdo, que pode trazer outros resultados positivos. Ao utilizar platafor-
mas online especializadas, como a Wordwall, para criar material pedagdgico, o professor
pode enriquecer a experiéncia de aprendizagem e envolver os alunos de forma mais intera-
tiva. Isso pode ser feito, por exemplo, elaborando questdes basicas e recompensando os
acertos dos alunos com beneficios apropriados. O foco deve ser sempre na integracdo de
todos os alunos, que promova um ambiente inclusivo e motivador.

Figura 1: Exemplo de Gamificagdo.

A cronica é
um texto:

i
I B Argumentativo |

Fonte: os autores.

A adocdo dessas e outras ferramentas, porém, nao significa uma garantia de maior
qualidade na educacdo, como afirmara Gatti (1993), pois a aparente modernidade pode
ocultar um ensino tradicional que ainda privilegia a recepcdo passiva e a memorizacao de
informacgdes. Sobre isso, Mainart e Santos dizem que:
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A concepcdo de ensino e aprendizagem revela-se na pratica de sala de aula
e na forma como professores e alunos utilizam os recursos tecnolégicos
disponiveis. A presenca dos recursos tecnolégicos na sala de aula ndo ga-
rante mudancas na forma de ensinar e aprender. A tecnologia deve servir
para enriquecer o ambiente educacional, propiciando a construcao de co-
nhecimentos por meio de uma atuacdo ativa, critica e criativa por parte de
alunos e professores (2010, p. 4).

Para ilustrar a aplicagao das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo
(TDICs) no desenvolvimento da identidade cultural dos alunos, consideremos uma aula no
Nordeste do Brasil. O professor, ciente da importancia da identidade cultural e da influéncia
da escola, incorpora a literatura de cordel ao curriculo. Usando um projetor, ele apresenta a
histéria e o valor cultural do cordel, complementando com videos e slides. Os alunos sao
incentivados a pesquisar sobre o cordel online e a explorar bibliotecas digitais usando seus
celulares. Em seguida, eles criam seus préprios cordéis por meio de aplicativos digitais e
compartilham suas criacbes em uma plataforma de blogging. Finalizando, os alunos discu-
tem online como essas atividades enriqueceram sua compreensao da regido.

Percebemos, enfim, que as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo
(TDICs) ndo apenas atualizam o ensino, mas também fortalecem a identidade cultural dos
alunos ao integrar tradi¢cdes locais com habilidades digitais, pois promovem um maior senso
de pertencimento e valorizagdo cultural. A incorporacdo dessas ferramentas nas competén-
cias transversais, como pensamento critico e uso ético da informacdo, aliada a reflexdo so-
bre a identidade do aluno, possibilita uma educag¢do mais completa, pois, afinal, se as TDICs
capacitam os individuos a reconstruir continuamente sua identidade, como afirmara Hall
(2006), entdo a educacao, logicamente, deve acompanhar esse processo dinamico de trans-
formacdo pessoal e social.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

O estudo em questdo, consciente das discussdes sobre a relevancia da Identidade
Cultural no desenvolvimento adequado dos estudantes em sala de aula, bem como do im-
pacto das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDICs) no cenario atual, bus-
cou analisar como essas tecnologias poderiam ser utilizadas como suporte para o desenvol-
vimento dessa identidade cultural em ambiente educacional.

Para isso, comegamos por entender a interse¢do entre cultura, identidade e educa-
¢do na realidade brasileira. Destacou-se, especialmente, as consideragdes de Bourdieu ao
enfatizar que cultura vai além de manifestagdes artisticas, sendo um campo de disputas
simbdlicas que reproduzem desigualdades sociais. As percepgdes tedricas de Freire também
contribuiram significativamente para este estudo, uma vez que sua pedagogia critica reco-
nhece a cultura como essencial para a emancipacdo, valorizando as experiéncias e identida-
des das camadas populares, especialmente no contexto educacional. Além das proposicées
de Celso Furtado, que posiciona o ensino da cultura como crucial para o desenvolvimento
nacional, promovendo o acesso ao patrimonio cultural e a capacidade ativa de contribuicdo.
Essas abordagens ndo apenas esclarecem as dindmicas complexas entre cultura, identidade
e educacdo no Brasil, mas também fornecem fundamentos para reflexées e politicas educa-
cionais voltadas a uma sociedade inclusiva e culturalmente diversa.

Quanto a integracdo precisa das TDICs na educacdo brasileira para promover uma
melhor reflexdo e incorporacdo da identidade dos estudantes, partimos do entendimento
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de que as TDICs tém alterado profundamente as intera¢Ges sociais e educacionais, criando
uma "cultura tecnolégica" que reconfigura o ensino e aprendizado. Observa-se que, no con-
texto brasileiro, a adaptacdo das escolas a essa cultura tecnoldgica enfrenta obstaculos co-
mo a infraestrutura precaria e a capacitac¢do insuficiente dos professores. No entanto, estra-
tégias como a gamificacdo e o uso diversificado das TDICs oferecem novas oportunidades
para engajar os alunos e personalizar o aprendizado. A gamificacdo, por exemplo, pode mo-
tivar os alunos a explorar sua identidade cultural enquanto participam ativamente de ativi-
dades educativas.

Em suma, as TDICs representam uma ferramenta poderosa para enriquecer a identi-
dade cultural dos alunos brasileiros, desde que integradas de maneira reflexiva e critica.
Essa integracdo ndo sé atualiza o ensino para o século XXI, mas também fortalece a forma-
¢do de cidaddos capazes de participar ativamente em uma sociedade cada vez mais digital e
globalizada.
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