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Resumo: Experiéncias com midias digitais e linguagem visual transformam o ensino, tor-
nando-o mais dindmico e envolvente. A integracao dessas tecnologias permite o acesso a
recursos educacionais interativos, como videos explicativos e simulagbes, que facilitam a
compreensdo de conceitos complexos. Além disso, promovem o desenvolvimento de habi-
lidades digitais essenciais para a sociedade atual, preparando os estudantes para um
mundo cada vez mais tecnoldgico. Essas experiéncias também possibilitam a personaliza-
¢do do aprendizado, atendendo as necessidades individuais dos alunos e promovendo a
colaboracgdo e a criatividade no processo educacional. Nesse sentido, levando em conside-
racao esse entendimento tem-se como objetivo do trabalho estudar como a integracao
dessas tecnologias no contexto educacional influencia o engajamento, a compreensdo de
conteudo e o desenvolvimento de habilidades dos alunos, visando aprimorar a qualidade
da educacao digital. Concentrou- se numa pesquisa descritiva e realizada por meio de con-
ciso levantamento bibliografico a partir de referencial pertinente a tematica, baseado em
artigos cientificos e livros publicados nos ultimos 10 anos. Contudo, conclui-se que a utili-
zacdo de midias digitais no ensino tem um impacto positivo na qualidade da educacdo e
na experiéncia de aprendizagem, tornando as midias digitais uma parte valiosa e essencial
do cendrio educacional contemporaneo.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Ambiente educacional. Engajamento estudantil. Per-
sonalizacdo do Aprendizado.

Abstract: Experiences with digital media and visual language transform education, making
it more dynamic and engaging. The integration of these technologies allows access to in-
teractive educational resources, such as explanatory videos and simulations, which facili-
tate the understanding of complex concepts. Furthermore, they promote the develop-
ment of essential digital skills for today's society, preparing students for an increasingly
technological world. These experiences also enable personalized learning, catering to indi-
vidual student needs and fostering collaboration and creativity in the educational process.
In this regard, considering this understanding, the objective of the study is to examine how
the integration of these technologies in the educational context influences student en-
gagement, content comprehension, and skill development, aiming to enhance the quality
of digital education. It focused on descriptive research conducted through concise biblio-
graphic survey based on relevant references, including scientific articles and books pub-
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lished in the last 10 years. However, it is concluded that the use of digital media in educa-
tion has a positive impact on the quality of education and the learning experience, making
digital media a valuable and essential part of the contemporary educational landscape.

Keywords: Digital technologies. Educational environment. Student engagement. Personal-
ization of learning.

1 INTRODUCAO

A integracdo de midias digitais e linguagem visual nas experiéncias educacionais dos
estudantes tem sido transformadora. Essas ferramentas enriquecem o aprendizado, tor-
nando-o mais envolvente e interativo. Videos, simulacdes e infograficos, por exemplo, sim-
plificam conceitos complexos. Redes sociais e blogs estimulam a colaboracdo e a expressao.
Acesso a aplicativos e realidade virtual ampliam horizontes, proporcionando uma aprendi-
zagem mais dindmica e acessivel. A combinac¢do dessas tecnologias capacita os alunos a ex-
plorar, criar e compreender de maneira mais profunda, preparando-os para um mundo cada
vez mais digital.

Este estudo tem como objetivo estudar como a integracdo dessas tecnologias no
contexto educacional influencia o engajamento, a compreensado de contelddo e o desenvol-
vimento de habilidades dos alunos, visando aprimorar a qualidade da educagdo digital. E
como objetivos especificos incluem: Abordar as midias digitais no ensino; indicar as midias
digitais que estdao sendo utilizadas na atualidade; Contextualizar o tipo de midia digital ou
linguagem visual que podem ser usadas na sala de aula.

A aplicabilidade deste estudo pode beneficiar educadores, instituicdes de ensino e
alunos, podendo por exemplo, informar praticas pedagdgicas mais eficazes, ajudando pro-
fessores a desenvolver estratégias de ensino mais envolventes e adaptadas a era digital.
Além disso, as descobertas podem guiar o desenvolvimento de recursos educacionais digi-
tais mais eficazes, promovendo uma aprendizagem mais eficiente e acessivel. Isso, por sua
vez, pode melhorar a preparagdo dos alunos para enfrentar os desafios de um mundo cada
vez mais digital e tecnologicamente avangado.

A metodologia foi realizada por meio de uma Revisao bibliografica de carater explo-
ratério e investigativo, em bases como Scielo, Pubmed, entre outros, baseado em artigos
cientificos e livros da area publicados nos ultimos 10 anos. Uma vez, que essa abordagem
ajudou a construir uma base sélida de conhecimento existente sobre o assunto, identificar
lacunas na pesquisa atual e ofereceu uma perspectiva critica sobre as tendéncias, desafios e
melhores praticas nessa area.

2 DESENVOLVIMENTO

Sabe-se que ndao é mais possivel desconsiderar o ensino sem o uso das novas tecno-
logias, haja vista a necessidade de uma mudanc¢a nos rumos da educagdo perceptivel nas
formas de organizacdo social, de producdo de bens, em resposta as transformac¢ées na soci-
edade e a globalizacdo que exige um trabalhador com maior capital cultural e melhor quali-
ficacdo profissional para sua inser¢cdo no mercado de trabalho.

Lopes e Castro (2015) afirmam que a incorporagdo de novas tecnologias exige um
planejamento de estratégias destinadas a qualificar demandas educativas visando a criagao
de um contexto favoravel com ritmos e modalidades adequados as necessidades educativas
envolvendo convénios/aliangas entre os setores publico e privado, aliangas internas no se-
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tor publico, particularmente entre os ministérios de Educacdo, de Comunicacdo e as univer-
sidades.

Nessa perspectiva, permite explicar que desde tempos imemoriais das interacdes so-
ciais humanas, pode-se utilizar o conceito de redes sociais para descrever as conexdes entre
os individuos (os elos) e os pontos de contato (as pessoas). Portanto, do ponto de vista soci-
oldgico, ndo é correto afirmar que as redes sociais sdo uma novidade ou que surgiram ape-
nas apds os adventos da globalizacdo e da internet (Nunes; Moraes; Souza, 2020).

Dessa forma, é inegdvel que a globalizacdo e a internet causaram mudangas signifi-
cativas nas redes sociais, introduzindo novos significados e aplicagdes. Em alguns casos, es-
sas mudancas ampliaram seu potencial, enquanto em outros casos, levaram ao declinio de
suas fungdes originais Nunes; Moraes; Souza, 2020). Adentrando ao conceito de midias so-
ciais, Martino (2014) define como um periodo em que a comunicacdo era predominante-
mente unidirecional, ocorrendo entre o produtor/emissor de contetudo, muitas vezes inter-
mediado por empresas ou “inddstrias culturais”, e o receptor, numa época em que a neces-
sidade de suporte fisico foi eliminada.

Outrossim, no final do século XX, as tecnologias da informagdo e comunicagdo (TICs)
desencadearam transformagdes significativas nas relagdes sociais humanas e na maneira
como as organizagdes dos trés setores da sociedade se relacionam e buscam se comunicar e
se conectar com as pessoas e seus grupos sociais. Nesse sentido, em midias digitais, todos
os dados, como sons, imagens, letras e outros elementos, sdo representados como sequén-
cias de numeros. “Essa caracteristica fundamental possibilita o compartilhamento, armaze-
namento e conversao eficaz de informagdes digitais” (Martino, 2014, p. 11).

Destarte, extrai-se que a incorporagao de novas tecnologias na sala de aula tem se
tornado um ponto focal de interesse tanto para pesquisadores quanto para instituices
educacionais, tendo em vista que além de promover a inclusdo digital, facilita o acesso dos
individuos a producdo cultural. Logo, a presenca de meios digitais nas escolas tem se reve-
lado uma maneira eficaz de envolver os alunos que interagem diariamente com computado-
res, celulares e uma variedade de dispositivos eletrénicos.

Com essa compreensao, Lopes e Castro (2015) destacam alternativas para o uso das
TIC, enfatizando a importancia de os professores utilizarem essas tecnologias para facilitar a
transferéncia de conhecimento e ajudar os alunos a caracterizarem, reconstruirem e ex-
pressarem seus préprios conhecimentos por meio de novas linguagens no dia a dia educaci-
onal.

Moran, Masetto e Behrens (2014, p. 36) asseveram que “os docentes podem utilizar
os recursos digitais na educacgdo, principalmente a internet, como apoio para a pesquisa,
para a realizacdo de atividades discentes”. Além disso, para a comunicacdo com os alunos e
dos alunos entre si, para integracdo entre grupos dentro e fora da turma, para a publicacdo
de paginas web, blogs, videos, para a participagdo em redes sociais e entre muitas outras
possibilidades (Moran; Masetto; Behrens, 2014).

Ao adotar recursos digitais, como sites, blogs, e-mails, chats, podcasts e hipermidias,
como ferramentas para apresentar e divulgar trabalhos e pesquisas escolares, apoiar o en-
sino e estimular a discussdo e o debate, estdo cientes de que os alunos, que cresceram em
meio as transformacdes tecnoldgicas dos ultimos 20 anos, tém uma afinidade natural com
as linguagens que compdem o universo digital - o ciberespago (Moran; Masetto; Behrens,
2014).

Inicialmente, destaca-se a flexibilidade necessaria para a personalizagdo do ensino,
permitindo que os educadores adaptem o conteldo e a abordagem de acordo com as ne-
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cessidades individuais dos alunos, possibilitando a criacdo de um ambiente de aprendiza-
gem mais inclusivo, no qual os estudantes podem progredir em seu préprio ritmo e receber
suporte personalizado quando necessario.

Outrossim, a incorporacao da informdatica como uma ferramenta pedagdgica traz
consigo a promessa de elevar a eficicia e a qualidade do ensino. Nesse sentido, é imperati-
vo considerar a exploracdo de solugGes para potenciais desafios educacionais, visando iden-
tificar abordagens que possam contribuir para a superacao dessas questdes no contexto de
um ensino revitalizado nas instituicdes de ensino (LIMA; ARAUJO, 2021).

As midias digitais proporcionam o acesso a uma ampla variedade de recursos educa-
cionais online, incluindo videos, simuladores, jogos e bancos de dados académicos. Essa
riqueza de recursos enriquece o conteldo das aulas e enriquece a experiéncia de aprendi-
zagem, tornando-a mais envolvente e relevante. A interatividade é outro fator fundamental
na utilizagao de midias no campo visual e desenvolvimento do aprendizado junto a rede de
ensino, considerando que as midias digitais permitem a criagdo de ambientes de aprendiza-
gem interativos nos quais os alunos podem participar ativamente, realizando tarefas, resol-
vendo problemas e colaborando com colegas (LIMA; ARAUJO, 2021).

Adentrando a pratica docente, extrai-se que, para aprimorar as praticas educativas,
os educadores devem incorporar atividades atrativas, jogos e diversos recursos tecnoldgicos
para estimular o desenvolvimento de habilidades, conhecimentos e a capacidade de apren-
dizado nas criangas, aproveitando as vantagens oferecidas pelas novas tecnologias. A inte-
gracao dessas tecnologias na Educagao requer um planejamento cuidadoso, respeitando os
parametros sociais e cronogramas de ensino, possibilitando a otimizagdo do uso de tais re-
cursos, de forma envolvente e eficaz (LIMA; ARAUJO, 2021).

Nesse contexto, escolas ndo podem mais ignorar o papel das tecnologias. O mundo
estd constantemente conectado a elas, e toda a equipe escolar deve estar preparada para
usar essas tecnologias de forma eficaz, de modo que as mudancas sdo continuas, e a escola
precisa estar pronta para lidar com as novas tecnologias e conteudo (Santo; Moura; Silva,
2020). Adentrando ao mundo dos estudantes, bem como, dentro das redes de midia dispo-
niveis, a fim de garantir uma harmonia de experiéncias.

Na atualidade, uma variedade de midias digitais estd sendo utilizada em diversos
campos do conhecimento e em diferentes contextos, em sequéncia, cita-se algumas: a) Vi-
deos Educacionais: Plataformas como o YouTube, Vimeo e Khan Academy sdo usadas para
disponibilizar aulas, tutoriais e conteddo educacional em video; b) Aplicativos e Jogos Edu-
cativos: Usados para tornar o aprendizado mais interativo e envolvente, especialmente no
ensino infantil e fundamental. c) Plataformas de Aprendizagem Online: LMS (Learning Ma-
nagement Systems) como Moodle, Canvas e Blackboard sdo usados para gerenciar cursos,
atribuir tarefas e promover a interagdo entre professores e alunos (Santo; Moura; Silva,
2020).

d) Livros Digitais: Os e-books estdo se tornando cada vez mais populares, permitindo
0 acesso a uma vasta gama de materiais de leitura em formato digital; e) Podcasts: Sdo uma
maneira popular de compartilhar informagdes e conhecimento em audio, sendo usados em
diversos campos, como jornalismo, histéria e educacdo; f) Redes Sociais: Plataformas como
o Twitter, Facebook e LinkedIn s3ao usadas tanto para compartilhar informagdes como para
criar comunidades de aprendizado e networking (Santo; Moura; Silva, 2020).

Dessa forma, a escolha das midias digitais varia de acordo com os objetivos de
aprendizado e as necessidades especificas de cada area do conhecimento, e a tecnologia
desempenha um papel essencial em enriquecer e aprimorar a educagdao em diversos cam-
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pos. Pois, a escolha do tipo de midia digital ou linguagem visual a ser utilizada em um mate-
rial de ensino ou aula depende dos objetivos de aprendizado, do publico-alvo e do contexto
especifico da disciplina. Podendo seguir da seguinte forma:

" Videos Instrucionais: Os videos sdo uma maneira eficaz de
apresentar informacgdes de forma visual e auditiva. Eles sdo Uteis pa-
ra explicar conceitos complexos, demonstrar procedimentos e enga-
jar os alunos por meio de narrativas visuais.

= Infograficos e Graficos: Essas representacdes visuais sao ideais
para resumir informacdes complexas, estatisticas e dados em forma-
tos faceis de entender. Eles sdo especialmente uteis em disciplinas
como ciéncias e matematica.

. Apresentacdes de Slides: O uso de slides, como no PowerPoint
ou Google Slides, € comum para organizar informacdes em tdpicos e
fornecer uma estrutura clara para a apresentagdo do conteudo.

= Quadros Interativos e Whiteboards Virtuais: Essas ferramentas
sdo Uteis para demonstragdes ao vivo, resolugdo de problemas e co-
laboracdo em tempo real durante aulas online.

= Aplicativos Educativos: Aplicativos educacionais podem ser
usados para praticas e exercicios interativos, tornando o aprendiza-
do mais envolvente e acessivel.

] Materiais de Leitura Digital: E-books, artigos online e docu-
mentos em PDF sdo op¢des para fornecer conteudo escrito e recur-
sos adicionais para aprofundamento.

. Redes Sociais e Foruns Online: Para promover discussées e co-
laboracdo entre alunos, as redes sociais e féruns online podem ser
integrados ao ambiente de aprendizado (Santo; Moura; Silva, 2020).

Destarte, a escolha depende das metas de aprendizado, do estilo de ensino, das pre-
feréncias dos alunos e dos recursos disponiveis, onde muitas vezes, a combinacdo de dife-
rentes tipos de midia digital e linguagens visuais pode enriquecer a experiéncia de ensino e
atender a uma variedade de estilos de aprendizado. Assim, é importante adaptar o uso da
midia digital para atender as necessidades especificas de cada aula e publico-alvo.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

A contemporaneidade é marcada pela imersao em um universo tecnolégico que
proporciona uma série de vantagens na rotina didria. Quando essas tecnologias sdao incorpo-
radas ao contexto do ensino e aprendizado, desencadeiam abordagens pedagdgicas inova-
doras, resultando na emergéncia de novos métodos de instrucdo. Isso ocorre em um perio-
do no qual os valores, conceitos e culturas da sociedade estdo passando por transformacdes
substanciais.

A breve pesquisa revelou a crescente importancia e impacto que as tecnologias digi-
tais tém no ambiente educacional contemporaneo, de modo que os resultados e insights
apresentados apontam para uma transformagao significativa na forma como o ensino é
concebido e implementado, ressaltando a relevancia da integracdao de midias digitais e lin-
guagem visual nas praticas pedagogicas.
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O uso de midias digitais, como videos instrucionais, simula¢des interativas, aplicati-
vos educacionais e realidade virtual, oferece oportunidades Unicas para enriquecer o pro-
cesso de aprendizagem. Essas midias sdo capazes de envolver os alunos de maneira mais
profunda e cativante, tornando o aprendizado mais interativo e acessivel.

Além disso, a pesquisa destacou que a linguagem visual desempenha um papel fun-
damental na transmissdo de informacdes complexas de maneira clara e acessivel, isto é,
graficos, apresentacdes de slides e recursos visuais similares sdo instrumentos valiosos para
simplificar conceitos e facilitar a compreensdo dos alunos. Assim, o uso adequado da lingua-
gem visual também pode aumentar o engajamento dos estudantes, tornando o aprendizado
mais atraente.

Destarte, a pesquisa enfatizou que o potencial educacional das midias digitais e da
linguagem visual esta intrinsecamente ligado a capacitagdo dos educadores, de modo que
os professores desempenham um papel central na criacdo de ambientes de aprendizado
enrigquecidos por meio dessas ferramentas. Assim, a pesquisa sublinha a importancia cres-
cente da integragao de midias digitais e linguagem visual no contexto educacional.

No mais, conclui-se que a utilizagao de midias digitais no ensino é respaldada por di-
versos motivos, que incluem a personalizacdo do ensino, o acesso a recursos ricos, a intera-
tividade, a flexibilidade e a capacidade de coleta de dados para aprimoramento continuo.
Esses fatores tém um impacto positivo na qualidade da educacdo e na experiéncia de
aprendizagem, tornando as midias digitais uma parte valiosa e essencial do cendrio educaci-
onal contemporaneo.
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