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Resumo: Esta pesquisa tem como objetivo discutir a legendagem de produgdes
audiovisuais como prdtica de escrita em espanhol. O estudo toma como base
uma experiéncia que conjugou o uso de midias digitais e o ensino da lingua es-
panhola em uma turma do curso de Técnico em Agropecudria do Instituto Fede-
ral de Mato Grosso do Sul - IFMS, na cidade de Nova Andradina. A fundamenta-
cdo baseia-se em pesquisas teodrico-prdticas acerca da utilizagdo de recursos
tecnoldgicos na produgdo de textos. A observagdo dessa acdo evidencia que a
producdo de legendas em espanhol possibilita uma produ¢do contextualizada,
diretamente relacionada com as experiéncias vivenciadas pelos estudantes,
promove uma postura ativa e possui potencial para a aprendizagem de vocabu-
Idrio especifico.

Palavras-chave: Aprendizagem de ELE. Legenda interlinguistica. Tradug¢do au-
diovisual.

Abstract: This research discusses the subtitling of audiovisual productions as a
writing practice in Spanish. The study is based on an experience that combined
the use of digital media and the teaching of Spanish in a class on the Agricul-
tural Technician course at the Federal Institute of Mato Grosso do Sul - IFMS, in
Nova Andradina city. The justification is based on theoretical and practical re-
search into the use of technological resources in the production of texts. The
observation of this action shows that the production of subtitles in Spanish en-
ables contextualized production, directly related to the students' experiences,
promotes an active attitude and has the potential to learn specific vocabulary.

Keywords: ELE learning. Interlingual subtitles. Audiovisual translation.
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1. Introdugao

Nos ultimos tempos houve um aumento significativo na disponibilidade de recur-
sos tecnolégicos que viabilizam a produgao de textos em suportes digitais. Apesar desse
cenario inovador, as praticas de ensino que envolvem a escrita textual em suportes ndo
convencionais ainda carecem de uma exploragcdo mais aprofundada por parte da escola
(ROJO; BARBOSA, 2015), para que os estudantes possam usa-las de forma criativa, critica
e responsavel.

Visando incentivar a aplicacdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comuni-
cagdo - TDIC nos ambientes educacionais, a Base Nacional Comum Curricular - BNCC
para o Ensino Médio passou a orientar uma aproximagdo entre o uso de recursos tecno-
légicos, as necessidades do ensino e a sua promoc¢do democratica nas escolas (BRASIL,
2018, p. 11), permitindo o desenvolvimento de estratégias relacionadas a capacidade de
compreender e de produzir textos, recorrendo a multiplas linguagens no processo de
producdo de sentidos.

Em consonancia com essas orientagdes, este estudo tem como objetivo discutir a
legendagem de producdes audiovisuais como pratica de escrita em espanhol. Tal assun-
to é um recorte de uma pesquisa realizada entre o periodo de 2017 e 2018, no Instituto
Federal de Mato Grosso do Sul - IFMS, campus Nova Andradina, que teve como foco a
analise de elementos multissemidticos no ensino de espanhol, mediante o uso de midias
digitais em videos audiovisuais curtos (CARVALHO; KANASHIRO, 2021).

A relevancia ao explorar um aspecto ndo observado na pesquisa mencionada no
paragrafo anterior reside na possibilidade de ampliar as discussdes relacionadas ao en-
sino da escrita em lingua espanhola em suportes digitais. Por esse mesmo viés, Sousa e
Borges (2020, p. 6) apontam que nas ultimas décadas poucas pesquisas se debrucaram
sobre “o ato de legendar direcionado ao ensino-aprendizagem de LE” e as investigacdes
elencadas na literatura pelos autores tém se restringido ao ensino da lingua inglesa.

Buscando refletir sobre essa questdo no contexto do ensino do espanhol, as pro-
ximas secdes abordam os novos meios digitais para a escrita textual, o emprego da le-
gendagem como recurso pedagdgico e a metodologia usada na criagdo das legendas.
Com base no arcaboucgo tedrico mobilizado e na experiéncia dos estudantes, apresen-
tam-se os resultados juntamente com suas contribuicdes para a area, seguidos pelas
consideragoes finais do estudo e, por fim, as referéncias citadas no manuscrito.

2. As novas formas de producao de textos

Mesmo com o crescente uso das TDIC, a sua insercdo nas praticas pedagogicas
vem acontecendo de forma lenta e ndo tem sido devidamente explorada pela escola. A
esse respeito, Mordn (2013) argumenta que, em muitos casos, os recursos tradicionais,
como o quadro e o giz, sdo substituidos pelo datashow, no entanto, a metodologia de
ensino permanece a mesma.

Na tentativa de superar esse uso artificial na educagdo, a BNCC orienta a utiliza-
¢do de recursos tecnoldgicos para a producdo de conteldos auténticos, autorais e signi-
ficativos para a aprendizagem do aluno. Além disso, destaque que

[... ] é necessdrio ndo somente possibilitar aos estudantes explorar in-
terfaces técnicas (como a das linguagens de programacgao ou de uso de
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ferramentas e apps variados de edicdo de dudio, video, imagens, de re-
alidade aumentada, de criacdo de games, gifs, memes, infograficos
etc.), mas também interfaces criticas e éticas que lhes permitam tanto
triar e curar informag¢des como produzir o novo com base no existente
(BRASIL, 2018, p. 499).

De acordo com o documento, é pertinente ampliar a implementacdo de praticas
gue estimulem a criatividade, o pensamento critico e a formagdo cidadad do aprendiz,
capacitando-o para que ele possa avaliar com criticidade em um ambiente permeado de
recursos tecnoldgicos que podem contribuir para a sua aprendizagem.

A escola, no entanto, deve ser um espago dindmico, que alterne entre praticas
tradicionalmente valoradas e praticas em transi¢ao, a fim de preparar os alunos, futuros
profissionais, para a utilizacdo dos recursos das TDIC em um mundo digital e em cons-
tante mudanca. Isso também os capacita a lidar com diferentes culturas e identidades
multiplas (CABRAL; LIMA; ALBERT, 2019).

No que diz respeito a circulagdo de textos no ambiente escolar, Rojo e Barbosa
(2015) salientam que ainda predomina quase que exclusivamente a cultura “culta”, com
pouco espaco para a producdo, analise, reflexdo e avaliacdo de textos produzidos com o
auxilio das novas tecnologias.

Isso posto, a proxima secdo apresenta estudos tedrico-praticos que abordam a
aplicacdo da legendagem no processo de ensino de lingua, com énfase no aprimoramen-
to da competéncia escrita em espanhol.

3. A legendagem no ensino de linguas

Conforme Zandn (2013), a atividade de legendagem estabelece uma relagdo dire-
ta entre o estudante e uma producdo audiovisual, promovendo o desenvolvimento de
habilidades para melhor compreensdo de uma segunda lingua e ampliando a percepgao
de elementos culturais de forma ludica e critica. Além disso, o autor ressalta que a escri-
ta de legendas no ensino de linguas gera textos auténticos, resultado do esforco e da
participagdo ativa do(s) aprendiz(es).

Diaz Cintas (2012) menciona que existem algumas possibilidades de combinacoes
entre os dudios de uma producdo audiovisual e os textos da legenda, a saber: i) interlin-
guistica, ocorre quando a informacdo é transferida de uma lingua para outra, ou seja, o
audio estd em uma lingua estrangeira e as legendas na lingua materna; ii) interlinguistica
invertida, quando o dudio esta na lingua materna e as legendas aparecem na lingua es-
trangeira; iii) intralinguistica em LI, nesse caso tanto os didlogos como as legendas sdo
codificados na lingua materna; iv) intralinguistica em L2, nessa modalidade os didlogos e
as legendas estdo em uma lingua estrangeira; e v) bilingue, ocorre quando os didlogos
estdo em um idioma e as legendas em duas diferentes linguas.

Essas combinacbes tém grande potencial para ampliar a aprendizagem de voca-
bulario no ensino de linguas, devido as associacdes que se estabelecem entre as pala-
vras presentes nas legendas e as imagens que surgem nas cenas (ZANON, 2013). Sob
essa perspectiva, Sokoli (2006) acrescenta que a producdo escrita acontece em sincronia
com os elementos visuais exibidos no video, resultando em um ambiente altamente
contextualizado.
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Ademais, Zandn (2013) frisa que o ato de legendar um video permite abordar as-
pectos relacionados a coesdo e coeréncia textual, como o uso de conectivos e preposi-
¢Oes, bem como a estrutura de paragrafos e frases. Esses beneficios sdo observados tan-
to na legendagem interlinguistica como na interlinguistica invertida. Entretanto, esta
ultima modalidade é a mais indicada, do ponto de vista pedagdgico, uma vez que o es-
tudante precisa empregar a lingua meta em uma atividade de legendagem (TORRALBA-
MIRALLES, 2020).

Diaz Cintas (2012) aponta que a utilizagdo desse recurso no ensino de idiomas
tem a capacidade de despertar a motivagdao nos estudantes, devido a sua natureza prati-
ca; em vez de somente visualizar uma producdo audiovisual, eles precisam assumir uma
atitude ativa para conseguirem registrar os detalhes presentes nos dudios. Além de te-
rem que parar, voltar ou avancar o arquivo digital diversas vezes.

Quanto aos aspectos técnicos, Nobre (2002) explica que ha interferéncias por
conta dos limites impostos aos legendistas, como a simetria entre o dudio e o visual, a
coordenacdo do momento de entrada e saida das legendas na tela do video, a conso-
nancia entre a fala dos personagens, as imagens e a exibicdo da legenda, a sua extensao,
o tamanho da fonte, a adequagao da velocidade da legenda em relagao a velocidade da
fala de cada audio, as pausas e a mudangas de cenas. O autor ainda observa que

[...] a legenda n3do deve ter mais de duas linhas nem ocupar mais de
dois tergos da largura da tela. Nos filmes de 35mm, cada linha deve ter
um maximo de 32 a 40 caracteres (dependendo do sistema de projecdo
e do tipo de software utilizado na legendagem), e nos filmes de 16mm,
até 24 ou até 27 caracteres por linha (NOBRE, 2002, p. 3).

Porém, quando se trata da aplicacdo das legendas como um recurso pedagégico
para o ensino de linguas, Zandén (2013) defende que os aspectos técnicos devem ser mi-
nimizados, visto que o mais importante estd na caracteristica pratica dessa a¢do e nos
resultados, que sdo visiveis para os estudantes assim que a atividade é finalizada.

Para Garcia (2000) a legendagem pode ser uma aliada do professor para lidar
com questdes recorrentes nos aprendizes de espanhol como o emprego de pronomes, a
fossilizacao de erros, as dificuldades decorrentes de um sistema verbal complexo ou a
presenca de falsos cognatos. Considerando esses fatores, “ha um grande potencial para
melhorar a expressdo escrita de estudantes brasileiros de espanhol” (GARCIA, 2000, p.
10).

Todavia, a obtencgdo desses resultados favoraveis requer uma selecdo criteriosa
de produgdes audiovisuais que apresentem temas atrativos e conteldo linguistico ade-
guado ao nivel dos aprendizes. A esse respeito, Torralba-Miralles (2020) argumenta que
o envolvimento do aluno tende a ser mais efetivo quando a situacdo do fragmento a ser
legendado esta relacionada a assuntos de seu interesse. A autora pontua ainda que esse
aspecto contribui para tornar a atividade mais realista e atrativa.

Apesar do numero reduzido de pesquisas realizadas na area do ensino de linguas,
os estudos sobre a legendagem tém apresentado resultados promissores no desenvol-
vimento de habilidades linguisticas, embora com predominio quase exclusivo na lingua
inglesa (SOUSA; BORGES, 2020). Com o propésito de contribuir para preencher essa la-
cuna, este estudo apresenta a seguir seus aspectos metodologicos e um relato de expe-
riéncia com énfase no processo de legendagem de uma acao conduzida por um grupo de

52 Revista: EaD & Tecnologias Digitais na Educagdo, Dourados, MS, 2023.2 — n° 14, Vol. 12
ISSN 2318-4051




Universidade Federal da Grande Dourados

estudantes do IFMS na disciplina de Lingua Estrangeira Moderna - Espanhol (CARVALHO;
KANASHIRO, 2021).

4. Materiais e métodos

Nesta secdo serd apresentada a descricdo da metodologia adotada para a escrita
de legendas em espanhol, realizada por um grupo composto por 16 estudantes do curso
Técnico em Agropecuaria integrado ao Ensino Médio do IFMS, campus Nova Andradina.
Trata-se de um estudo de caso em que os resultados obtidos serdo analisados qualitati-
vamente na secdo a seguir, com a finalidade de ampliar as discussées no ambito do en-
sino de espanhol. A esse respeito, Pereira et al. (2018) destacam que a pesquisa qualita-
tiva é relevante devido a riqueza de detalhes relatados pelo pesquisador e a contribui-
¢do para o avango do conhecimento cientifico nas respectivas areas.

A produgao dos videos audiovisuais curtos ocorreu no periodo entre 2017 e
2018, envolvendo o estudo das caracteristicas dos videos, o levantamento de informa-
¢Oes, a identificacdo dos nomes dos setores e espacos destinados as aulas praticas do
curso, a elaboracao de roteiros em espanhol, o registro de imagens em movimento e
estaticas do campus, a realizacdo de entrevistas, a selecdo de musicas em espanhol e o
uso do programa Movavi para a edicdo dos arquivos digitais (CARVALHO; KANASHIRO,
2021).

A etapa de escrita das legendas, objeto de estudo do presente trabalho, ocorreu
na ultima fase da pesquisa, com a participacdo de 16 estudantes. Eles foram responsa-
veis por produzir legendas em espanhol a partir de quatro entrevistas realizadas com
trés docentes da area técnica do curso Técnico em Agropecudria e um aluno do mesmo
curso. Cada grupo de estudantes elaborou uma pergunta com o objetivo de incentivar os
entrevistados a compartilharem informacdes a respeito dos seus campos de atuagdo no
IFMS. As questdes formuladas foram as seguintes:

a) Qual é a extensdo da estrutura do Aviario e a sua importancia para a formacao
do estudante?

b) Qual é o objetivo do setor da Mecaniza¢do no IFMS?

c) Qual o propdsito do setor de Suinocultura do IFMS?

d) Como é a experiéncia de ser monitor de outros alunos no Instituto?

Apos as etapas de gravagdo e edicdo dos audiovisuais, os alunos assistiram as su-
as producgdes e transcreveram as sequéncias das falas em um caderno. Em seguida, tra-
duziram os textos para a lingua espanhola, inseriram as legendas, obedecendo a simetria
entre o audio original em portugués e o desencadeamento das cenas, e discutiram for-
mas de inserir o nome dos entrevistados, o tamanho das legendas e o seu enquadra-
mento no video. Esse processo de legendagem foi conduzido no laboratério de informa-
tica do IFMS campus Nova Andradina, conforme mostra a Figura 1, na qual aparece par-
te dos integrantes de uma das equipes durante o processo de cria¢do das legendas.

Figura 1 — Processo de legendagem.
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Fonte: Arquivo pessoal do pesquisador (2023).
Por fim, os estudantes assistiram as produc¢des audiovisuais, atentando-se a pos-
sibilidade de haver incoeréncias no texto inserido nas legendas. Na préxima secdo, serdo
apresentados os resultados desse processo.

5. Resultados e discussoes

Nesta secdo, serao discutidos os resultados da escrita de legendas em espanhol
em materiais audiovisuais curtos. A importancia de abordar o uso desse recurso em uma
pratica pedagogica voltada ao ensino de lingua espanhola se justifica pela escassez de
investigacOes sobre suas potencialidades (SOUSA; BORGES, 2020) para o aprimoramento
de habilidades linguisticas (GARCIA, 2000; SOKOLI, 2006; ZANON, 2013) e pela necessi-
dade de insercdo de atividades que conciliem os objetivos pedagdgicos a serem alcanca-
dos com as novas formas de producdo de conhecimento (BRASIL, 2018).

No total, os participantes elaboraram legendas do tipo interlinguistica em quatro
producGes audiovisuais. Para a discussdo sobre a aplicacdo de legendas como pratica de
escrita em lingua espanhola, optou-se por selecionar somente materiais que tivessem a
participacdo de docentes. Esse critério deve-se a aproximacao entre os temas abordados
nas questdes. Na sequéncia, as Figuras 2, 3 e 4 apresentam imagens capturadas dos vi-
deos sobre os setores do Apidrio, Mecanizag¢ao e Suinocultura, respectivamente. Para
ter acesso ao material completo, basta clicar nos links logo abaixo das Figuras.

A Figura 2 a seguir representa a producao audiovisual que abordou as instalacdes
do setor de Apidrio do IFMS.

Figura 2 — Producdo audiovisual 1 — Apiario.

Fonte: Arquivo pessoal do pesquisador (2023).
Disponivel em: https://encurtador.com.br/BLOPU. Acesso em: 14 abr. 2023.
Os textos que aparecem no inicio desse material audiovisual permitem a identifi-

cacdo do entrevistado e a sua area de formacdo profissional. Em seguida, aparecem na
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tela as legendas interlinguisticas em espanhol produzidas com base na entrevista cedida
pelo professor. Apds sua participacdo, hd uma sequéncia de imagens que mostra o que é
produzido no setor de Apiario. As legendas em lingua espanhola que acompanham esse
fragmento também possibilitam a identificacdo do local. A parte final exibe os nomes
dos integrantes juntamente com as profissGes as quais eles mesmos atribuiram.

Com base nesse trabalho da escrita é possivel inferir que os alunos usaram dife-
rentes linguagens para produzir novos sentidos ao video (BRASIL, 2008) e que as legen-
das estavam em consonancia com as informacgodes ditas pelo entrevistado. Esse fato indi-
ca que houve um trabalho participativo e ativo do grupo (DIAZ CINTAS, 2012) que ocor-
reu em um ambiente altamente contextualizado (SOKOLI, 2006). Além dessas observa-
¢Oes, a atividade mostrou que a elaboracdo de legendas em espanhol tem potencialida-
de para a aquisicdo de vocabulario especifico, relacionado ao contexto em que o estu-
dante vivencia no curso e a sua futura area de atuacdo profissional.

A Figura 3, a seguir, refere-se a uma imagem do setor de Mecanizag¢do Agricola,
onde sdo realizadas as aulas praticas da disciplina que recebe o mesmo nome do setor.

Figura 3 — Producao audiovisual 2 — Mecanizacao.

Fonte: Arquivo pessoal do pesquisador (2023).
Disponivel em: https://encurtador.com.br/IBFIY. Acesso em: 14 abr. 2023

A escrita textual no segundo arquivo audiovisual, elaborado por quatro integran-
tes, inicia com a insercao de dados sobre a localizacdo da instituicdo. Depois, surge uma
legenda em espanhol que informa o objetivo daquele local para a disciplina de Mecani-
zagdo, acompanhada por uma sequéncia de imagens de maquindrios agricolas. Apds
esse momento de contextualizacao, observa-se a insercao do nome do entrevistado e a
sua formacdo profissional. As legendas interlinguisticas surgem no video juntamente
com a pergunta que o estudante faz ao professor convidado e continua durante a sua
resposta. A medida que a producdo se encaminha para o final, realiza-se novamente a
insercao de uma legendagem sobre o setor, o nome da instituicdo e dos estudantes.

Ao acompanhar essa acdo, notou-se que a pratica da escrita textual em espanhol
por meio de legendas ocorre a partir de uma situacao real e que se relaciona com as
experiéncias que o grupo de estudantes participantes vivenciam no decorrer da sua
formacgdo na instituicdo. Nesse sentido, Torralba-Miralles (2020) acrescenta que a parti-
cipacdo do aprendiz tende a ser mais efetiva quando o docente seleciona produgoes
audiovisuais de seu interesse.

A atividade requer que os participantes tenham uma postura mais atenta para
registrar, traduzir e transcrever os detalhes das falas dos entrevistados (DIAZ CINTAS,
2012). O estudo observou a mesma atitude participativa quando os alunos inseriram os
textos no arquivo digital e conferiram mais de uma vez se as legendas estavam em con-
sonancia com os assuntos apresentados na tela. Verificou-se também a organizacdo das
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informacdes no uso adequado da pontuacao e no emprego correto da ortografia da lin-
gua espanhola (GARCIA, 2020; ZANON, 2013).

A Figura 4 refere-se as instalagdes do setor de Suinocultura do IFMS destinado as
aulas do curso Técnico em Agropecuaria integrado ao Ensino Médio.

Figura 4 — Produgdo audiovisual 3 — Suinocultura.

Fonte: Arquivo pessoal do pesquisador (2023).
Disponivel em: https://encurtador.com.br/cgtER. Acesso em: 14 abr. 2023

As primeiras cenas da produgao audiovisual sdo marcadas pela presenga de ele-
mentos textuais que identificam a instituicdo e o setor pesquisado pelos estudantes. A
legenda em espanhol desempenha a funcdo de situar os futuros telespectadores, indi-
cando que as imagens correspondem as instala¢des do setor de Suinocultura. Ao inserir
o nome da professora e a sua area de atuagdo no IFMS, o conteudo das legendas agrega
informacgOes sobre a entrevistada. As legendas que traduzem o assunto da entrevista
estdo centralizadas na tela e ndo ultrapassam duas linhas. O arquivo digital finaliza com
uma lista contendo o nome dos quatros integrantes responsaveis pelo trabalho.

A legendagem dessa ultima producgdo audiovisual revelou que a atividade pode
ser aplicada nas aulas de espanhol, auxiliando os estudantes a superar dificuldades no
emprego de pronomes, verbos, falsos cognatos, entre outras questdes (GARCIA, 2000),
uma vez que essa pratica se fundamenta na revisdo do texto produzido, juntamente com
o professor responsavel (DIAZ CINTAS, 2012).

Quanto a aplicacdo das TDIC para a insercao dos textos produzidos em espanhol
e utilizados como legendas das trés producées audiovisuais mencionadas, o estudo
constatou que os estudantes estabeleceram critérios importantes ao produzir textos em
suportes digitais. Por exemplo, optaram por nao ultrapassar duas linhas na tela, escolhe-
ram a cor amarela para realcar o texto na tela e selecionaram o tamanho da fonte de
modo a facilitar a leitura dos telespectadores. Nesse contexto, a BNCC sugere a utiliza-
¢do das novas tecnologias digitais tanto para “triar e curar informac¢ées como produzir o
novo com base no existente” (BRASIL, 2018, p. 499).

Além desse enfoque criativo, a legendagem em espanhol permitiu intercalar ati-
vidades consideradas tradicionais no processo de escrita, como a transcricao dos audios
no caderno, com atividades inovadoras, como a inser¢do das legendas (CABRAL; LIMA,;
ALBERT, 2019). Assim, o uso de legendagem como pratica de escrita supera a simples
troca de um método por outro (MORAN, 2013), uma vez que hd uma mudanca de atitu-
de nos estudantes. Eles precisam discutir, avaliar e escolher de forma colaborativa quais
registros linguisticos irdo utilizar nas legendas.

Diante disso, este estudo ndo somente abre espaco para futuras pesquisas, mas
também desempenha um papel significativo ao enriquecer e ampliar as discussdes acer-
ca das novas formas de producdo e circulagdo de textos na escola (ROJO; BARBOSA,
2015).
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6. Consideragoes finais

A pesquisa teve como objetivo principal discutir a legendagem de producdes au-
diovisuais como pratica de escrita em espanhol. Para tanto, o estudo selecionou trés
producdes audiovisuais curtas criadas por um grupo de 12 estudantes do curso Técnico
em Agropecuaria, integrado ao Ensino Médio do IFMS, campus Nova Andradina.

Os resultados obtidos por meio do acompanhamento dessa agdo, em didlogo
com o arcabougo tedrico apresentado, revelam que a escrita de legenda em espanhol
tem potencial para explorar topicos linguisticos que sdao mobilizados em uma producao
escrita como coeréncia e coesdo textual, organizagao de frases e paragrafos, pontuagao
e ortografia (ZANON, 2012). Essa pratica pedagdgica acontece em um ambiente alta-
mente contextualizado (SOKOLI, 2006).

Ademais, a producdo de legendas em lingua espanhola revelou grande potencia-
lidade para a aprendizagem de expressdes e vocabularios especificos. Isso se deve ao
engajamento dos participantes, bem como a ligacao direta entre a concepc¢ado das legen-
das e uma situacdo real, que se assemelha as experiéncias vivenciadas em outras disci-
plinas do curso e na futura drea técnica de atuacdo profissional.
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